






















ΑΡΓΑ ΌΑ ΤΑ 


ΡΟΗΕΚ 5Υ5ΤΕΜ5 
Αίγλης 49, Αθήνα ■ Τ.Κ. 113 64 
ΤΗΛ. - ΚΑΧ :85.63421 86.11721 



| ΟΟΜΡυΤΕΠ3^Ε^ΡΗ£ΗΑΓ^Ϊ8ΤΗΙΒυΤΟΒ | 



ΤΒΑΟΚΒΑΕΕ 


Γ\ 



ΟΡΤΙΟΑΕ ΡΕΝ ΜΟΙΙ5Ε 



ΑΕΡΑ ΤίνΐΝ 



ΟΡΤΙΟΑΙ. ΜΟυδΕ 




ΑΕΡΑ ΤΗΙΙΝΟΕβ 




ΑΕΡΑ ϋΟΥ 



ΑΕΡΑ ΡΙΒΕ 



I 


ΑΕΡΑ ΑΕΙΕΝ 



ΑΕΡΑ ΒΑΤ 



ΑΕΡΑ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 


Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΜΑΣ 
ΣΥΜΜΕΤΕΧΕΙ ΣΤΗΝ 
ΕΚΘΕΣΗ 

"ΟΟΜΡϋΤΕΚ * 95" 
5ΤΑΝΘ 133. ΑΠΟ 18 
ΕΩΣ 22 ΟΚΤΩΒΡΚ 
ΣΤΟ ΕΚΕΠ 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

«ΙΟΥ3ΤΙΟΚ 
ΜΟυβΕ ΡΑΟ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ 

ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΕΣ 
ΟΟ - β 


ΠΩΛΗΣΗ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

50ΑΝΝΕΒ3 
ΜΝΗΜΕΣ 
ΗΑΒΟ ΟΙ3Κ5 
ΟΒΐνΕ8 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 
ΤΑΡΕ 5ΤΒΕΑΜΕΒ3 
ΟΟ ΒΟΜ8 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
ΜΟυβΕ 

ΟΟ ΒΕΟΟΒΟΕΒ3 
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Οϋ-ΡΟΜ ΟΕΜ 


71Ίί ΟυΕδΤ 

ΟΡΑΟυΐΑ ΙΙΝΕΕΑδΗΕϋ 
ΗΕΙΙ 

ΚΙΝΟδ 0υΕ8Τ VI 
ΚΥΡΑΝϋΙΑ III 
ΜΑϋ ϋΟΘ ΜςΘΡΕΕ II 
ΜΕΘΑ ΚΑΘΕ 
ΜΥδΤ 

ΡΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ 
υίΤΙΜΑ VIII 

υΝϋΕΡ ΚΙίΕΙΝΘ ΜΟΟΝ 
νίΝΘ ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ III 
ΒΕΝ. δΤΕΕί δΚΥ 
ΕΝΟΑΡΤΑ 95 


4950 

5.800 

7.900 

7.900 

7.900 

6.900 

5.900 

6.900 
7.300 

7.900 
7.900 

11.800 

9.950 

5.950 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Α-1200 -ΡΟ 

ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 10848 δΤΕΡΕΟ 65.000 
ΡΗΙΕΙΡδ 8833 3ΤΕΡΕΟ 65.000 

ΜΙΟΡΟνίΤΕΟ ΜυΐΤΙδΥΝΟ 109.000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ (ΡΟ-ΑΜΙΟΑ) 

δΙΜΜ 4ΜΒ 72ΡΙΝ 29.900 

δΙΜΜ 8ΜΒ 72ΡΙΝ 


Ηϋ ΟΟΝΝΕΡ 850 ΜΒ 
Ηϋ ΟΟΝΝΕΡ 1.28 ΟΒ 
Χ-ϋΡΙΥΕ (ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ) 




~ ΝΕΟ ΤΕΙΕαυβ 
Μ V ·~ ΣΤΟΥΣ 
~ ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΥΣ 
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4 1200 

(ΤΟΙΜΟΠΑΡΑΛΟΤβ 




59.000 


46.000 

59,900 

19.000 


Οϋ ΡΟΜ ΡΙΟΝΕΕΡ χ4 
Οϋ ΡΟΜ ΟΟίϋδΤΑΡ χ2 


44.000 

15.900 


| ΚΑΝΤΕ ΤΟ Ρ.Ο. σας 300 


_ νίΡΕΡ 68030/40 

ΘΕΣΙΓΓΙΆ '^ΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΜΕΧΡΙ 128 
ΜΒ δρδΜΙ 30% ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α4000 

\Λ^Ρ ϋΡίνΕι 

ΤΟ ΚΑΥΤΕΡΟ Οϋ ΡΟΜ 4 * 

ΤΙΑ Α600/1200 · 

5051II ΑϋΑΡ Α 9 

ΡΗΟΤΟ ΟΒ| 

Ψτ' 


νΐϋΙ 12 / νΐϋΙ 12 ΡΤ / νΟΙ 24 

ΘΕΝ ίΟΟΚ, ΡΕΝϋΑΕΕ 8802 

ΜΙϋΙ ΙΝϋΕΡΡΑΟΕ 

ΟΡΤΙΟΑί ΜΟυδΕ 

ΟΟΡϋΙΕδδ ΤΡΑΟΚΒΑίί 

ΡΙΟΡΡΥ ϋΐδο ΝΟ ΝΑΜΕ 

ΡΟνΕΡ Οϋ ΡΟΜ 30811 Α 1200/600 


■ ΡΟΒΙΙΙ 

.Υ»Ι 12 : *“ 

ΤξΙ^ΟΟίΒ 

ΑΘΉΝΑ-ΚΑ/ 

«ΙΛ.: 9574.371 

ΑΘΗΝΑΊΟ 

ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 : 


' ! ΡΕΝΟΑΙΕ 8802 


ί0\/£ Μ ζΑΜΕ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 




νίΒΑ 


ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

























































ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΗΟΤ ΝΕΥΥδ 








£ ρκενιενγδ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Ενας κατατοπιστικός οδηγός για όλα σας ετοιμάζει 
η Οςεοη. 








ΑΦΙΕΡΩΜΑ 





Ολα όσα αφορούν την Ιηίετρίβγ και αναλυτική 
παρουσίαση των νέων τίτλων της. 

ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΥΥ: 5ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ € 

Επρεπε να φτάσουμε στην έκτη συνέχεια του 
παιχνιδιού για να πάιξουμε ένα πραγματικά 
καταπληκτικό βύνβηΐυτβ. Αυτή η έκδοση δικαιολογεί 
τον θόρυβο γύρω από το παιχνίδι. 

* τερμιναι νειοατγ 
Πάρτε εκδίκηση για λογαριασμό όλης της 
ανθρωπότητας... 

5ΙΜΟΝ ΤΗΕ δΟΚΟΕΟΕΚ 2 

Μάγοι και μαγικά κόλπα σε όλο τους το μεγαλείο. 

ΚΙΝΟΘΟΜ: ΤΗΕ ΡΑΚ ΚΕΑΟΗΕδ 
Εντυπωσιακό και μυστηριώδες! 

δϋΡΕΚ δΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΚ 2 
Για τους κατόχους της Α500... 

ΡΚΙΩΑΥ ΡΟΟΙ 

Ετοιμάστε τις στέκες σας και καλή διασκέδαση. 
ΗΙ-ΟΟΤΑΙΝΕ 

Ενα συναρπαστικό Γοείηθ 93ηΐθ διαφορετικό από όσα 
έχουμε συνηθίσει στα παιχνίδια του είδους. 


ΜΕΟΗ νΥΑΚΚΙΟΚδ 2 

Ενα γνήσιο $ήοοί-βιη-υρ με μηχανικά τέρατα και 
εντυπωσιακές καταστροφές. 

ΑΟΕ ΟΡ ΟΑΚΟδ 
Αν έχεις τύχη διάβαινε... 

□ΟΑΖΖΙΙΙΙΟΝΑΙΡΕ 

Ενα παιχνίδι στρατηγικής για τους λάτρεις των 
οικονομικών και του εμπορίου. 

ΡΧ-ΡΙΟΗΤΕΚ 

Ενα πρωτότυπο &θ3ΐ-ειη-ΐφ που θα σας συναρπάσει 
ειδικά με τα γραφικά του. 

ΡΙΑΥΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 2 

Οτι χρειάζονται οι φανατικοί ποδοσφαιρόφιλοι. 

















.ΙϋΝΟΙΕ ΒΟΟΚ 

Ο Μόγλης και η παρέα του σας προσκαλούν στον 
πανέμορφο κόσμο τους. 

δυΡΕΚ δΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 2 

Μέρος δεύτερο. Για όσους διαθέτουν Α1200... 

ΤΕΝΝΙ5 ΟΗΑΜΡ 

Ολα τα λεφτά βρίσκονται στο διπλό. Βρείτε ένα φίλο 
σας και παίξτε με τις ώρες... 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Οι δημιουργοί του πιο γνωστού «πακέτου» δημιουργίας 
3ηϊηΐ3ΐίοη και ε3ΐΐοοη$ μας δίνουν μία αναλυτική 
εικόνα του τι επικρατεί στον πολύ ενδιαφέροντα 
αυτό χώρο. 

ΠΑΛΙΑ ΤΕΥΧΗ 

Ολα τα τεύχη του υδΕΚ μαζεμένα σε δύο σελίδες. 
Μην το χάσετε. 

νΥΟΚΚΒΕΝΟΗ 

Η στήλη που είναι αφιερωμένη στους Αηιί <33 υεεκ. 
ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 

Μία άλλη διάσταση στον χώρο των υπολογιστών 

16 ΧΡΟΝΙΑ ΦΑΓΟΥΡΑ 
Για όσους ξύνονται... 

ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕδ 
Ολα είναι πιθανά... 

δΡΕΙΙδΗΟΡ 

Οι λύσεις των πιο επίκαιρων βάνεπΐατες. 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

Οι χάρτες των υ«ΐε Οϊνϊΐ και Εγε οί τηε Βεήοΐάετ 2. 

ΤΙΡδ 

Ενα δισέλιδο με τις πιο χρήσιμες συμβουλές. 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΣΚΕΤΑ 
Διαβάστε τις καλά πριν ξεκινήσετε... 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 13Α ■136 Τ.Κ. 10αα2 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 5ΐαα 943 ΡΑΧ: 5141320 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΪΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΟΟΔΩΡΗΣ ΛΑΪΝΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΠΑΥΛΟΣ "5ΐΊ3αονν€35ίβΓ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ ΣΥΝΕΡΓΑ ΤΕΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΑΓΑΘΟΣ 
ΩΕΡΕΚ ΌΕΙΑ ΡΟΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
50Ν10 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΒΑΣΙΛΕΙΑ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΩΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΝΔΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.. 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΝΤΟΝΑΤΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΚΑΡΑΛΗΣ 
ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας 
ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό ηαραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


υ5ΕΒ © 




ΡΚΙΜΑΙ ΚΑΟΕ 

Οδηγός Στρατηγικής. 


ΤΟΚΥΟ 



Ανταπόκριση από τη μεγαλύτερη 
έκθεση παιχνιδιών στην Ιαπωνία. 

ΜοιϊβΙ Κοπι&Α 3 

Έρχεται η ταινία!! 



Πρώτη παρουσίαση! 


Ακόμη... 

• Ολες οι εξελίξεις στον χώρο των νίάβο §ωηβα 

• Τι ετοιμάζουν η ' ΐϋ , η , η ΑΑΤΑΚΙ, 

η ΡΗϊΙϊρβ , η (Νϊη»οι«Ιο) καί 1/ δΟΝΥ 

• Ποιά οοΐη ιφ θα εμφανιστούν και πότε; 










Την στιγμή που έγραφα αυτές πς γραμμές δεν είχαμε 
ακόμη π ληροφορηθεί πς πωλήσεις του προηγούμενου 
μήνα και έτσι δεν ξέρω πόση απήχηση είχε η νέα προ¬ 
σπάθεια που κάναμε με την έναρξη της νέας σεζόν 
βελτιώνοντας την ποιότητα του περιοδικού κυρίως 
στον αισθητικό τομέα. Ελπίζω η μεγάλη προσπάθεια 
που καταβάλαμε και καταβάλουμε για να σας κρατάμε 
ενήμερους για όλα όσα συμβαίνουν στον χώρο του ΡΟ 
και της Ατπϊρα και βέβαια στον τομέα που ακούει στο 
όνομα παιχνίδια να βρει την δέουσα ανταπόκριση. Βρι¬ 
σκόμαστε πλέον στον Οκτώβριο και οι ρυθμοί αρχίζουν 
και γίνονται εντονότεροι. Τα σχολεία λειτουργούν πλέ¬ 
ον σε κανονικούς ρυθμούς ενώ και οι τελευταίοι αδει- 
ούχοι του Σεπτέμβρη επέστρεψαν στις θέσεις τους. 
Ηδη για τις μεγάλες εταιρίες έχει αρχίσει ο πυρετός 
που ονομάζεται Χριστουγεννιάτικη περίοδος και μαζί 
τους θα παρασυρθεί και το περιοδικό μας για να μπο¬ 
ρέσει να σας δώσει μία όσο το δυνατόν τπο ενημερωμέ¬ 
νη εικόνα του π θα δείτε σπς βιτρίνες των καταστημά¬ 
των. Ετσι ετπλέξαμε σε αυτό το τεύχος να κάνουμε α¬ 
φιέρωμα σε δύο από τις μεγαλύτερες εταιρίες τα παι¬ 
χνίδια των οποίων αναμένεται να προσελκύσουν μεγά¬ 
λο ενδιαφέρον. Η Οοβαπ και η ΙηΙβτρΙαγ έτοιμάζουν 
πραγματικά μεγάλες εκλπήξεις στους παίκτες... Σε αυ¬ 
τό το τεύχος ρίξαμε ιδιαίτερο βάρος στα τβνβννε γιατί ο 
χρόνος από τότε που σας αφήσαμε για πς καλοκαιρι¬ 
νές διακοπές δεν μπορούσε να αναπληρωθεί μόνο με 
το τεύχος του Σεπτέμβρη. Για Μβρβ Πβνβνν αυτό το 
μήνα επιλέξαμε την έκτη συνέχεια του πασίγνωστου 
3ραοβ Ουβεί το οποίο φυσικά δεσπόζει αυτή την επο¬ 
χή. Ιδαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζουν το εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη που παρουσιάζει τους χάρτες των 
παιχνιδιών ίΠΊΣ ΩΙΥΙΙ και ΕΥΕ ΟΓ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΌΕΒ 2 ό¬ 
πως επίσης και τα Τΐρε που είναι γεμάτα πληροφορίες 
και συμβουλές για τα 3άαάον/ ΠΜβτ και 5 υρβτ 
5ΐΓβεί ΡϊρΜβτ 2 Τυτάο. Το 5ρβΙΙ 5/ιορ που με- / " 

τά την ανανέωση διεκδικεί τον τίτλο της πιο ό- 
μορφής στήλης στο περιοδικό (σε αντίθεση με ι 
τον συντάκτη της) και αυτό το μήνα ενημερώ- ι 
νει και πληροφο- \ 

ρεί ό· 32/ \ 
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λους όσους έχουν προβλήματα 
σε συγκεκριμένα σημεία των παι- 
χνιδιών. Μην ξεχάσετε να διαβάσετε 
την Τέταρτη Διαστάση που αυτό το μήνα 
κάνει ειδικό αφιέρωμα σε όλα όσα 
αφορούν τους άαοΚβτε. Στα ση¬ 
μαντικά αυτού του τεύχους 
περνάει και η δυναμική 
επανεμφάνιση του 
3οπϊο ο οποίος είχε 
την επιμέλεια των θεμάτων της Απιίρα. Τέλος από πς 
μόνιμες στήλες των Νβννε και των Ρτονβννε θα ενημε¬ 
ρωθείτε για όπ νεότερο. Ελπίζω να μην ξέχασα κάτι 
σημαντικό αλλά και να ξέχασα είμαι σίγουρος όπ είστε 
αρκετά έξυπνοι και δεν θα σας ξεφύγει... Ραντεβού τον 
Νοέμβριο με περισσότερα νέα και ακόμη περισσότερα 
παιχνίδια/ 


Ο ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 



υθΕΗ 
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' ·>/ ?? ν»\?.^ ί \·Ι V λί Λιτ^.ππκ 

Οσοι πιστέψανε ότι το ΑροΙΙο 
1220 Τιιεί» 50 ήταν η επανά¬ 
σταση μάλλον πέσατε έξω. £ε 
χρόνο μηδέν κυκλοφόρησε ο 
μεγάλος του αδερφός που θα 
σας κάνει να τρίβετε τα μάτια 
σας! Ονομάζεται ΑροΙΙο 1230 
και θα κάνει την Α1200 να 
“τρέχει” διαολεμένα... Ερχε¬ 
ται σε τρείς τύπους (ΤυΛο 
50, ΤιιΛο 28, Τυτήο 50119Ι1Ι) 
και είναι εφοδιασμένος με έ¬ 
να 68030 που “τρέχει” στα 50 
ΜΗζ μαζί με ένα προαιρετικό 
68882 που επίσης “τρέχει” 
στα 50 ΙΥΊΗζ. Διαθέτει ένα 
$051-2 κοντρόλερ και έχει 
δυνατότητα επέκτασης της 
μνήμης μέχρι τα 64 Μ1>. Πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες θα 
έχουμε φυσητά στα επόμενα 
τεύχη μας... 



ΓνΛ Γι Β)ίί ιίιΤ· 

ν/ΙίΑϊιΓ' οί 
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Η Αχπΐ93 ΤοοΚηο1θ9Ϊθ5 εί¬ 
ναι έτοιμη να δώσει στην 
κυκλοφορία ένα νέο και 
χαμηλού κόστους σύστημα 
το οποίο δημιούργησε μία 
θυγατρική της Εκεοηι, η 
νΐιΊυαΙ ΡεοάπεΙδ Ογπϊ>Η. 
Ονομάζεται νΐιΉιαΙ I και ε¬ 
κτός του ότι είναι ελαφρύ 
το σημαντικό είναι ότι εί¬ 
ναι συμβατό εκτός από την 
Αηιίςα και με όλες τις νέες 
παιχνιδομηχανές. Θα δίνει 
μεγαλύτερη άνεση στους 
χρήστες αφού μεγαλώνει 
την οθόνη μπροστά από 
τον παίκτη ενώ μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για την 
παρακολούθηση τηλέορα- 
σης, νίάοο. Οι διαπραγμα¬ 
τεύσεις εξ όλου με την 
Μγηοχ η οποία δημιούργη¬ 


σε το Γβπτε βρίσκονται σε 

πολύ καλό δρόμο σχετικά 
με την έκδοση και μίας 
νϊχΐυαΐ εκδοχής του παιχνι¬ 
διού. Εάν οι διαπραγματεύ¬ 
σεις ολοκληρωθούν θετικά 
θα έχουμε την δημιουργία 
ενός νέου τρισδιάστατου 
εη^ϊηο για τα παιχνίδια της 
Αητί^α. Το σύστημα αυτό 
πωλείται εδώ και επτά μή¬ 
νες στις ΗΠΑ και έχει μία 
αρκετά ικανοποιητική ε¬ 
μπορική επιτυχία. Η Αητϊ^α 
ΤβοΗηοΙο9Ϊθ5 βιάζεται να 
το θέσει σε κυκλοφορία μα 
ζίμε το απαραίτητο 
8θ<ήν3Γ6 γιατί έρχονται α¬ 
πειλητικά για αυτή τα 
νϊΗυαΙ Βογ της ΝΐηΙεηήο 
αλλά και το ανάλογο σύ¬ 
στημα της ΑΙατΐ για το 

)39Π3Τ. 



ΙΕ 


"01^5 


ΚΙ 


** Οι κάτοχοι 
των ΡΟ θα μπο¬ 
ρέσουν σύντο¬ 
μα να παίξουν 
και παιχνίδια 

■ 

που δημιουρ- 

γούνται για τις νέες παιχνιδομηχανές. Τα σχέ¬ 
δια των εταιριών ευνοούν αυτές τις φήμες που 
ακούστηκαν πριν από λίγο καιρό. Ηδη η Αμερι¬ 
κάνικη $6^3 συνεργάστηκε με την Ννΐάϊβ 
Οοιρ η οποία ειδικεύεται στην δημιουργία 
ιητι1(ίηΐ6<ΰ3 1>ο3Τ<ΐ5. Ετσι λοιπόν η νέα της δη¬ 
μιουργία θα εππρέπει την εκμετάλευση των 
δυνατοτήτων του$3ήπη και μέσα από το υπάρ- 
χον νίάοο Η3τά\ν3ΐ·ο των ΡΟ. Ετσι οι κάτοχοι 
των ΡΟ θα μπορούν να απολαύσουν παιχνίδια 


όπωςτονΐι*α3 Π^ΗΙβτ.Ηδομήπιστεύειόπ 
αυτή είναι μόνο η αρχή και ελπίζει ότι πολύ 
σύντομα θα μπορέσει να “παντρέψει” την 
κονσόλα της με τα ΡΟ σε τέτοιο επίπεδο που 
να μπορεί ένας κάτοχος ΡΟ να παίξει ταυτό¬ 
χρονα με αυτόν του δαήιτη τα ίδια παιχνίδια α¬ 
φού η εταιρία θα φροντίσει να τα δίνει σε κυ¬ 
κλοφορία και για τα δύο (οιπιαΙ. Περισσότερες 
πληροφορίες θα έχουμε στα επόμενα τεύχη μας 
** Φήμες που άρχισαν να κυκλοφορούν μέσα 
από την Απτικά Τεοηοΐοψοδ μιλάνε για μία κάρ¬ 
τα (ανάλογη με αυτή της $093) η οποία θα δη¬ 
μιουργήσει συμβατότητα με τα ΡΟ. Η κάρτα αυ¬ 
τή θα βασιστεί στην τεχνολογία της Αηήμο 1200 
και θα εππρέ' 
ψει στους 
χρήστες των 
ΡΟ νατρέ- 
ξουν εφαρμογές αλ 
λά και να παίξουν 
παιχνίδια πουσχε- 
διάστηκαν για την Αηήμη- 
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Η μεγάλη αναμονή τελείω¬ 
σε. Η ΑητΪ 9 α επιστρέφει και 
ηΑιηΐ<|3 ΤεοΗηοΙοτμβΒ θα 
έχει στην διάθεση των κα¬ 
ταστημάτων (και των κα- 
ταταναλωτών φυσικά) πε¬ 
ρίπου 60000 Α1200 μέχρι τα 
Χριστούγεννα. Η πρώτη ε¬ 
πίσημη εμφάνιση της και 
νούργιας έκδοσης της 
Α1200 έγινε πριν από λί¬ 
γες μέρες σε μία μεγάλη 
Εκθεση με το όνομα ΣΐνΕ 
95 η οποία έγινε φυσητά 
στο Αονδίνο. Στην Εκθεση 
αυτή η Αητΐ^α εμφανίστηκε 
δίπλα στις νέες παιχνιδο- 
μηχανές αλλά και στα και¬ 
νούργια περιφερειακά για 
τα ΡΟ που αφορούν κυ¬ 
ρίως το ΟεκΜορ Ρυήΐϊ- 
δΐιϊηβ (ϋΤΡ). Οι επισκέπτες 
στην Εκθεση ήταν ελεύθε¬ 
ροι να πάιξουν παιχνίδια 
αλλά και να τεστάρουν το 
νέο Ηαεάτνατο. Το γεγο¬ 
νός ότι η συγκεκριμένη 
Εκθεση συγκεντρώνει πά¬ 
ντα το ενδιαφέρον τόσο 
του κοινού όσο και των Μέ¬ 
σων Μαζικής Ενημέρωσης 
κάνει τους υπεύθυνους της 
Αιηΐςα ΤοεΗηοΙοχμβδ να ελ¬ 
πίζουν σε μία ανάκαμψη 
του ενδιαφέροντος για την 
Αητΐςία. Την τελευταία φο¬ 
ρά που εμφανίστηκε στην 
Εκθεση η Οοητητοάοεε ήταν 
τότε που παρουσίασε το 
0032 το οποίο συγκέντρω¬ 
σε μεγάλο ενδιαφέρον. 



ίΐΐ 


Από τον προήγουμενο μήνα 
όλοι άρχισαν να ασχολού¬ 
νται με το νέο πρόγραμμα 
του ΒΙ11 ΟαΙεκ και φυσητά 
της ΜΐαοκοΑ το οποίο δημι¬ 
ούργησε και συνεχίζει ακό¬ 
μη να δημιουργεί μεγάλο 
θόρυβο γύρω του. Είναι ά¬ 
ραγε το νέο αυτό λειτουργι¬ 
κό σύστημα το επόμενο βή¬ 
μα ή μήπως είναι ένα απλά 
πολύ εύχρηστο πρόγραμμα 
το οποίο με την τεραστίων 
διαστάσεων παγκόσμια δια¬ 
φήμιση που του γίνεται 
(μαζί φυσητά με την εγγύη¬ 
ση της υπογραφής του) έχει 
γίνει το μόνιμο θέμα στους 
κατόχους Ρϋ όλου του κό¬ 
σμου; Ακόμη είναι πολύ νω¬ 
ρίς για να το ξέρουμε. Ο 
καιρός και η χρήση του θα 
δείξει για το τι ακριβώς πρό¬ 
κειται. Πάντως όπως και να 
έχει το πράγμα ήδη οι πω- 
λήσεις του αρχίζουν να τρέ¬ 
χουν με τρελλούς ρυθμούς. 
Η ίδια η εταιρία πιστεύει ότι 
μέσα σε ένα χρόνο θα έχει 
πουλήσει 25 εκατομμύρια 
περίπου κομμάτια. Αν μάλι¬ 
στα υποθέσουμε ότι αυτό το 
νούμερο δεν αποτελεί παρά 
το 10%-25% των συνολικών 
χρηστών των 
ννϊηόοννΒ τό¬ 
τε θα λέγαμε 
ότι τα πράγ¬ 
ματα για τον 
03(65 ΠρΟ- 
μυνήονται ε¬ 
ξαιρετικά 
ευοίωνα καχ 
κερδοφό¬ 
ρα... Η εται¬ 
ρία σκοπεύ¬ 
ει με το πρό¬ 


γραμμα της να δελεάσει α 
κόμη και αυτούς που μέχρι 
τώρα δεν είχαν σχέση με το 
αντικείμενο. Στην Ελλάδα 
εξαντλήθηκε σχεδόν αμέ 
σως η πρώτη παραλαβή του 
προγράμματος με τις 16 δΐ' 
σκέτες ενώ με πολύ ενδια 
φέρον αναμενόταν μέχρι 
την στιγμή που γραφόντου 
σαν αυτές οι γραμμές η κυ 
κλοφορία του προγράμμα' 
τος με το ΟΟ το οποίο έχει 
φυσικά και περισσότερα 
πλεονεκτήματα σε σχέση 
με τις δισκέτες. Το μέλλον 
του και στην χώρα μας προ 
βλέπεται, τουλάχιστον από 
τους εδώ αντιπροσώπους 
της ΜΐεεοδοΗ, αρκετά ευοί¬ 
ωνο. Υπάρχουν βέβαια και 
κάποιοι ειδικοί αναλυτές 
στον χώρο που πιστεύουν 
ότι μόλις περάσει ο αρχικός 
ενθουσιασμός οι πωλήσεις 
θα αρχίσουν να πέφτουν 
σταδιακά. Εμείς να προσθέ 
σουμε ότι υπάρχουν και οι 
πειρατές που σίγουρα θα 
κόψουν κάποιο σημαντικό 
μερίδιο από τις αγορές σε 
παγκόσμιο επίπεδο. Για πε 
ρισσότερες πληροφορίες ό¬ 
σοι είστε στο ΙηΙοεηοΙ μπο¬ 
ρείτε να πάρετε από την ει 
δική σελίδα που διατηρεί η 
Μΐεχ-οδοϋ για αυτόν ακρι¬ 
βώς τον σκοπό. 



υ3ΕΗ 
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Η ΜΐΓ39β που έγι¬ 
νε γνωστή με το Ρίεβ οίΐήθ Ροβοΐε εί¬ 
ναι παράλληλα και ο βασικός συνερ- 


φέρον και συνδυάζει στοιχεία που 
θα ικανοποιήσουν τόσο τους λάτρεις 
των 3άνθηΐυΓθ όσο και αυτούς που 
τους αρέσει η έντονη δράση. Βασίζε¬ 
ται στην λύση διαφόρων παζλ ενώ 
περιέχει και πολλά ϊηΐ6ΐ'3ςΐίνβ5. 0 
παίκτης τοποθετείται μέσα στο δια¬ 
στημικό σκάφος ΖηυίθΓ το οποίο έχει 
καταληφθεί από εξωγήινους οι οποίοι 
επιθυμούν να υποδουλώσουν το αν¬ 
θρώπινο είδος. Φυσικά στην διάθεσή 
σας θα έχετε μία μεγάλη ποικιλία α¬ 
πό εξοπλισμό. Το θέμα είναι να ανα¬ 
καλύψετε τι ακριβώς είναι αυτά τα 
πράσινα πράγματα που σας απειλούν 
και αν θα μπορέσετε να τα σταματή¬ 
σετε. Η οπτική του παιχνιδιού (πάνω- 
κάτω) δίνει μία διαφορετική αίσθηση 
ενώ το ροϊηί/ςΙϊεΚ ίηΐβΓίεςβ απλο- 


γάτης προώθησης των προϊόντων 
στην Ευρώπη πολλών γνωστών α¬ 
μερικάνικων εταιριών 5οΤϊ\λ/3γθ. Ετσι 
σε συνεργασία με την ΘΟΡ κυκλοφο¬ 
ρούν στην αγορά το ΤΑΟΤ. Το παιχνί¬ 
δι αυτό αναμένεται με μεγάλο ενδια¬ 


ποιεί τα πράγματα. Τα 5ν0Α γραφι¬ 
κά, το πετυχημένο και δοσμένο σε 
μεγάλες δόσεις 3ηίηΐ3ίίοη και τα 
πολλά χιουμοριστικά στιγμιότυπα 
συνθέτουν ένα πολύ ελκυστικό και 
ενδιαφέρον σύνολο. 




Το Οοΐί είναι αληθινά φλώρικο, 
σιχαμερό άθλημα. Απορώ πώς η 
δεηδίΡΙθ το έκανε τόσο ενδιαφέ¬ 
ρον σε αυτή την έκδοση για ΑΠΊΪ93 



Αηΐί93 500 


500. Το παιχνίδι προσφέρει όμορ¬ 
φα γραφικά και γρήγορη δράση ε¬ 
νώ μπορούν να παίξουν περισσό¬ 
τεροι από έναν παίκτη στο τουρ¬ 
νουά ή αν προτιμάτε να έχετε α¬ 
ντίπαλο τον υπολογιστή. Για ό¬ 
σους δεν ξέρουν την βασική αρχή 
του γκολφ (και ελπίζω να είναι 
πολλοί!) αρκεί να βάλετε το μπαλ- 
λάκι στις τρύπες με λιγότερα χτυ¬ 
πήματα από τον αντίπαλό σας για 
να κερδίσετε. Μπορείτε να καθορί¬ 
σετε το επίπεδο δυσκολίας από 
το πολύ δύσκολο στο εύκολο αλ¬ 
λά αν είστε αρχάριος θα βρεθείτε 
να χάνετε συνεχώς. Θα χρειαστεί¬ 
τε λοιπόν πρακτική εξάσκηση, ε¬ 
πιλογή την οποία το παιχνίδι προ¬ 
σφέρει. Πολλές λεπτομέρειες δι¬ 
ανθίζουν το παιχνίδι και το κάνουν 
ελκυστικό, όπως οι ψηφιοποιημέ¬ 
νες φωνές, τα διάφορα είδη χτυ¬ 
πημάτων και το ζουμ όταν φτάνε¬ 
τε κοντά στην τρύπα. Το έδαφος έ¬ 
χει όλα τα στοιχεία ενός ανάλογου 
γηπέδου, με δέντρα, λιμνούλες, 
χορτάρι αλλά και αμμώδεις περιο¬ 
χές που πρέπει να προσέχετε. Το 
παιχνίδι βέβαια στην Ελλάδα α¬ 
πευθύνεται σε μια ελάχιστη μερί¬ 
δα παικτών και γι'αυτό τον λόγο 
μάλλον δεν θα γίνει κανονικό 
Γβνίβνν από το περιοδικό μας. 






















































ΡΟΜ/δ3ίυΓη/Ρΐ3νδΐ3ΐϊοη 


Οι δημιουργοί του πρωτότυ¬ 
που αυτού παιχνιδιού μιλάνε 
για μία ευχάριστη, ξεκούρα- 
στη και πολύ εθιστική εμπει¬ 
ρία. Τα γραφικά του θα υπνω¬ 
τίσουν τους παίκτες όπως το ί¬ 
διο θα κάνει και το εουηάίΓεοΚ 
ενώ ξεχωριστό ενδιαφέρον έ¬ 
χουν τα διάφορα μυνήματα 
που εμφανίζονται στην οθόνη. 
Το παιχνίδι αυτό είναι προϊόν 
επιστημονικής έρευνας η ο¬ 
ποία υποστηρίζει ότι τέτοιου 
είδους παιχνίδια ευνοούν την 
έκρηση από τον εγκέφαλο 
μίας ουσίας που ονομάζεται ε- 
ντορφίνη η οποία βοηθάει τον 
οργανισμό. Ελλατώνει τον πό¬ 
νο και τον κάνει να αισθάνεται 
ευχάριστα. Οι παίκτες πρέπει 
να ελέγξουν ένα πολύχρωμο, 
παλλόμενο κύβο γύρω από έ¬ 
να κιγκλίδωμα με τέτοιο τρόπο 
έτσι ώστε το χρώμα που θα έ¬ 
χει στην κορύφη του ο κύβος 
να είναι το ίδιο με αυτό του τε¬ 
τραγώνου στο οποίο πρέπει να 
προσγειωθεί. Πετυχαινοντάς 
το θα αποκτήσετε την απαραί¬ 
τητη για την συνέχεια ενέρ¬ 
γεια. Φυσικά θα πρέπει να προ¬ 
σέξετε τα εμπόδια που ξαφνι¬ 
κά θα σας κλείνουν τον δρόμο. 
Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι 
απλός η επίτευξή του όμως εί¬ 
ναι μία πολύ δύσκολη υπόθεση 
η οποία απαιτεί ταχύτητα και 
στρατηγική για να καταφέρετε 
να ολοκληρώσετε τα εκατο¬ 
ντάδες επίπεδα του. Στο πρό¬ 
γραμμα έχουν τοποθετηθεί και 
κάποια ηχητικά σήματα (φω¬ 
νές) οι οποίες λόγω της συ¬ 
χνότητας στην οποία έχουν 
μαγνητοφωνηθεί δεν γίνονται 
αντιληπτές από το αυτί αλλά 
υποσυνείδητα από τον εγκέ¬ 
φαλο! Ακούγεται ενδιαφέ¬ 
ρον... 




Το παιχνίδι θα 
κυκλοφορήσει 
σε όλες τις κον¬ 
σόλες παλιές 
και νέες και ανα¬ 
μένεται φυσικά να 
είναι ένας από τους 
πιο πετυχημένους τίτ¬ 
λους της χρονιάς. Οι δημι¬ 
ουργοί του παι¬ 
χνιδιού θα προ¬ 
σπαθήσουν σε 
κάθε έκδοση να 
μην ξεφύγουν 
από το πνεύμα 
της έκδοσης 
στα οοίη-ορ με 
τις απαραίτητες 
σε κάθε ίοπτίθί 
αλλαγές και 

βελτιώσεις λόγω φυσικά του διαφορετικού ή 3 τάνι/ 3 Γθ. Πρόκει¬ 
ται γία ένα Ρθ3τ-βιτι-υρ όπου πρωταγωνιστές είναι επτά προϊ¬ 
στορικά τέρατα που μάχονται για την κυριαρχία. Είναι το πρώτο 
νίάθο 93ΠΊΘ που χρησιμοιποιεί την τεχνική του 5 ΐορ ιηοΐίοη 


3ηίΓη3ίϊοη η οποία είναι μία τεχνική που χρησιμοποιείται εδώ και 
καιρό στο Χόλυγουντ σε ταινίες όπως ο Κινγκ Κονγκ και γενικά 
σε ταινίες που απαιτείται η χρήση ειδικών εφφέ. Το αποτέλεσμα 
είναι να έχουμε ρεαλιστική εικόνα των τεράτων με κίνηση και 
χαρακτηριστικά που θα εντυπωσιάσουν με την ζωντάνια τους. 
Βέβαια οι δημιουργοί δεν στοχεύουν απλά σε μία όμορφη εξω¬ 
τερική εμφάνιση αλλά σε μία όσο το δυνατόν πιο ρεαλιστική και 
δυναμική αναμέτρηση για αυτόν τον λόγο έφτιαξαν ένα κατα¬ 
πληκτικό θηςϊηθ. 0 κάθε χαρακτήρας έχει το δικό του στυλ, τις 
δικές του κινήσεις που φτάνουν στον εντυπωσιακό αριθμό των 
70 και οι οποίες περιλαμβάνουν ί3ΐ3ΠΙϊθ5 και σπέσιαλ οοσιόο 
ήϊτε. Επίσης πολύ καλή δουλειά έχει γίνει στις αντιδράσεις των 
τεράτων ειδικά όταν κάποιο δέχεται ένα κτύπημα. Το γεγονός 
ότι το 1994 το ΡΡ ήταν το οοίη-ορ με τις περισσότερες πωλήσεις 
σε παγκόσμιο επίπεδο δίνει το δικαίωμα στην Τϊπίθ \Λ/ 3 γπθγ να 
πιστεύει ότι και αυτή τη φορά το παιχνίδι θα σημειώσει ανάλογη 
επιτυχία. 


Ι/5ΕΗ 






















λουθήσετε το παιχνίδι από ό¬ 
λες τις οπτικές γωνίες με το 
νίι*τυ3ΐ πίοΟθ άϊερίεγ, να απο¬ 
λαύσετε τα υψηλής ανάλυσης 
γραφικά με τις τεχτυι-β ηιερρβά 
διαδρομές όπως επίσης τα κα- 
λοσχεδιασμένα αυτοκίνητα και 
τις προσεγμένες περιοχές. 
Υπάρχει ποικιλία τόσο στο εί¬ 
δος των αγώνων όσο και στα 
Ρ3εΚάι*ορ$. Αν προσθέσουμε 
και τον εξαιρετικό ήχο τότε ί¬ 
σως μιλάμε για ένα από τους 
κορυφαίους φετινούς τίτλους 
αφού συνδυάζει άψογα την 
διασκέδαση με την αυθεντική 
εμπειρία της αγωνιστικής δρά¬ 
σης. Το γεγονός ότι όλες οι 
χρήσιμες πληροφορίες εμφανί¬ 
ζονται στην οθόνη απλώς επι¬ 
βεβαιώνει τον χαρακτηρισμό 
του πλέον ολοκληρωμένου 
προγράμματος που έχουμε δει 
μέχρι τώρα στο είδος του. 


' Η 0- 

!ΙΡ πρό- 

σμενη επι¬ 
τυχία που σημείωσε το δυρβι· 
Κ3ΓΪ5 το οποίο είχε μάλιστα δη¬ 
μιουργήσει μία εντελώς άγνω¬ 
στη ομάδα (Μ3ηϊ3ε Μεάϊ3 υκ) 


ι*ορΓθ56 υποστηρίζουν ότι εί¬ 
χαν πολύ καιρό να δημιουργή¬ 
σουν ένα τόσο διασκεδαστικό 
αλλά και έντονης δράσης 
παιχνίδι το οποίο θα αρέσει και 
στους φίλους των εοίη-ορ αλλά 
και σε αυτούς των εξομοιωτών 
γιατί συνδυάζει τα ποιοτικά τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά με την 
δράση ενώ περιέχει ακόμη και 
στοιχεία στρατηγικής. Το 
στρατηγικό μέρος έχει να κά¬ 
νει με τις ρυθμίσεις και τις επι¬ 
λογές που θα κάνετε κατά την 
διάρκεια της προετοιμασίας 
και του εξοπλισμού του οχήμα¬ 
τος. Μπορείτε να παρακο- 


ΡΟ/ 013 ΚΟΜ 


οδήγησε, όπως ήταν φυσικό, 
στην δημιουργία και νέων τίτ¬ 
λων σχετικών με το θέμα. Ετσι 
λοιπόν οι άνθρωποι της Μϊογο- 
ρι-οδθδρθοίππη ΗοίοΡγΐε πή¬ 
ραν την αρχική ιδέα των αγώ¬ 
νων με κάρτς και την βελτίω¬ 
σαν ποιοτικά σε σχέση με το 
$Κ. τα γραφικά του θα μπορού¬ 
σαν να χαρακτηριστούν σχεδόν 
τέλεια αφού η αίσθηση που δί¬ 
νουν στον παίκτη είναι εξαιρε¬ 
τική και πάνω από όλα ρεαλι¬ 
στική. Οι άνθρωποι της Μΐο- 

υ5ΕΗ 
























































Η ΟΟΡ είναι γνωστή για τα πολύ κα¬ 
λά παιχνίδια στρατηγικής που δημι¬ 
ουργεί. Ετσι και το ΒΙΤ θα συνεχίσει 
την παράδοση προσφέροντας 
στους παίκτες τα ίδια περίπου χα¬ 
ρακτηριστικά που βρίσκουμε και 
στους άλλους τίτλους της εταιρίας, 
πρόκειται για ένα παιχνίδι στο ο¬ 
ποίο ο παίκτης πρέπει να κάνει τις 
πολεμικές του κινήσεις και να δημι¬ 
ουργήσει τις τακτικές του σε μία 
πολεμική αναδρομή που ξεκινά από 
τα προϊστορικά χρόνια και φτάνει 
μέχρι τους πολέμους του Ναπολέο- 
ντα και τους διαφόρους εμφυλί¬ 
ους. Πολύ σημαντικό είναι ότι το 
εηβϊηβ του σας επιτρέπει να δημι¬ 
ουργήσετε, αν το επιθυμείται, το 
δικό σας πολεμικό σενάριο. Το 
πρόγραμμα δίνει πλήρη ελευθερία 
κινήσεων και επιλογών στο παίκτη. 
Μπορεί το παιχνίδι και η οπτική 
του γωνία από την οποία το παρα¬ 
κολουθείτε να μην είναι και η κα¬ 
λύτερη δυνατή αυτό όμως που α¬ 
ποτελεί και το πιο σημαντικό στοι¬ 
χείο είναι το γεγονός ότι όλες οι 
κινήσεις εκτελούνται και λειτουρ¬ 
γούν όπως θα γινόταν και στην 
πραγματικότητα. Χρειάστηκαν δύο 
χρόνια για να μπορέσουν να κά¬ 
νουν το πρόγραμμα να ελέγχει 
γρήγορα όλα τα δεδομένα και να 
αντιδρά άμεσα, ομαλά και λει¬ 
τουργικά. Οταν βρεθείτε με τον α¬ 
ντίπαλο στρατό σε θέσεις μάχης ο 
χάρτης τακτικής θα μεγενθυθεί 
για να μπορέσει ο παίκτης να κάνει 
τις επιλογές και τις κινήσεις του. 
Μπορούν να παίξουν μέχρι και 
τέσσερις παίκτες ενώ ο βαθμός 
δυσκολίας είναι επιλεγόμενος και 
έτσι μπορούν να παίξουν αρχάριοι 
αλλά και εξαιρετικά έμπειροι παί¬ 
κτες. Το μπροστινής κίνησης 
ροΐηΐ/εΐίεκ ίηΐειΐθεε με τα αμέ¬ 
τρητα ηιεηυ$ διευκολύνει την 
ζωή του παίκτη και τον βοηθάει να 
εξικοιωθεί πολύ εύκολα με το παι¬ 
χνίδι 
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Η γνωστή εταιρία ετοιμάζεται να ρίξει στην αγορά μία σειρά από νέους 
τίτλους. Υποστηρίζει ότι τα νέα της παιχνίδια ακολουθούν τα βήματα 
της προόδου και της τεχνολογικής ανάπτυξης. Απο τις πρώτες πληροφο¬ 
ρίες που και εμείς έχουμε αυτό δεν απέχει και πολύ από την πραγαμα- 
τικότητα. Τα παιχνίδια που θα σας παρουσιάσουμε χαρακτηρίζονται κυ¬ 
ρίως από τις βελτιώσεις στα τεχνικά χαρακτηριστικά. Πολύ σημαντική 
δουλειά έχει κάνει η εταιρία στους τομείς των γραφικών και του εηςίηο 
παρουσιάζοντας εντυπωσιακά δείγματα μέσα από τα παιχνίδια της του 
τι πρόκειται να δούμε στο (όχι και πολύ μακρινό) μέλλον. Ελπίζουμε 
ότι στο πνεύμα της Οσοβη θα κινηθούν και οι υπόλοιπες εταιρίες καλυ¬ 
τερεύοντας συνεχώς την ποιότητα των παιχνιδιών τους αλλά και συμβά- 
λοντας παράλληλα στην ανάπτυξη και βεληώση της ίδιας της τεχνολο¬ 
γίας. 
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Το παιχνίδι 
δημιούργη- 
θηκε από 
μία ομάδα 
Ρώσων και 
είναι κάτι α¬ 
νάμεσα στο 
ΡΪΓ3ΪΘ5 με 
εξαιρετικές 
σκηνές δρά¬ 
σης, και ει¬ 
δικά μάχης 
με σπαθιά, 
και στο Ηίςίι 
5635 ΤΓ30ΘΓ 
που ήταν 
καθαρά παι¬ 
χνίδι στρα¬ 
τηγικής. 
Οπως αντι- 

λήφθήκατε πρόκειται για ένα παιχνίδι τοποθετημένο κάπου στον 
17ο αιώνα, θα ξεκινήσετε ως ένας άγνωστος και ασήμαντος καπε¬ 
τάνιος και μέσα από τις περιπέτειες και τις μάχες θα προσπαθήσε¬ 
τε να αποκτήσετε δύναμη και φήμη. Μπορείτε να ταξιδέψετε σε 
διαφορετικά μέρη, να ανακαλύψετε νέες περιοχές, να αγοράσετε 
από κάθε περιοχή τα κατά τόπους εμπορεύματα και να τα μετα¬ 


πουλήσετε σε υψηλότερη φυσικά τιμή. Το όλο περιβάλλον είναι 
πολύ όμορφο και ελκυστικό ενώ τα πολλά ίηΐθΓ30ΐϊνθ5 μαζί με 
τους χαρακτήρες, τις τηυΙΙίρΙθ ςήοίοβ ερωτήσεις και τις αμέτρητες 
οθόνες δημιουργούν ένα πολύ αξιόλογο σύνολο. Τα πάντα κινού¬ 
νται γύρω από τα του εμπορίου αλλά και την παρουσία των πολ¬ 
λών πειρατών που ταξιδεύουν στις ίδιες θάλασσες που βρίσκεστε 
και εσείς. Οι οθόνες οτρατηγικής θα σας δώσουν ένα μεγάλο αριθ¬ 
μό πολύτιμων πληροφοριών σχετικά με τις τιμές των προϊόντων, 
τις περιοχές που βρίσκεστε, τον πληθυσμό τους αλλά και τις πη¬ 
γές σας. θα πρέπει να προσέχετε να διατηρείται το ηθικό του πλη¬ 
ρώματος σας πάντα σε υψηλά επίπεδα και για αυτό φυσικά θα 
φροντίσετε να τους ανταμείβετε ανάλογα. Αυτή η παράμετρος κά¬ 
νει το παιχνίδι εξαιρετικά ενδιαφέρον αφού δεν έχετε να αντιμε¬ 
τωπίσετε τους άλλους πειρατές αλλά θα πρέπει να σκέφτεστε και 
να δράτε επιχειρηματικά ενώ παράλληλα να κρατάτε το τιμόνι του 
καπετάνιου στα¬ 
θερά από όλες 
τις απόψεις... 

Μπορεί το παιχνί¬ 
δι ως ιδέα να μην 
έχει να προσφέ¬ 
ρει κάτι το και¬ 
νούργιο είναι ό¬ 
μως καλοσχεδια- 
σμένο ενώ δεί¬ 
χνει και παίζεται 
πολύ ευχάριστα. 
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μαία δεν είναι όπως τα νομίζατε. Μπορείτε να κρύψετε 
το σκουλίκι ανοίγωντας τρύπες στις οποίες να προσθέσετε 
και κάποιο τεχνητό ύψωμα για καλύτερη προστασία. Σε αυ¬ 
τή την περίπτωση όμως δεν θα είναι και τόσο εύκολο να 
ξεμυτίσετε από εκεί ενώ για να βγείτε θα πρέπει να πυ¬ 
ροβολήσετε. Το $θΐ υρ ομοιάζει αρκετά με αυτό του ΕΡ. 
Χρησιμοποιείτε δύο κέρσορες για σημαδέψετε και άλλου: 
δύο για να τοποθςτήσετε σωστά το σκουλίκι. Είναι με. 
εύκολο αλλά χρειάζεται εξυπνάδα και πανούργο παίξιμο. 
Τα όθοΧάΓορε όπως και στο ΘΡ αλλάζουν και έτσι θα πρέ¬ 
πει να προσέχετε κάθε φορά το που ακριβώς βρίσκεστε για 
να υπολογίζετε τι κινήσεις θα κάνετε. Τα επίπεδα ποικί- 
λουν αφού θα βρεθείτε σε δάση, σε πάγους ακόμη και σε 
φανταστικούς κόσμους. Τρόμος , βία, στρατηγική, αξιαγά¬ 
πητοι χαρακτήρες, ενδιαφέρον 93ΠΊθρΐ3γ και σκουλίκια 
που μπορούν ακόμη και να μιλήσουν! Τι άλλο περιμένετε 
να ακούσετε; 
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Στη προκειμένη περίπτωση η Οςθ3η έφτιαξε ένα παιχνίδι 
που κινείται κάπου μεταξύ Ιβηιηιίηςδ και 03ηηοη ΡοάάθΓ 
με περισσότερα χαρακτηριστικά από το δεύτερο. Πρόκειται 
για ένα συνδυασμό στρατηγικής και δράσης, ιδαίτερα βίαι¬ 
ης μερικές φορές. Στον κόσμο των σκουλικιών ένα πράγ : , 
μα συμβαίνει, σκοτώνεις ή σε σκοτώνουν.. Μπορούν γα 
παίξουν μέχρι και 4 ομάδες με τέσσερα σκουλήκια η κάθε 
μία τα οποία μπορούν να έχουν όλα το δικό τους όνομα εί¬ 
ναι όμως προτιμότερο να δώσει η κάθε ομάδα ένα για ό¬ 
λα. Βέβαια εάν προτιμάτε μπορείτε να έχετε οκτώ παί¬ 
κτες με δύο σκουλήκια ο καθένας αλλά έτσι τα πράγματα 
μπλέκονται πολύ. Φυσικά η κάθε ομάδα κινείται εναντίον 
της άλλης. Ολα γίνονται με την σειρά αφού η κάθε ομάδα 
κάνει την κίνησή της και μετά ακολουθεί αυτή των υπο¬ 
λοίπων. Οπως είπαμε στόχος σας είναι να παραμείνετε ζω¬ 
ντανοί και φυσικά όποιος καταφέρει στο τέλος να έχει έ¬ 
στω και ένα σκουλίκι ζωντανό είναι ο νικητής. Ο εξοπλι¬ 
σμός είναι άκρως εντυπωσιακός και περιλαμβάνει μπα- 
ζούκας, πυραύλους, δυναμίτες, χειρομβομβίδες, και πολ¬ 
λά όπλα. Υπάρχει ακόμη και ειδική “σκουλικοομάδα" βοή¬ 
θειας αν τα πράγματα αρχίζουν και σκουραίνουν... Επι¬ 
λέγετε κάποιο από τα σκουλίκια της ομάδας σας και προ¬ 
σπαθείτε με οποιοόήποτε τρόπο να εξοντώσετε τον κο¬ 
ντινότερο σας αντίπαλο. Κάθε σκουλίκι έχει 100 πόντους 
στην διάθεσή του έτσι αν προσπαθήσετε να χτυπήσετε 
κάποιο αντίπαλο και δεν τα καταφέρετε τότε αυτόματα 
χάνετε πόντους για αυτό προσπαθήστε κάθε φορά να 
χρησιμοποιείτε τα πιο σίγουρα όπλα και ένα από αυτά είναι 
βέβαια το μπαζούκας. Ισως να ακούγεται εύκολο αν όμως 
λάβετε υπόψη το ναρκοθετημένο περιβάλλον στο οποίο 
μάχεστε αλλά και την μείωση της ενέργειας του σκουλι- 
κιού, από τις διάφορες μάχες, τότε θα δείτε ότι τα πράγ- 
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λυτική πα¬ 
ρουσίαση του 
ΕΡ. Αυτό ή¬ 
ταν... Από ε¬ 
κεί και πέρα 
το παιχνίδι 
άρχισε να 

σχεδιάζεται _ 

και να δημι- 

ουργείται κάτω από νέες προοπτικές και α¬ 
παιτήσεις. Οι γνωριμίες που έκαναν οι υ- 
ιπέυθυνοι της εταιρίας τους βοήθησαν τόσο 
ώστε να έχουν υλικό και πληροφορίες που 
κανένας άλλος εκτός ΝΑΤΟ και Στρατού δεν 
θα μπορούσε να έχει πρόσβαση. Τα δεδο¬ 
μένα αυτά ώθησαν την εταιρία στο να δια¬ 
θέσει χρόνο και χρήμα έτσι ώστε να είναι α- 


Του ΟθΓβΚ ύθία Ρυεηΐθ 


Πρόκειται για το πολυσηζητημένο και πολ¬ 
λά υποσχόμενο παιχνίδι της εταιρίας. Ηδη 
πολλές ανεξάρτητες εταιρίες προσπαθούν 
να δημιουργήσουν ανάλογα προγράμματα 
χαμηλότερου κόστους με βάση όμως τον 
εκπληκτικό εξομειωτή που δημιούργησε η 
0εθ3η. Ολα ξεκίνησαν όταν ζητήθηκε από 
την εταιρία να παρουσιάσει ένα εξομειωτή 
σε ένα σόου με αεροσκάφη. Η εντύπωση 
που προκάλεσε ήταν τέτοια που κάποιο υ¬ 
ψηλά ιστάμενο στέλεχος του ΝΑΤΟ ζήτησε 
από την εταιρία να του κάνει μία πιο ανα- 


πολύτως βέβαιο ότι το τελικό αποτέλεσμα 
θα είναι πολύ ανώτερο από όλα όσα έχου¬ 
με δει μέχρι σήμερα. Δεν θέλουν να έχει το 
παραμικρό λάθος, δεν θέλουν να λείψει 
ούτε και η παραμικρή λεπτομέρεια και μία 
απλή βόλτα στα γραφεία και στα εργαστή¬ 
ρια της εταιρίας παρακολουθώντας τον 
ρυθμό της εργασίας αλλά και την αξία των 
μηχανημάτων που χρησιμοποιούν στην 
προσπάθεια κατασκευής θα σας πείσει. Φα¬ 
νταστείτε ότι το ίδιο το ΝΑΤΟ θα χρησιμο¬ 
ποιήσει το πρόγραμμα (με ίσως κάπως δια¬ 
φορετικό τρόπο) για δικούς του σκοπούς. 
Οπως είπαμε το τελικό αποτέλεσμα είναι ά- 
κρως εντυπωσιακό. Δεν έχετε ένα απλό ε- 
ξομοιωτή αλλά ένα πολεμικό πρόγραμμα 
όπου θα νιώσετε πιλότος σε αληθινό σκά¬ 
φος σε πραγματικές συνθήκες πολέμου! 
Εδώ δεν έχουμε να κάνουμε με την ύπαρξη 
αποστολών γιατί οι λεπτομέρειες, οι διαφο¬ 
ρετικοί τομείς και περιοχές του παρουσιά¬ 
ζουν τόσο ρεαλιστικά την εικόνα του πολέ¬ 
μου που πολλές φορές θα καθήσετε όσο 
ιπιο αναπαυτικά μπορείτε στην καρέκλα σας 
και απλά θα παρακολουθείτε τα δρώμενα 
σανννα παρακολουθείτε κανονική πολεμική 
επιχείρηση! Αυτή τη στιγμή δύο πιλότοι ερ¬ 
γάζονται πάνω στο πρόγραμμα σε καθημε¬ 
ρινή βάση για να σιγουρέψουν την έλλειψη 
οποιουδήποτε λάθους. Βέβαια οι στρατιωτι¬ 
κές αρχές ζήτησαν από την 0ςθ3η να μην 
"προδώσει" μέσω του προγράμματος τις α¬ 
πόρρητες πληροφορίες που έχει στην διά¬ 
θεσή της χωρίς αυτό να σημαίνει ότι το παι¬ 
χνίδι θα χάσει κάτι από την λάμψη και το 
ενδιαφέρον του. Το σενάριο μιλάει για Ρω¬ 
σική εισβολή στην Σουηδία και την Νορβη¬ 
γία με σκοπό την απόκτηση εδαφών που θα 
της επιτρέψουν να ισχυροποιήσει την θέση 
της στην Βόρεια Ευρώπη. Φυσικά οι υπόλοι¬ 
πες δυνάμεις δεν θα μείνουν με σταυρωμέ- 










να ία χέρια και έτσι θα αρχίσει ένα πόλεμος προηγμένο πρόγραμμα του υπολογιστή 

φθοράς. Η μοίρα στην οποία ανήκετε θα που θα σας προκαλέσει σε μία ολόκληρω- 

κληθεί για να ολοκληρώσει κάποιες απο- μένη πολεμική επιχείρηση. Εντυπωσιακή εί- 
στολές τόσο σε εναέριους όσο και σε επίγι- ναι και η ποικιλία των σκαφών που θα σας 
ους στόχους. Ενα στοιχείο που ίσως δεν θα αναγκάσουν να ψάξετε αρκετά μέχρι να σι- 

σας ικανοποιήσει και πολύ είναι ότι ο υπο- γουρευτείτε ότι κυλούν ομαλά. Από τις αλ- 

λογιστής ελέγχει και μελετάει την κάθε φο- λαγές της βαρύτητας αναλόγα με το ύψος 

ρά την κατάσταση και έτσι τόσο η θέση όσο που πετάτε μέχρι και την οπτική που θα έ- 

και η συμπεριφορά των άλλων σκαφών δεν χετε σε κάθε περίπτωση το πρόγραμμα αυ- 

θα είναι ποτέ η ίδια. Μπορείτε να επιλέξετε τό επιβαιβαιώνει τον χαρακτηρισμό του πιο 

αν θα εμπλακείτε κατευθείαν στην μάχη, ολοκληρωμένου εξομοιωτή που δημιουρ- 

αν θα ακολουθήσετε μία συγκεκριμένη σει- γήθηκε μέχρι σήμερα. Πολλοί διαβάζοντας 

ρά αποστολών ή αν θα χρησιμοποιήσετε το όλα αυτά θα πιστέψουν ότι χρειάζονται ει¬ 




δικές ικανότητες για να μπορέσει κάποιος 
να παίξει. Το ότι είναι δύσκολο να ελέγξεις 
με ακρίβεια το σκάφος δεν χρειάζεται καμ- 
μία αμφισβήτηση. Ομως το πρόγραμμα δί¬ 
νει οδηγίες, πληροφορίες για τα πάντα ενώ 
ακόμη δίνει την δυνατότητα στον καθένα 
να τροποποιήσει όποια παράμετρο θέλει με 



σκοπό να μπορέσει να ελέγξει το σκάφος 
καλύτερα και με τον δικό του τρόπο. Οποι¬ 
ος λοιπόν έχει πραγματική διάθεση να παί¬ 
ξει δεν πρόκειται να απογοητευθεί αρκεί να 
προσπαθήσει. Αυτή είναι άλλωστε και η μα¬ 
γεία... Μέσα στο κοκπιτ θα έχετε πλήρη ε¬ 
νημέρωση και θα σας εμφανίζονται ακόμη 
και πληροφορίες σχετικές με κινήσεις τα¬ 
κτικής. Το βάθος του παιχνιδιού είναι και 
αυτό εντυπωσιακό. Η ολοκλήρωση δύο α¬ 
ποστολών μπορεί να σας πάρει ολόκληρη 
την μέρα ενώ η απάλειψη οποιουδήποτε 
στοιχείου που θα σταμάταγε την δράση και 
την εξέλιξη του παιχνιδιού όπως και κάθε 
στοιχείου που θα έκανε τον παίκτη να χάσει 
έστω και για λίγο το ενδιαφέρον του κάνει 
ακόμη πιο συναρπαστικό το όλο σύνολο. 
Δεν χρειάζεται να υπενθυμίσουμε ότι μιλά¬ 
με για αμέτρητες αποστολές... Το τριακο- 
σίων σελίδων ™ηυ 3 ΐ είναι αναλυτικό αλλά 
όπως καταλαβαίνεται θα χρειαστεί πολύ 
προσεκτικό αλλά και συχνό διάβασμα για 
να μπορέσετε με σχετική ευκολία να μπείτε 
στο νόημα. Η ταχύτητα του παιχνιδιού ε- 
ξαρτάται φυσικά από την κάρτα γραφικών 
που διαθέτει ο καθένας. Τελειώνοντας θα 
μεταφέρω τις εντυπώσεις του δτονθη 
5ρθίΙΡθΓ9 που δήλωσε πως το ΕΡ 2000 είναι 
ο καλύτερος εξομοιωτής που έχει δει μέχρι 
τώρα. Για να το λέει ο 5ρθίΙΡθΓ9 κάτι θα ξέ¬ 
ρει... 






















Είναι η Ό0Θ3Π έκδοση του ϋΟΟΜ την ο¬ 
ποία η εταιρία διαφημίζει σαν μία έκδοση 
με βελτιωμένα (σε σχέοη με το ϋΟΟΜ) 
σχεδόν τα πάντα.Ενα πραγματικά ξεχωρι 
στό στοιχείο του παιχνιδιού είναι το γεγο 
νός ότι μπορείτε να στρέψετε το κεφάλ 
του ήρωα προς κάθε κατεύθυνση και έτσι 
μπορείτε ακόμη και όταν τρέχετε να κοιτά 
τε οπουδήποτε εντοπίζοντας στόχους ή α 
ποφεύγοντας πιθανούς κινδύνους. Το πε 
ριβόλλον του είναι εντελώς ατμοσφαιρικό 
και θυμίζει ταινίες με ζόμπι. Αλλη μία βελ¬ 
τίωση είναι τα ειδικό εφφέ φωτισμού που 


για πρώτη φορά εμφανίζονται σε παιχνίδι. 
Μαζί με την δουλειά που έγινε στις σκιές η 
εταιρία πιστεύει ότι το τρισδιάστατο οηβίηθ 
του παιχνιδιού είναι το καλύτερο που έχει 
μέχρι τώρα παρουσιαστεί. Τα γραφικά πρώ¬ 
τα σχεδιάστηκαν στο χέρι ενώ οι ίδιοι υπο¬ 
στηρίζουν ότι οι ΤθχΙυΓθά επιφάνειες δημι¬ 
ουργούν μία διαφορετική ατμόσφαιρα. Το 
σενάριο είναι εύκολα προβλέψιμο. Αυτοί 
που κάποτε ήταν άνθρωποι αλλά τώρα μο¬ 
χθηρά πλάσματα έχουν κυριεύσει τον κό¬ 
σμο και εσείς είστε ένας από τους επιζώ- 
ντες που προσπαθείτε όχι μόνο να επιβιώ¬ 
σετε αλλά και να επαναφέρετε την ηρεμία. 
Η ομάδα που ελέγχετε αποτελείται από 
πολύ ικανά και έξυπνα άτομα. Είστε τελικά 
μάλλον κάτι σαν συνδετικός κρίκος με ό¬ 
λους αυτούς παρά αρχηγός τους. Εδώ δεν 
έχετε να ολοκληρώσετε απλώς μία διαδρο¬ 
μή από την μία περιοχή ως το τέρμα της 
ψάχνοντας απλώς για κάποια κλειδιά ή ια¬ 
τρικά εφόδια. Φυσικά οι αναμετρήσεις και 
μάχες είναι το κύριο συστατικό του παιχνι¬ 
διού όμως πριν από κάθε αποστολή θα ε¬ 
νημερώνεσθε για τι ακριβώς πρέπει να κά¬ 
νετε. Διαφορετικές περιοχές δράσης, ενδι- 
φέρουσα πλοκή όλα βασισμένα σε ένα πο¬ 
λυγωνικό ίοπηαΐ με βασικό βέβαια στοι¬ 
χείο τον τρόμο και την βία. Οι δημιουργοί 
πιστεύουν ότι οι τεχνολογικές βελτιώσεις, 
η ποικιλία αλλά και η ποσότητα των αντι¬ 
πάλων θα κεντρίσουν το ενδιαφέρον των 
παικτών. 
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ίΣτο παιχνίδι θα πάρετε τον ρόλο ενός πιλότου κάπου στις αρχές 
του επόμενου αιώνα. Βρισκόμαστε σε μία εποχή όπου ένας ακό¬ 
μη παγκόσμιος πόλεμος βρίσκεται προ των πυλών με τρία ε¬ 
μπλεκόμενα μέρη. Οι τρεις αυτές παγκόσμιες δυνάμεις έχουν η 
κάθε μία τη δική της τεχνολογική ανάπτυξη που μπορεί να δια¬ 
φέρει μεταξύ της η μία από την άλλη είναι όμως όλες εξελιγμέ¬ 
νες. Στο παιχνίδι θα μπορέσετε να πολεμήσετε στο πλευρό και 
των τριών με διαφορετικό φυσικά κάθε φορά αποτέλεσμα. Κάθε 
επιχείρηση περιέχει ένα αριθμό από ξεχωριστές κάθε φορά απο¬ 
στολές στις οποίες θα δείτε σπέσιαλ σκηνές στο στυλ του Μης 
ΟοηΊτηεηόθΓ. Στο παιχνίδι θα βρείτε μία μεγάλη ποικιλία από α¬ 
ποστολές οι οποίες δεν αποτελούν όλες μέρη κάποιας συγκε¬ 
κριμένης επιχείρησης. Υπάρχουν κάποιες οι οποίες ονομάζονται 
"αποστολές χαρακτήρα" και αν δεν τις ολοκληρώσετε με επιτυ¬ 
χία όταν τις συναντήσετε τότε θα αναγκαστείτε να τις επαναλά¬ 
βετε ως μέρος αυτή τη φορά κάποιας επιχείρησης και δυστυχώς 
για εσάς σε πολύ μεγαλύτερο βαθμό δυσκολίας από αυτόν που 
υπάρχει στην “αποστολή χαρακτήρα'. Αλλο ένα σημαντικό στοι¬ 
χείο του παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι μπορείτε να πετάξετε 


ρές να είστε απλός θεατής μίας μάχης. Φυσικά οι “θαυματουρ^ 
γές" κάμερες θα σας επιτρέψουν να βλέπετε διάφορα πράγματα 
(όπως την καταστροφή ενός τανκ) χωρίς να χρειάζεται να βρί¬ 
σκεστε κάπου εκεί κοντά. Φυσικά εσείς την περισσότερη ώρα 
του παιχνιδιού βρίσκεστε μέσα στο κοκπιτ στο οποίο όπως ήδη 
εξηγήσαμε θα βρείτε σχεδόν τα πάντα! Οι δυνατότητες που σας 
παρέχει είναι ΤΕΡΑΣΤΙΕΣ. Φανταστείτε ότι μπορείτε ακόμη και αν 
έχετε χτυπηθεί να συνεχίσετε την πορεία σας ενώ για την κίνη¬ 
ση και τις μανούβρες τα είπαμε πριν. Οι αποστολές όπως εξη¬ 
γήσαμε είναι πολλές και με εντελώς διαφορετικά θέματα κάθε 
φορά. Για παράδειγμα μπορεί να χάσετε την επαφή με κάποιο 
διαστημικό σταθμό και να χρειαστεί να πάτε να δείτε τι συμβαί¬ 
νει. Ισως όμως πρώτα πρέπει να επιτεθείτε κάπου (για αυτό θα 
πρέπει να είστε σε συνεχή επαγρύπνηση) ενώ φτάνωντας στον 
σταθμό θα πρέπει να βρείτε τι φταίει και να το διορθώσετε. Φυ¬ 
σικά μπορεί την στιγμή που προσπαθείτε να βρείτε τι φταίει 
στον σταθμό να σας επιτεθούν από παντού και βέβαια όλα αυτά 
συμβαίνουν μέσα στο 3ϋ Γθηάτθά κόσμο του παιχνιδιού. Το παι¬ 
χνίδι είναι ίητθτεοΐίνθ και παρά το ότι θα ενημερώνεσθε κάθε 
φορά για την αποστολή που θα έχετε θα πρέπει και εσείς από 
μόνοι σας να ανακαλύπτετε στοιχεία και πληροφορίες καθώς 
προχωράτε. Κάθε αποστολή μπορεί να σας πάρει από πέντε λε¬ 
πτά μέχρι μία ώρα για να την ολοκληρώσετε και υπάρχουν 150 
αποστολές περίπου στο παιχνίδι... δεν μπορούμε τώρα να 
κάνουμε μία πιο αναλυτική αναφορά στις λεπτομέρει¬ 
ες του παιχνιδιού γιατί θα χρειαζόμα¬ 
σταν τουλάχιστον πέντε σελίδες! Αλλω¬ 
στε μία απλή παρουσίαση κάνουμε τώ-' 
ρα... 


σε όλα τα μήκη και τα πλάτη του πλανήτη και όχι μόνο... Μπο¬ 
ρείτε να ταξιδέψετε μέχρι την Σελήνη και τους διαστημικούς της 
σταθμούς! Η δράση εξελίσεται σε ένα επιβλητικό τρισδιάστατο 
περιβάλλον ενώ εντύπωση κάνει η προσοχή που έχει δωθεί σε 
κάθε λεπτομέρεια από τα γραφικά και την ταχύτητα του σκά¬ 
φους μέχρι και στη συμπεριφορά όλων των αντικειμένων που α¬ 
παρτίζουν το παιχνίδι. Η ομάδα προγραμματισμού σχεδίασε νέα 
θη9ίηθ5 για να δημιουργήσει το περιβάλλον του παιχνιδιού και 
πιστεύουν ότι πρόκειται για κάτι που ξεπερνά τα όρια ενός α¬ 
πλού εξομοιωτή. Ακόμη και οι πιο μικρές λεπτομέρειες όπως η 
θέα του ουρανού εμφανίζονται με πολύ ρεαλισμό. Το πλέον ε¬ 
ντυπωσιακό είναι η κίνηση αλλά και ο εξοπλισμός του σκάφους 
που θα σας επιτρέψει να πετάξετε σε ύψος 18000 ποδών και α¬ 
κόμη, να πλησιάσετε σε κάποιο σπίτι παρακολουθώντας τους 
κατοίκους του να βλέπουν τηλεόραση! ή τέλος να περάσετε κά¬ 
τω από μία γέφυρα που βρίσκεται κατά μήκος ενός δρόμου. 
Επίσης θα μπορείτε να προσγειωθείτε κάπου να καμουφλαρι- 
στείτε και με την βοήθεια μίας ειδικής κάμερας να παρακολου¬ 
θήσετε το τι ακριβώς συμβαίνει γύρω σας. Το γεγονός ότι πρό¬ 
κειται για ένα ΙηΐθΓ30ΐίνθ παιχνίδι θα σας επιτρέψει αρκετές φο- 
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Του ΟθγθΙ( ι)βΐ3 Ρϋθηίθ 


Μία από τις μεγαλύτερες εταιρίες παραγωγής παιχνιδιών είναι η 
Ιηίοτρίαγ. Σε αυτό μας το αφιέρωμα θα διαβάσετε μία αποκαλυπτι¬ 
κή συνέντευξη με τον πρόεδρο της ευρωπαϊκής εταιρίας και πλη¬ 
ροφορίες για τα νέα εντυπωσιακά παιχνίδια που ετοίμασε και 
άρχισε να διανείμει στην παγκόσμια αγορά. 


ΕΧΕΤΕ ΓΡΑΦΕΙΑ ΣΕ ΟΛΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΚΑΙ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ ΤΗΝ 
ΑΘΟΙΑΙΜ ΣΑΝ ΒΑΣΙΚΟ ΣΑΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗ (ΧΟΝΔΡΕΜΠΟΡΟ) ΣΤΗΝ 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ. ΠΟΣΟ ΔΥΣΚΟΛΟ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΚΑΤΑΝΕΙΜΕΤΕ ΣΩΣΤΑ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ; ΓΙΝΟΝΤΑΙ 
ΟΛΑ ΑΠΟ ΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ 
ΣΑΣ ΣΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ 
ΒΡΕΤΤΑΝΙΑ; 


ΡΕΤΕΚ ΒΙΙΙΟΤΑ 


λογιστείτε ότι ελέγχουμε το 10% στον χώρο του θϋ ΡΟΜ στην 
Γερμανία και θα το καταλάβετε. Αυτή την στιγμή έχουμε ρι¬ 
σκάρει κάνοντας άνοιγμα οε περιοχές της Ευρώπης που στο 

παρελθόν δεν μας απα¬ 
σχολούσαν καθόλου. 
Αυτό σημαίνει περισσό¬ 
τερες συνεργασίες, πε¬ 
ρισσότερες έρευνες και 



ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ ΠΡΟΕΔΡΟ ΤΟΥ ΕΥΡΩΠΑΪΚΟΥ ΤΟΜΕΑ ΤΗΣ ΙΝΤΕΕΡΙΑΥ ? ϋ , οικο Γ,ερκ00Ι£ρρ έ ' 

ξοδα. Ελπίζουμε βέ¬ 
βαια να ανταμειφθούν 
αυτές μας οι κινήσεις αλλά ακό¬ 
μη είμαστε στην αρχή. Είναι πά¬ 
ντως απαραίτητη προϋπόθεση 
να ξέρεις τι ζητάς και τι στέλνεις 
σε κάθε περιοχή γιατί διαφορε¬ 
τικά θα αποτύχεις. 


Ναι, από εκεί χειριζόμα¬ 
στε σχεδόν όλα τα θέμα¬ 
τα που αφορούν την ε¬ 
ταιρία. Οσον αφορά το θέμα της 
κατανομής πρέπει να σας πω ό¬ 
τι είναι βασικά θέμα γνώσης των 
χαρακτηριστικών γνωρισμάτων 
αλλά και λειτουργίας της κάθε 
αγοράς. Εγώ νομίζω ότι έχω μπει 
στο πνεύμα των περισσοτέρων 
και έτσι προσπαθώ να δώσω λύ¬ 
σεις όπου χρειάζονται τόσο σε 
θέματα που αφορούν το 
ή3Γάνι/3Γ6 όσο και θέματα που α¬ 
φορούν την εμπορική διακίνη¬ 
ση. Φυσικά ψάχνουμε συνεχώς 
για ειδικευμένους στον χώρο και 
η Αςοΐ3ίΓη πληρεί όλες τις προ¬ 
διαγραφές ενώ γνωρίζει άριστα 
και όλα τα θέματα σχετικά με τα 
Ρθ. Εμείς έχουμε ήδη αποκτήσει 
δύναμη στον χώρο των Ρ0, ανα¬ 


ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥ¬ 
ΡΓΗΣΕΤΕ ΜΙΑ ΚΑΘΑΡΑ ΕΥΡΩ¬ 
ΠΑΪΚΗ ΟΜΑΔΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΜΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΝΑ ΑΠΕΥ¬ 
ΘΥΝΟΝΤΑΙ ΜΟΝΟ ΣΤΟ ΕΥΡΩ¬ 
ΠΑΪΚΟ ΚΟΙΝΟ; 

Αυτό που σκεφτόμαστε αυτή 
την στιγμή είναι η επέκταση του 
εργατικού δυναμικού παραγω¬ 
γής προϊόντων και η στενή συ¬ 
νεργασία με τον Αμερικάνικο το- 

















μέα. Στόχος είναι να έχουμε τους δικούς μας ανθρώ¬ 
πους που να ελέγχουν και να βρίσκονται σε κάθε πε¬ 
ριοχή όπου η εταιρία έχει συμφέροντα. Στα σχέδια πε¬ 
ριλαμβάνονται και δημιουργίες νέων προϊόντων για την 
Ευρώπη χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν θα μπορούν να 
μεταφερθούν και αλλού. Ο επόμενος στόχος μας είναι 
η δημιουργία δικών μας ομάδων παραγωγής (ίη-ήουεε) 
και για αυτό τον λόγο ψάχνουμε ήδη για νέα ταλέντα. 

ΒΛΕΠΕΤΕ ΜΕΓΑΛΕΣ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΜΕΤΑΞΥ ΤΗΣ 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΗΣ ΚΑΙ ΤΗΣ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΗΣ ΑΓΟΡΑΣ; 

Είναι δύσκολη αυτή η ερώτηση. Πρέπει να κοιτάξουμε 
ένα προς ένα τα προϊόντα ξεχωριστά για να μπορούμε 
να διαμορφώσουμε γνώμη. Μερικές φορές οι αποστά¬ 
σεις είναι πολύ κοντά και κάποιες άλλες δεν μπορούν 
να είναι μακρύτερα... Είναι βασικά θέμα του πόσο α¬ 
ποφασιστικές είναι οι εταιρίες, τι έρευνες αγοράς πραγ¬ 
ματοποιούν και το πόσο καλά οργανωμένα είναι τα τμή¬ 
ματα ηΐ3Γΐ<βΐίη9 που διαθέτουν. 

ΤΙ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ ΠΟΥ ΘΑ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΟΥΝ; ΕΑΝ ΕΠΡΕΠΕ ΝΑ ΕΠΙΛΕΞΕΤΕ ΜΙΑ 
ΠΟΙΑ ΘΑ ΗΤΑΝ ΑΥΤΗ; 

Παρακολουθώντας την ευρωπαϊκή πραγματικότητα και 
συνομιλώντας με με τους εμπόρους και τους ειδικούς 
του ή3Γά\Λΐ3Γθ φαίνεται ότι η 5οηγ έχει προς το παρόν 
το προβάδισμα. Για τις εταιρίες όπως η δική μας θα εί¬ 
ναι καλό να επιτύχουν αρκετές από τις νέες κονσόλες 
γιατί η όλη διαδικασία θα βοηθήσει στην συνολική οι¬ 
κονομική πολιτική μας. Αυτή την στιγμή δεν μπορώ να 
σας πω ποιά θα αγόραζα γιατί ακόμη ειλικρινά δεν έχω 
αποφασίσει. 

ΓΝΩΡΙΖΟΥΜΕ ΟΤΙ ΥΠΑΡΧΕΙ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 
ΜΕ ΤΗΝ ΜΟΑ. ΓΙΑΤΙ ΑΠΟΦΑΣΙΣΤΗΚΕ ΚΑΙ ΠΟΣΟ 
ΕΞΑΡΤΗΜΕΝΗ ΕΙΝΑΙ Η ΕΤΑΙΡΙΑ ΑΠΟ ΑΥΤΗ ΤΗΝ 
ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ; 

Η ΜΟΑ έχει περιορισμένα συμφέροντα, θα έλεγα ότι έ¬ 
χει στενή συνεργασία ως εταιρία γενικότερα. Ο Βπ3η 
Ρ 3 Γ 90 που είναι υπέυθυνος για αυτά τα θέματα κατά- 
φερε με την πάροδο των ετών να δημιουργήσει προ¬ 
σωπικές επαφές και σχέσεις με τους επικεφαλείς της 
εταιρίας και έτσι η έναρξη της συνεργασίας αλλά και 
του ενδιαφέροντος της ΜΟΑ για μας ήταν απλώς θέμα 


χρόνου. Είμαστε πολύ ευχαριστημένοι από αυτή την 
συνεργασία. Μας προσδίδει κύρος και αξιοπιστία στην 
αγορά εκτός του ότι μας ανοίγονται όλες οι πόρτες με 
τα Μέσα Μαζικής Ενημέρωσης τα οποία ελέγχει με τον 
ένα ή τον άλλο τρόπο η ΜΟΑ. Εχουμε επίσης την δυ¬ 
νατότητα να παρακολουθήσουμε τον τρόπο παραγω¬ 
γής ηχητικών και οπτικών εφφέ που πραγματοποιού¬ 
νται στα στούντιο της ενώ επίσης μπορούμε να συ¬ 
νεργαστούμε και με τα στελέχη αλλά και τα ταλέντα 
άλλων εταιριών που συνεργάζονται μαζί της όπως, για 
παράδειγμα, η δήίηγ 5οίί\ιν3Γ8 Τθ3πί. Το ποιο σημαντι¬ 
κό είναι φυσικά ότι θα αποκτούμε αυτόματα τα διακαι- 
ώματα παιχνιδιών που θα δημιουργούνται από θέματα 
ταινιών, όπως στην προκειμένη περίπτωση το 
\Λ/3ΐθη/νοτΙά. 


ΕΙΣΤΕ ΑΥΤΟΣ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΤΗΝ ΕΥΘΥΝΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟ ΚΑΙ ΤΙΣ ΑΠΟΦΑΣΕΙΣ Η ΜΗΠΩΣ ΟΙ 
ΑΜΕΡΙΚΑΝΟΙ ΕΧΟΥΝ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΛΟΓΟ; 

Οχι, έχω πλήρη ελευθερία κινήσεων. Γνωρίζουντην Ευ¬ 
ρωπαϊκή μου εμπειρία και για αυτό άλλωστε με προ- 
σέλαβαν. 0α έλεγα μάλιστα ότι όλοι συνεργάζονται πο¬ 
λύ δημιουργικά και ευχάριστα μαζί μου. Κάνω τις ανα¬ 
φορές και τις προτάσεις μου δίνοντας την εικόνα του 
τι επικρατεί στην ευρωπαϊκή αγορά για να πάρουν στην 
Αμερική τις τελικές αποφάσεις αλλά φυσικά η καθη¬ 
μερινή ροή των πραγμάτων εδώ στην Ευρώπη περνά¬ 
ει από τα δικά μου χέρια. 

ΠΩΣ ΔΙΑΤΗΡΕΙΤΕ ΤΗΝ ΕΠΑΦΗ ΜΕ ΤΟ ΤΙ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΣΕ 
ΕΝΑ ΧΩΡΟ ΚΑΙ ΜΙΑ ΑΓΟΡΑ ΠΟΥ ΤΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ ΤΗ 
ΑΛΛΑΖΟΥΝ ΜΕ ΤΑΧΥΤΑΤΟΥΣ ΡΥΘΜΟΥΣ; 

Προσπαθώ να βρίσκομαι καταρχήν σε επικοινωνία με 
όλους τους συνεργάτες μου σε όλες τις περιοχές που 
έχω κάτω από τον έλεγχο μου. Οι έρευνες αγοράς, οι 
πληροφορίες που έχω αλλά και τα τενεννε μου δίνουν 
μία συνολική εικόνα του τι γίνεται. 

ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΠΟΥ ΘΕΛΩ ΝΑ ΣΑΣ ΡΩΤΗΣΩ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΣΧΕΔΙΑ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΙΑ. 

0 βασικός στόχος είναι να βρεθούμε και να παγιωθού- 
με μέσα στην πεντάδα των μεγαλυτέρων και καλυτέ¬ 
ρων δημιουργών στην Ευρώπη. Μετά βλέπουμε.. 


ί 
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ο παιχνίδι ανήκει στην ίδια κατηγορία με τα 
0οΙοηϊ53ΐϊοη και 0ίνίΙί$3ΐίοη, βελτιωμένο φυσικά 
σε σχέση με αυτά. Η ΙηίθφΙβγ ενδιαφέρεται να 
δημιουργήσει ηηυΐίί ρΟγθΓ 93ΐηβ5 και έτσι το 
Οοηρυθεΐ μπορεί να ηαιχθεί από περισσότερους 
παίκτες (έξι) είτε μέσω ιηοάθπι είτε μέσω δικτύ¬ 
ου. Τα παιχνίδια της ίδιας κατηγορίας χρησιμοποιούσαν 
γραφικά μίας διάστασης ενώ εδώ έχουμε όμορφα τρισ¬ 
διάστατα. Το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο τομείς. Ο ένας έ¬ 
χει να κάνει με την στρατηγική και ο άλλος με την μάχη 
που θα λέγαμε ότι μοιάζει με μία παρτίδα σκάκι. Εχετε ύ¬ 
λες ιππικού και μονάδες πεζικού με διαφορετικά χαρα¬ 
κτηριστικά, διαφορετικές μεθόδους και κινήσεις και όλα 
πρέπει να γίνουν μέσα σε μία περιοχή δώδεκα τετραγώ¬ 
νων. Σκοπός είναι να νικήσετε τους αντιπάλους και νά 
κυριεύσετε τα δικά τους τετράγωνα. Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε την χώρα με της οποίας την σημαία θα αγωνιστείτε 
ή αν αν προτιμάτε μπορείτε να δημιουργήσετε την δική 
σας χώρα. Φυσικά επιλέγοντας μία χώρα αποκτάτε τα 
γνωρίσματα αλλά και τις δυνατότητες που υποτίθεται ότι 
την χαρακτηρίζουν. Στην συνέχεια θα πρέπει να αρχίσε¬ 
τε την ίδρυση αποικιών όπου και εδώ τα χαρακτηριστικά 
της χώρας που επιλέξατε να αγωνιστείτε παίζουν ρόλο, 
αν για παράδειγμα επιλέξατε την Ισπανία οι αποικίες πρέ¬ 
πει να διαμορφώνονται με βάση τα θρησκευτικά γνωρί¬ 
σματα. Οι πόντοι που παίρνετε έχουν άμεση σχέση με το 
επίπεδο ικανοτήτων που έχετε αλλά και τον τρόπο που 
τις χρησιμοποιήτε. Επίσης πόντους θα πάρετε κάθε φορά 
που θα ανακαλύπτετε κάτι καινούργιο όπως ας πούμε έ¬ 
να βουνό ή ένα ποτάμι. Εάν έχετε επιλέξει την Πορτογα¬ 
λία θα ανακαλύψετε ότι επειδή οι Πορτογάλοι έχουν έ¬ 
φεση στις εξερευνήσεις κάθε πρόοδος σε αυτόν τομέα 
σημαίνει και έξτρα πόντους... Δεν θα σας πάρει και πολύ 
να ανακαλύψετε τις δυνατότητες, τις στρατηγικές και τα 
χαρακτηριστικά της κάθε χώρας έτσι αλλάζωντας τα δε¬ 
δομένα θα παραπλανείτε τους αντιπάλους σας οι οποίοι 
άλλα θα περιμένουν να κάνετε... Το Οοηρυβεΐ δημιούρ¬ 
γησε η ίδια ομάδα που δημιούργησε και το 03$τΐβ$ γι’ αυ- 
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τό οι παίκτες θα πρέπει να προσπαθήσουν να προσαρμό¬ 
σουν τους πολιτικούς, την μάχη και όλα τα υπόλοιπα 
στοιχεία σύμφωνα με την δική τους προσωπική τακτική, 
θα πρέπει να λαμβάνετε όλα τα στοιχεία υπόψη και κυ¬ 
ρίως να κοιτάτε μπροστά. Οταν δηλαδή βρίσκεστε σε μία 
Φάση εμπορικών διαπραγματεύσεων θα πρέπει να προ¬ 
σέχετε το τι σας προσφέρει η άλλη πλευρά γιατί το βά¬ 
ρος σας θα πρέπει να το ρίξετε όχι στο τι θα αποκομίσετε 
πρόσκαιρα αλλά στο τι θα συμβεί στα επόμενα χρόνια. 
Δημιουργώντας και αναπτύσσοντας τις δικές σας πηγές ε¬ 
μπορευμάτων θα σας βοηθήσει στο μέλλον γιατί δεν θα 
χρειαστεί να μπείτε σε μεγάλες και επίπονες διαπραγ- 
μεύσεις. Μόλις εγκατασταθείτε σε μία περιοχή θα πρέπει 
να αρχίσετε αμέσως να την αναπτύσετε. Μην ξεχνάτε να 
φτιάχνετε κάθε φορά μία εκκλησία ενώ αν βρίσκεστε κο¬ 
ντά σε θάλασσα θα πρέπει να φτιάξετε ένα λιμάνι για να 
δημιουργήσετε τις προϋποθέσεις και σε άλλα άτομα που 
βρίσκονται μακριά να έρθουν να μείνουν εκεί. Εάν επιλέ- 
ξετε να εγκατασταθείτε στην καρδιά των ηπειρωτικών 
περιοχών τότε θα πρέπει να φροντίσετε για την δημιουρ¬ 
γία δέντρων έτσι ώστε να έχετε την δική σας ξυλεία που 
θα χρησιμοποιήσετε στο κτίσιμο της πόλης και που θα 
την εκμεταλευτείτε και εμπορικά αν το επιθυμήτε. Μπο¬ 
ρεί να σας ακούγονται γνώριμα όλα αυτά όμως μην ξε¬ 
χνάτε ότι εδώ έχουμε να κάνουμε με ένα παιχνίδι με κα¬ 
ταπληκτικά γραφικά, με έξυπνη αλλά και γρήγορη εξέλι¬ 
ξη και βασικά με την δυνατότητα να καθορίζετε εσέις το 
τι ακριβώς θα συμβεί χωρίς να χρειάζεται να περνάνε όλα 
από τα χέρια σας όπως στο 0οΙοηίΖ3ίίοη αφού μπορείτε 
να αφήσετε στον υπολογιστή να ελέγξει μερικές από τις 
δραστηριότητες σας. Είναι, ας πούμε, ένας εξομοιωτής 
στρατηγικής 











πό τους δημιουργούς χου ΜίοΐΌ5θίΐ"$ ΡΙφήΧ 
δίηιυΙοΐοΓ και υΐΐϊητοΐβ I, II χο ϋθίςθηχ ήχαν βα¬ 
σικά άλλο ένα παιχνίδι που ακολουθούσε χους 
δρόμους χου ϋοοιη με χη προσθήκη νέων ιδε¬ 
ών και γραφικών χέχοιων ώσχε να μην μοιάζει 
σαν μία απλή απομίμηση χου. 0 παίκτης χοπο- 
θεχήθηκε σε ένα αχμοσφαιρικό και χρομακχικό περιβάλ¬ 
λον όπου χα αχελείωχα χούνελ και οι απαίσιοι αντίπαλοι 
σχεκόνχουσαν εμπόδιο σχον δρόμο χου. Η πολύ μεγάλη 
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περ και ο Κέβιν Κόσχνερ που ο ίδιος μαζί με χα περιασόχερα 
μέλη χου συνεργείου αρρώσχαινε πολύ εύκολα σχην θάλασ¬ 
σα δημιουργώνχας ακόμη περισσόχερα προβλήμαχα... Προ- 
σθέσχε χο όχι ο καιρός δεν ήχαν σχεδόν ποχέ καχάλληλος 
για χέχοιου είδους γυρίσμαχα και θα πάρεχε μία ιδέα για χο χι 
κλίμα επικραχούσε. Σχο παιχνίδι χώρα θα πάρεχε χον ρόλο 
χου Κοσχνερ που προσπαθεί να ανχιμεχωπίσει χον μοχθηρό 
χου ανχίπαλο. Σε όλα χα επίπεδα χο σχοιχείο που κυριαρχεί 
είναι η καχαιγισχική δράση καθώς πιλοχάρεχε χο σκάφος σας. 
Αργόχερα βασικός σας σχόχος είναι να συλλέξεχε ανχικείμε- 
να καθώς και ένα μεχεωρολογικό μπαλλόνι. Με πολλές ό¬ 
μορφες σκηνές, υψηλής ποιόχηχας γραφικά και αχμοσφαιρικό 
ήχο χο παιχνίδι θα σας βάλει μέσα σε ένα κόσμο αγωνίας και 
κινδύνων. 



επιχυχία χου παιχνιδιού οδήγησε χην εχαιρία σχην δημι¬ 
ουργία μάις δεύχερης έκδοσης με νέους φυσικά κόσμους, 
δυσκολόχερο 93ηΐθρΐ3γ, και νέα ακόμη πιο φοβερά χέρα- 
χα! 



ΤΗΈ ΑΟΤΙΟΝ Ο ΑΜΕ 

Δημιουργήθηκαν δύο προγράμμαχα χο ένα από χην $οίΧνν3Γθ 
0Γθ3Χίοπ5 που είναι και η περιπεχειώδης, ας πούμε, εκδοχή, 
και χο άλλο από χην ΙηΙθΙΙίςεηχ 03ιτιθ$ που ασχολήθηκε με 
σχην σχραχηγική πλευρά χου θέμαχος. Η δεύχερη είναι υπέυ- 
θυνη για χη δημιουργία χου ΑζβΓ3ίΙ Τβ3Γ$ και χου πρόσφαχου 
Τίοοηά6Γθ93. Η χαινία σχην οποία βασίζονχαι χα προγράμμαχα 
άρχισε πριν από λίγες εβδομάδες να προβάλεχαι και ενώ ό¬ 
λοι πίσχευαν όχι θα πάει άπαχη αυχή άρχισε μία χρελλή 
κούρσα σχο Ροχ οίίίοβ και ήδη αναμένεχαι να δημιουργήσει 
ένα από χα μεγαλύχερα εισπρακχικά ρεκόρ. Βέβαια η χαινία 
αυχή είναι η ακριβόχερη παραγωγή όλων χων εποχών με 
χους παραγωγούς να παθαίνουν εγκεφαλικό όχαν από 80 ε- 
καχομμύρια δολλάρια χο κόσχος έφχασε ξαφνικά χα 180!!! 
Φανχασχείχε όχι χο κόσχος ενός σκηνικού που χο βλέπουμε 
μόνο για οκχώ λεπχά σχην χαινία έφχασε χα 8 εκκαχομύρια 
δολλάρια (λεπχό και εκκαχομύριο...). Από χην αρχή η χαινία 
άρχισε να έχει κάθε είδους προβλήμαχα. Σχην αρχή χο πανά¬ 
κριβο σκηνικό καχασχράφηκε και έπρεπε να πληρώσουν ένα 
χεράσχιο ποσό για να χο ξαναφχιάξουν σε μία περιοχή χης 
Χαβάης, όπου γυρίσχηκε χο φιλμ, χην οποία είχαν φυσικά νοι¬ 
κιάσει οπόχε κάθε καθυσχέρηση ξέρεχε χι σήμαινε... Το γεγο¬ 
νός όχι οι περισσόχερες σκηνές έπρεπε να γυρισχούν σχο θα¬ 
λάσσιο περιβάλλον αύξησε χις δυσκολίες αφού ήχαν χεχνι- 
κώς πολύ δύσκολη αποσχολή. Πρωχαγωνισχούν ο Νχένις Χό- 









Είναι όπως είπαμε και πριν η στρατηγική εκδο¬ 
χή του παιχνιδιού και κινείται και αυτή γύρω α¬ 
πό τις δραστηριότητες του κεντρικού ήρωα 
(ΜεπηθΓ). Αυτό που με την πρώτη ματιά θα κα¬ 
ταλάβετε είναι ότι έχουμε να κάνουμε μέ ένα 
παιχνίδι όπου τα γραφικά του ακολουθούν την 
μοναδικότητα του περιβάλλοντος που βλέπουμε να υπάρ¬ 
χει και στην ταινία. Ξεχάστε τον βρώμικο και απαίσιο κόσμο 
του Μ3ά ΙΥΙ3Χ και αφεθείτε στην μαγεία του υποθαλάσσιου 
περιβάλλοντος. Το παιχνίδι ολοκληρώνεται σε 26 αποστο¬ 
λές που χαρακτηρίζονται από το έξυπνο ΓηυΙίίεεΓΟΙΙίπθ. 
Ολες οι μάχες γίνονται στις πόλεις (ΑΐοΙΙε). Οι δημιουργοί 
χρησιμοποίησαν όλα τα στοιχεία της ταινίας και έφτιαξαν 
το παιχνίδι με βάση αυτά. Εχετε την διοίκηση μίας πόλης 
και μάχεστε εναντίον άλλων. 0 κεντρικός χαρακτήρας ε¬ 
μπλέκεται στην μάχη όταν αυτή έχει αρχίσει να "ζεσταίνε¬ 
ται" για τα καλά... Η προοπαθειά σας είναι να φτάσετε σε 





κάποια ασφαλή 
περιοχή στην επι¬ 
φάνεια του πλα¬ 
νήτη. Ομως δεν 
θα ακολουθήσετε 
το ίδιο σενάριο με 
αυτό της ταινίας 
αφού η ΙηΐβΙίςβηί 
03ΓΠΘ5 έφτιαξε έ¬ 
να δικό της. Εχει 
φυσικά στοιχεία 
από την ταινία 
αλλά πρόκειται 
για κάτι ξεχωρι¬ 
στό ενώ έχουν 
προστεθεί και νέ¬ 


που στην εταιρία 
δώθηκε στην δη¬ 
μιουργία του παι¬ 
χνιδιού. Υπάρχει 
επίσης και μία 
σφήνα 5 λεπτών 
με σκηνές της ί¬ 
διας της ταινίας 
οι οποίες όμως 
δεν είναι ακριβώς 
οι ίδιες που θα 
δούμε στην μεγάλη οθόνη γιατί αυτές τις διάλεξαν πριν γί¬ 
νει το τελικό μοντάζ. Το γεγονός ότι το τελικό αποτέλε¬ 
σμα του παιχνιδιού θα ελεγχθεί απο την ίδια την Μ ΘΑ (την 
κινηματογραφική εταιρία) δίνει τις προϋποθέσεις ότι αυτό 
θα είναι ποιοτικό και ενδιαφέρον. Πριν από κάθε αποστο¬ 
λή θα σας γίνεται αναλυτική ενημέρωση που θα περιλαμ¬ 
βάνει ακόμη και οπτική παρουσίαση! θα πρέπει μετά να ε¬ 
ξοπλίσετε τις ομάδες σας με διαφορετικά όπλα και μην ξε¬ 
χνάτε ότι όσο προχωράτε ο εξοπλισμός σας θα βελτιώνε¬ 
ται ποιοτικά. Εσείς φυσικά δίνετε τις οδηγίες για την αντι- 
μέτωπιση του εχθρού. Μόλις ολοκληρωθούν αυτές οι δια¬ 
δικασίες ο υπολογιστής αναλαμβάνει την διεκπεραίωση 
των μαχών αλλά όποτε εσείς το επιθυμείτε μπορείτε να 
παρέμβετε και να αλλάξετε ότι θέλετε. 0 δείκτης ενέργει¬ 
ας του κάθε παίκτη εμφανίζεται από κάτω του σε μία κόκ¬ 
κινη γραμμή, ενώ υπάρχει και ένα ραντάρ που εμφανίζει 
την θέση του επιτιθέμενου. Οπως και σε όλα τα παιχνίδια 
στρατηγικής τα πάντα είναι θέμα το που και το πως θα στή¬ 
σετε την τακτική σας αλλά και το κινήσεις θα κάνετε... 
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οι χαρακτήρες. 
Υπάρχει και μία 
σφήνα 25 λε¬ 
πτών με στοιχεία 
που αφορούν 
την ταινία αλλά 
και την βοήθεια 
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λοι λίγο πολύ έχουν δει και έχουν ακούσει πολλά 
για τον περίφημο γιατρό και το τρομακτικό του δη¬ 
μιούργημα. Αν νομίζετε ότι το παιχνίδι της 
ΙηίθφΙαγ δεν έχει να προσφέρει και πολλά κάνετε 
λάθος. Το παιχνίδι δεν έχει και άμεση σύνδεση με 
τον κλασικό μύθο που δημιούργησε η Ματγ ΒήβΙΙγ και κινεί¬ 
ται περισσότερο στα βήματα του Μγ$τ και μάλιστα βελτιω¬ 
μένο ποιοτικά από αυτό. Στο παιχνίδι πρωταγωνιστεί ο Τίππ 
θυιτν που κρατάει τον ρόλο του δαίμονα και μαζί με τους υ¬ 
πόλοιπους ηθοποιούς δημιουργούν μία ξεχωριστή ατμόσφαι¬ 
ρα μπροστά από το ΓβηόθΓθό ΡαοΚςΐΌυηά του προγράμμα¬ 
τος. Ο θ3ΓΓγ είναι ιδανικός για αυτόν τον ρόλο και σε αντίθε¬ 
ση με άλλα ίητετεςτίνθ παιχνίδια που οι ηθοποιοί δεν κατά- 
φερναν να ηείσουν αυτός κάνει μία πραγματικά εξαιρετική 
ερμηνεία. Μαζί του παίζουν άλλοι έξι ηθοποιοί και ο ίδιος αν 
και δεν αναμείχθηκε σε θέματα οργάνωσης και σεναρίου θέ¬ 
λει να συνεχίσει να πρωταγωνιστεί στα ίητβΓεετίνβ 93 γπθ 5 
γιατί εκτός του ότι του αρέσει να παίζει σε αυτά πιστεύει πα¬ 
ράλληλα ότι είναι μία σημαντική και πολύ γρήγορα αναητυ- 
σόμενη βιομηχανία, θέλει να αποκτήσει δικαιώματα και πλε¬ 
ονεκτήματα σε αυτόν τον χώρο και ήδη έχει συμετάσχει σε 
προηγούμενα παιχνίδια δανείζοντας την φωνή του ενώ και 
με την ενεργό συμμετοχή του σε αυτά πιστεύει ότι αποκτάει 
την φήμη αλλά και τις γνώσεις που απαιτούνται έτσι ώστε 
στο μέλλον να είναι περιζήτητος από τις εταιρίες εοίτνναΓθ. 
Το γεγονός ότι παρακολουθείτε το παιχνίδι μέσα από τα μά¬ 
τια του τέρατος δικαολογεί απόλυτα τον τίτλο του παιχνιδι¬ 
ού. Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού θα έρθετε σε επαφή 
με θέματα όπως η ηθική και το κατά πόσο έχει το δικαίωμα 
ο άνθρωπος να επεμβαίνει με τέτοιο τρόπο στις φυσικές δυ¬ 
νάμεις. Δεν μπορούμε να ξέρουμε αν θα σας ικανοποιήσει, 
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πάντως το παιχνίδι σας δίνει την δυνατότητα να δείτε τον 
κόσμο κάτω από διαφορετικές συνθήκες. Το τελευταίο 
πράγμα που θυμάστε είναι ότι σας κρέμασαν για κάποιο έ¬ 
γκλημα το οποίο εσείς όμως δεν είχατε ποτέ ομολογήσει. 
Στο χωριό που μένατε εξαφανιζόντουσαν παιδιά και μάλιστα 



ένα από αυτά ήταν η κόρη σας. Τελικά κατηγορηθήκατε ε¬ 
σείς και τελικά σας πέρασαν την θηλιά... Ξυπνώντας στο ερ¬ 
γαστήριο του Δρ. Φρανκεστάιν ανακαλύπτετε ότι για την ε¬ 
παναφορά σας στην ζωή χρησιμοποιήθηκαν τα μέλη άλλων 
νεκρών πια ατόμων. Οι στόχοι του παιχνιδιού είναι αρκετοί. 
Στην εξέλιξη του θα μάθετε πράγματα για το παρελθόν σας, 
θα μάθετε τους λόγους που οδήγησαν στον θανατό σας, και 
κυρίως θα ενδιαφερθείτε για την ζωή του Δόκτωρα τον ο¬ 
ποίο φυσικά μισείτε όχι μόνο γιατί σας επανέφερε στην ζωή 
έτσι όπως σας επανέφερε αλλά κυρίως γιατί πιστεύετε ότι 
κανείς δεν πρέπει να κάνει τον θεό στην θέση του θεού, θα 
πρέπει να ψάχνετε για στοιχεία και να κάνετε έρευνες ενώ 
πολλές πληροφορίες θα σας εμφανίζονται στην οθόνη, θα 
ανακαλύψετε την τεχνική αναπαραγωγής ζωής του Δόκτωρα 
και καθώς θα τριγυρνάτε στο κάστρο θα πρέπει να λύσετε 
παζλ αλλά και αντιμετωπίσετε διάφορες προκλήσεις καθώς 
θα προσπαθείτε να ξεφύγετε. Μία αρχική προσπάθεια θα 
ήταν να βρείτε το σώμα της νεκρής πια κόρης σας και αργό¬ 
τερα να προσπαθήσετε να ανακαλύψετε την τεχνική αναπα¬ 
ραγωγής ζωής για χάρη της οποίας πέθανε και η κόρη σας. 
Το περιβάλλον είναι σκοτεινό και τρομακτικό ενώ οι περιο¬ 
χές εξερεύνησης είναι πολύ μεγάλες, θα πρέπει να αποφύ¬ 
γετε όλες τις παγίδες, να βρείτε τα μυστικά περάσματα και 
δωμάτια για να καταφέρετε να φτάσετε στον κήπο όπου ου¬ 
σιαστικά δραπετεύετε. Η εταιρία χρησιμοποίησε σεναριο¬ 
γράφους από το Χόλιγουντ για να βοηθήσουν στην δημι¬ 
ουργία του πλοκής και μαζί με τα ποιοτικά γραφικά να δημι¬ 
ουργούν ένα καταπληκτικό σύνολο. Οι ομιλίες και τα ηχητι¬ 
κά εφφέ δημιουργούν μία πραγματικά φανταστική ατμόσφαι¬ 
ρα. Το ίητεΓίεοε είναι πολύ απλό αφού η μόνη λειτουργία 
που δεν γίνεται με το ποντίκι είναι η συλλογή των αντικει¬ 
μένων που επιθυμείτε να πάρετε. Οι έρευνες για παλιές ε¬ 
φημερίδες, η προσοχή και η απόκτηση γνώσεων από τον ί¬ 
διο τον Δόκτωρα μαζί με τα πειράματα που οι ίδιοι θα κάνε¬ 
τε είναι τα στοιχεία που θα σας βάλουν στο πνεύμα του παι¬ 
χνιδιού το οποίο είναι προσιτό τόσο για τους έμπειρους όσο 
και για τους άπειρους παίκτες. Πολύ θετικό είναι το γεγονός 
ότι σε κάθε περίπτωση έχουμε διαφορετικό τέλος γεγονός 
που αυξάνει το ενδιαφέρον. Το παιχνίδι και μόνο λόγω των 
ποιοτικών τεχνικών χαρακτηριστικών του (χαρακτηριστικά 
που πλέον θα βλέπουμε σε όλα τα παιχνίδια της εταιρίας) 
χρήζει ιδιαίτερης προσοχής. Αν προσθέσουμε και ότι το θέ¬ 
μα είναι προσιτό αλλά και γεμάτο ενδιαφέρον για τους πε¬ 
ρισσότερους τότε δεν χρειάζεται να σας πούμε ότι αξίζει να 
το πάιξετε- 
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Ποτέ τα δραςε <2ιιβ$1, και γε¬ 
νικότερα η δΐεΓΓα, δεν βρι¬ 
σκόταν στις υψηλές θέσεις 
των προτιμήσεων μου. Και ό¬ 
μως να που έχει και ο χρόνος 
γυρίσματα και έτυχε οι δημι¬ 
ουργοί των 8ζ) να παρουσιά¬ 
σουν ένα πραγματικά αξιόλο¬ 
γο παιχνίδι. Φανταστικά, 
απ’ όλες τις απόψεις, γραφι¬ 
κά και υπέροχα ηχητικά εφ- 
φέ, έξυπνοι γρίφοι αλλά και 
αρκετά δύσκολος χειρισμός 
και μεγάλη δυσκολία συνθέ¬ 
τουν ένα ΗάνεηίιίΓε για δυ¬ 
νατούς παίκτες το οποίο ό¬ 
μως θα γοητέψει όσους αρ¬ 
χάριους έχουν αρκετά απο¬ 
θέματα υπομονής και επιμο¬ 
νής. Σίγουρα αξίζει τον κόπο 
να το αποκτήσετε. 


Νάτα μας. Η 5 ϊθγγ 3 
μπορεί μεν να άργη¬ 
σε αλλά μας ίο έσκα¬ 
σε το παραμύθι τελι¬ 
κά. Μας ζάλισε τόσο 
καιρό και τελικά μας 
το πέταξε το 5ρ3ςβ 
Ουβ$τ 6 στη μούρη. 

Σκεφτείτε "χαρά" που 
έκανα όταν μου εί¬ 
παν ότι έπρεπε να 
κάνω Μθ93 Κβνϊθνν 
το πιο πρόσφατο μέ¬ 
ρος μιας αποτυχημέ¬ 
νης, κατά τη γνώμη 
μου, σειράς 3ά- 
νβηίυτθε. Και λέω α¬ 
ποτυχημένης όχι ό¬ 
σον αφορά τις πωλή- 
σεις. Κάθε άλλο μάλιστα. Παρόλο 
που προσωπικά θεωρώ τα 5ρ3οβ 
Ουβ$τ 4&5 βλακωδώς ανούσια σαν 
σύνολα, πρέπει να παραδεχτώ ότι 
πρόκειται για μεγάλες εμπορικές επι¬ 
τυχίες. Ποτέ δεν κατάφερα να κατα¬ 


αμερικάνικο χιούμορ του στύλ 
πατάω-την-τσουγκράνα-και- , 
μου-έρχεται-στα-μούτρα του 
οποίου ποτέ δεν ήμουν 
θαυμαστής, θέλεις ρε φίλε 
να βγάλει γέλιο 




λάβω πως πούλησαν τόσο πολύ δύο, 
τεχνικά άριστα για την εποχή τους, 
παιχνίδια τα οποία παρουσίαζαν όγκο 
και μεγάλο χρόνο παιξίματος βασιζό¬ 
μενα σε βλακώδη 3Γ03άβ κομμάτια 
με απαράδεκτο χειρισμό. Δηλαδή θε¬ 
ωρώ απαράδεκτο να κολλάς για 
τρεις τέσσερις ώρες σε ένα καθεαυ- 
τού 3άνβηΙυΓβ λόγω του ότι δε μπο¬ 
ρείς να αποφύγεις τις μολυσματικές 
ροχάλες ενός μεταλλαγμένου (5ρ30β 
Ουβετ 5 συγκεκριμένα)! Για να μην α¬ 
ναφέρω καλύτερα την πληθώρα γε¬ 
λοίων γρίφων που συνάντησα στα 
δύο ηροαναφερθέντα παιχνίδια αλλά 
και την παντελή έλλειψη σεναριακού 
βάθους. Αφήστε καλύτερα το τυπικό 


το παιχνίδι σου; Κάνχο με λίγη φινέ- 
τσα, όπως η ίυς3$ΑΠ:$ για παράδειγ¬ 
μα. Εκτός βέβαια εάν προορίζεις τις 
παραγωγές σου για άτομα προσχολι- 
κής ηλικίας, πράγμα που δεν το θεω¬ 
ρώ και τόσο πιθανό για μια εταιρία με 
τις βλέψεις της δίβιτα. Και φυσικά πι¬ 
στεύω ότι είναι αδύνατο να ταυτιστεί 
οποιοδήποτε νοήμον όν με έναν ή- 
ρωα σαν τον Ρορει· νΥι'Ιεο. Μιλάμε για 
ΧΟΧ3Ι Ιο$6γ! Γενικά όπως καταλαβαίνε¬ 
τε η $ϊθΓΓ3 σαν εταιρία δεν βρίσκεται 
στις πρώτες θέσεις προτίμησης μου. 
Με τόση προκατάληψη, δεν το αρ- 
νούμαι, είναι βεβαίως ευκόλως κατα¬ 
νοητό ότι δεν ήταν και η καλύτερη 
μου όταν μου είπαν ότι έπρεπε να 
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γράψω τέσσερις ολόκληρες σελίδες για 
το έκτο μέρος της συγκεκριμένης σειράς 
την οποία δε συμπαθώ ιδιαιτέρως. Συν 
του ότι είχα ακούσει πολύ άσχημα πράγ¬ 
ματα για το άθηιο του παιχνιδιού το οποίο 
κυκλοφόρησε πριν από λίγο καιρό. Πραγ¬ 
ματικά είχα φτάσει στο σημείο να ψάχνω 
για κάποια δικαιολογία ώστε είτε να γλι¬ 
τώσω εντελώς το συγκεκριμένο Γθνίβνν εί¬ 
τε να μειώσω τις σελίδες του. Ελα όμως 


που η ζωή επιφυλάσσει συνεχώς εκπλή¬ 
ξεις. Εμ δεν ήξερα και εγω ο κακομοίρης, 
δεν ρώταγα; Που να ήξερα τι σόκ με περί- 
μενε μόλις τελείωσε το ϊη5ΐ3ΐΙ του παιχνι¬ 
διού και άρχισα να παίζω; Μπερδευτήκα¬ 
τε, σωστά; Αυτός ήταν και ο απώτερος 
σκοπός του μακροσκελή αυτού προλό¬ 
γου. Ας απλοποιήσω λίγο την κατάσταση. 
Με δύο λόγια το 5ρ3ςβ Ουεεί VI είναι 
παιχνιδαρα σε σχέση με τα προηγούμε¬ 


να, από μέτρια μέχρι κάκιστα, μέρη της 
σειράς. Γιατί αυτή η απότομη αλλαγή 
γνώμης; Ας πάρουμε τα πράγματα με τη 
σειρά. Κατ' αρχήν άφησα ένα βαθύτατο 
στεναγμό ανακούφισης μόλις είδα ότι το 
παιχνίδι παίζεται και σε Θ05 εκτός από τα 
(αντιπαθέστατα κατά τη γνώμη μου) 
νΥΙΝϋΟννδ. Τελειώνει λοιπόν και το ίη$ΐ3ΐΙ 
και αρχίζει η εισαγωγή του παιχνιδιού. Τί¬ 
ποτα το ιδιαίτερα εντυπωσιακό ώστε να 
μου μπούν κακές σκέψεις. Ο βοςετ ΥΥίΙεο 
παρουσιάζεται και πάλι σαν απόλυτος 
Ιο$ετ αλλά με έναν περίεργα ολοκληρωτι¬ 
κό τρόπο ο οποίος μου άρεσε σχετικά. 
Ιδίως η όλη παρουσίαση της καταστροφής 
που κάνει μόλις μπει στο δωμάτιο με έ¬ 
κανε να ξελιγωθώ στα γέλια. Γενικά η ει¬ 
σαγωγή του παιχνιδιού κατάφερε κάτι 
που δεν κατάφεραν τα προηγούμενα μέ¬ 
ρη. Σε κάνει να αποστασιοποιηθείς από 
τον ΥΥίίςο και να δεις την ταλαιπωρία του 
σαν θεατής, σαν να βλέπεις ταινία, και 
δεν προσπαθεί να σε ταυτίσει έμμεσα ή ά¬ 
μεσα. Τουλάχιστον εμένα έτσι μου φάνη¬ 
κε. Προχωρώντας στο παιχνίδι βλέπουμε 
τον Μ/ίΙσο να μπλέκει σε κωμικοτραγικές 
καταστάσεις από τις οποίες όμως, σε αντί¬ 
θεση με τις εντελώς παλαβές λύσεις στα 
προηγούμενα μέρη, καταφέρνει να ξεφύ- 
γει με αρκετά έξυπνο τρόπο. Βρε παιδί 
μου περίεργο πράγμα ... Ιδίως ο τρόπος 
που ξεφεύγετε από τους εξωγήινους που 
σας έχουν φυλακίσει χρησιμοποιώντας το 
χαλάκι ΡεΙνϊε με έκανε να δώ με τελείως 
διαφορετικό μάτι το όλο παιχνίδι αλλά και 
να γελάσω με την ψυχή μου. Αυτό που 
μου άρεσε ιδιαιτέρως είναι ότι από τη μία 
τα σχόλια του αφηγητή προσπαθούν να 
μειώσουν τον ήρωα (όπως του αξίζει άλ¬ 
λωστε) αλλά από την άλλη οι λύσεις 
στους περισσότερους γρίφους δείχνουν 
τρομερές κρίσεις εξυπνάδας! Δηλαδή α¬ 
κόμη και εγώ εντυπωσιάστηκε από κάποι¬ 
ες απαντήσεις και πράξεις του ΥΥίΙοο σε ο¬ 
ρισμένα σημεία του παιχνιδιού. Για να μη 
σας πω ότι άρχισα να τον θεωρώ ατομάρα 
κιόλας! Ολες αυτές οι αντιθέσεις σχολίων- 
πράξεων πιστεύω ότι δίνουν μια υπέροχη 
νότα φινετσάτου χιούμορ (κάτι που έλ- 
λειπε τραγικά από τα προηγούμενα $ρ3οε 
Ουβείε) στο 93Γηβρΐ3γ του παιχνιδιού. Για 
να μην αναφέρω τον πανέξυπνο (αν και 
πολύ δύσκολο) τρόπο με τον οποίο ο ή- 
ρωας συλλαμβάνει το καταζητούμενο 
ΕηάΓοίά αφήνοντας με το στόμα ανοιχτό 
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κάτι δεν ξεχωρίζουν από τα ό3θΚ9Γουηά$ 
ιδιαίτερα ενώ ο κέρσορας δεν φωτίζεται 
για παράδειγμα όταν περνάει από πάνω 
τους. Αν το συνδυάσει κανείς αυτό με το 
γεγονός ότι οι γρίφοι είναι αρκετά δύσκο¬ 
λοι μπορείτε εύκολα να καταλάβετε ότι 
σχετικά γρήγορα το παιχνίδι καταντά αρ¬ 
κετά κουραστικό. Για όνομα του θεού βρε 
παιδιά, βρισκόμαστε αισίως στα τέλη του 
1995. Τα 3άνβητυΓθ5 έχουν εξελιχθεί τόσο 
στον τομέα του χειρισμού, και όχι μόνο, 
που θεωρώ ανούσιο να δυσκολεύει κανείς 
τόσο πολύ τους παίκτες. Δεν είπα βέβαια 
να τα βρίσκουμε όλα έτοιμα αλλά όχι και 
να πρέπει να μυρίσουμε τα νύχια μας ή 
να κυνηγάμε ένα συγκεκριμένο ρίχεΙ για 
να βρούμε ένα αντικείμενο! Δηλαδή τολ¬ 
μώ να χαρακτηρίσω το ϊπΐβΓΡ30β του παι¬ 
χνιδιού ολίγον τι σαδιστικό για την εποχή 
μας. Είπαμε, χάρη έχουν τα δύσκολα 
3άνθηΙυΓθ5 αλλά όχι κι έτσι! Ελεος πια. 
Ακόμα και οι ίδιοι οι γρίφοι όμως πιστεύω 
ότι παραείναι δύσκολοι στο ξεκίνημα, δεν 
παρουσιάζουν κάποια σταδιακά αυξανό¬ 
μενη δυσκολία αλλά ξεκινούν και συνεχί¬ 


ζουν αρκετά δύσκολα. Και χωρίς το ίδιο το 
παιχνίδι να δίνει κάποια στοιχεία που να 
βοηθούν στη λύση τους. Δηλαδή πόσοι 
3άνθητυΓ6Γ$ θα μπορούσαν να σκεφτούν 
με το ξεκίνημα ότι πρέπει να πιαστείτε α¬ 
πό ένα συγκεκριμένο ρομπότ (αυτό είναι 
ήίητ για όσους δεν κατάλαβαν) ώστα να 
καταφέρετε να ξεκολήσετε από την ά¬ 
σφαλτο; Και καλά εγώ που έχω και κάποια 
χρόνια εμπειρίας στην πλάτη μου. Για σκε- 
φτείτε όμως έναν πιτσιρικά ο οποίος δεν 
έχει παίζει ούτε τα μισά Βάνεπτυτεε από 
εμένα ή που έχει συνηθίσει να παίζει με 
τις λύσεις ... Τραγωδία! θα το παρατήσει 
από την αρχή και δε νομίζω να ξανασχο- 
ληθεί ποτέ μαζί του χωρίς λύση. Και αυτό 
πιστεύω ότι είναι πολύ κακό για μια εται¬ 
ρία όπως είναι η 5ίειτ3, η οποία απευθύ¬ 
νεται σε αρκετά ευρύ κοινό. Πάντως πι¬ 
στεύω ότι στον τομέα του 93ηιερΐ3γ το 
5ρίη3ΐ ΡτοητίεΓ είναι σαφώς καλύτερο α¬ 
πό τους προκατόχους του. Και ευτυχώς 
διαπίστωσα ότι τα πλεονεκτήματα του εί¬ 
ναι σαφώς περισσότερα από τα ελαττώ¬ 
ματα του. Πιο συγκεκριμένα στον τεχνικό 


ακόμα και τον ίδιο τον ΕηάΓΟίά ΡυηηθΓ. 
Επίσης το χιούμορ του παιχνιδιού γίνεται 
σε πολλές περιπτώσεις καυστικό (βλέπε 
ΙΥΙογθ θυΙΙ ΚθΓΠό3τ, 5 Τ 009 β Ρί 9 ήΤθΓ III και 
δθΟΓθί Κθοίρθδ οί ΐήθ ΐυίΐνν3<Τβ), κάτι 
που μου αρέσει ιδιαιτέρως γενικότερα. 
Εντάξει, μπορεί για μια ακόμη φορά το 
σενάριο του παιχνιδιού να είναι αρκετά 
ρηχό και αφελές χωρίς συναρπαστική 
πλοκή και εξελίξεις αλλά η όλη κωμικο¬ 
τραγική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
αρκετή για να κρατήσει το ενδιαφέρον α¬ 
μείωτο. Κάτι που δεν υπήρχε στα προη¬ 
γούμενα μέρη της σειράς, λόγω κυρίως 
των βλακωδών και πανδύσκολων 3Γς3άβ$ 
τα οποία ευτυχώς λείπουν αυτή τη φορά, 
όσο το έχω προχωρήσει τουλάχιστον. 
Υπάρχει φυσικά ένα ψιλο-3Γ03άβ σημείο 
με το 5Τοο9β Ρί 9 ήΤθΓ που παίζετε αλλά 
δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο και έχει έξυ¬ 
πνη, και όχι τελείως 3Γ03άθ, λύση. Γενικά 
οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι ιδιαίτερα 
δύσκολοι αλλά σχετικά λογικοί οπότε κα- 
τάφερε άνετα να μου κρατήσει το ενδια¬ 
φέρον, πράγμα περίεργο για 5ρ30β θυβεί. 
Ωραία μέχρι εδώ αλλά δεν είναι όλα ρόδι¬ 
να δυστυχώς. Μελανότατο σημείο ο χει¬ 
ρισμός του παιχνιδιού. Το σύστημα του 
χειρισμού είναι το κλασσικό της 5ί6ΓΓ3. 0 
κέρσορας αλλάζει επιλογή με κάθε πάτη¬ 
μα του δεξιού Γπουεβ όυίΐοη αλλά το 
πρόβλημα είναι αλλού. Σε κάθε οθόνη υ¬ 
πάρχουν πάρα πολλά σημεία όπου μπο¬ 
ρείτε να κάνετε κάτι (είτε απλό ίΟΟΚ, είτε 
υ$Ε, είτε ΘΕΤ) αλλά δεν έχετε κανένα α¬ 
πολύτως στοιχείο οπότε πρέπει να ψάχνε¬ 
τε αρκετή ώρα πριν προχωρήστε. Τα αντι¬ 
κείμενα με τα οποία μπορείτε να κάνετε 
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τομέα το 5ρ3εε <3υθ$ί VI πραγματικά δεν 
πιάνεται! Γιατί; Τα γραφικά του είναι από 
τα καλύτερα που έχω δει σε παιχνίδι του 
είδους. Η ανάλυοη κατ' αρχήν είναι 
640x480 πράνμα που σημαίνει ότι υπάρχει 
χώρος για πολλή λεπτομέρεια. Στην συ¬ 
νέχεια πρέπει να τονίσω ότι τα γραφικά 
του 506 αποτελούν τεχνική εξέλιξη των, 
ομολογουμένα υπέροχων τεχνικά, καρ- 
τουνίστικων γραφικών του μέτριου Κίηο'ε 
θυθεί VII οπότε καταλαβαίνετε για τι οπτι¬ 
κή πανδαισία μιλάμε. Πολύ πλούσιοι χρω¬ 
ματισμοί, φανταστική λεπτομέρεια, υπέ¬ 
ροχο 3ηίιτΐ3ΐίοη αλλά και γενικότερος 
τρόπος σχεδιασμού που παραπέμπει αόρι¬ 
στα αλλά ρομαντικά στα ΕΟΑ γραφικά 
των πρώτων 5ρ30θ θυθεί. Δεν καταλάβα¬ 
τε; Ούτε και εγω ακριβώς αλλά κάτι στα 
γραφικά μου θυμίζει πολύ έντονα τα πα¬ 
λιά παιχνίδια της σειράς. Δεν ξέρω τι α¬ 
κριβώς είναι αυτό, άλλωστε είναι πολύ α¬ 
όριστο "συναίσθημα", αλλά πρέπει να ο¬ 
μολογήσω ότι μου έκανε ιδιαίτερη και σί¬ 
γουρα θετική εντύπωση. Οι εκφράσεις 
στο πρόσωπο τόσο του ΥΥίΙεο όσο και των 


άλλων χαρακτήρων είναι πολύ χαρακτη¬ 
ριστικές και απόλυτα εναρμονισμένες με 
τα λεγάμενα αλλά και τις καταστάσεις. 
Εξοχο! Τι άλλο να αναφέρω; Οτι το 
3ηίιη3ίίοη είναι από τα πιο όμορφα που 
έχω δεί ποτέ σε 3άνβηίυΓθ; Ομαλή και 
“ρευστή" κίνηση χωρίς υπερβολές η οποία 
παραπέμπει σε κινούμενα σχέδια υψηλού 
επιπέδου. Κυριολεκτικά έπαθα! Αφήστε 
καλύτερα την εφευρετικότητα των σχε¬ 
διαστών όσων αφορά τις φάτσες των δια¬ 


φόρων 3ϋθη$ που συναντάτε. Μιλάμε για 
τελείως τρελές καταστάσεις. Οπως λέει 
και ο "σχολιαστής" του παιχνιδιού σε κά¬ 
ποια φάση, απορώ πως είναι δυνατόν να 
είναι τόσα διαφορετικά είδη εξωγήινων 
μαζεμένα σε έναν και μόνο πλανήτη. Με 
δύο λόγια τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
φανταστικά απ' όλες τις απόψεις, δεν κα- 
τάφερα να βρώ ούτε ένα ψεγάδι. Και πάμε 
στον ήχο. Εξ’ ίσου όμορφα πράγματα. 
Μπορεί οι διάφορες μουσικές που ακού- 
γονται να είναι λίγο χαζοχαρούμενες και 
ψιλοαδιάφορες αλλά τα ηχητικά εφφέ εί¬ 
ναι πραγματική απόλαυση. Μιλάμε για 
τρομερά διασκεδαστικούς ήχους, είμαι σί¬ 
γουρος ότι με τους ήχους και μόνο θα ρί¬ 
ξετε άφθονο γέλιο. Γενικότερα το $ρ30θ 
θυθεί VI: Τήβ 5ρίη3ΐ ΡτοηΐίθΓ κρίνεται στον 
τεχνικό τομέα άψογο, και αν παραβλάψει 
κανείς τα ελλατώματα που προανέφερα 
δεν βλέπω για ποιό λόγο να μην το απο¬ 
κτήσετε. Δεν πίστευα ότι θα το έλεγα πο¬ 
τέ αυτό για κάποιο παιχνίδι της σειράς 
5ρ30θ θυθεί αλλά πραγματικά πιστεύω ότι 
το 5ρίη3ΐ ΡΓοητίθΓ αξίζει τον κόπο αδιαμ- 
φισβήτως. Ούφ, το είπα και ξαλάφρωσα.. 
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Του ϋβΓβΚ (Ι6ΐ3 ΡυβηΙβ 


Εαν μπορούσατε να απο¬ 
μονώσετε το παιχνίδι και 
να το δείξετε σε ένα παί¬ 
κτη των οοΐη ορ σε κάποιο 
άλλο ίοΓΓπιιΙ λέγοντας του 
ότι αυτή είναι μία νέα 
παιχνιδομηχανή που ετοι¬ 
μάζει κάποια από τις με¬ 
γάλες κατασκευάστριες ε¬ 
ταιρίες θα σας έλεγε χωρίς 
κανένα δισταγμό ότι αυτή 
κονσόλα θα σπάσει όλα τα 
ρεκόρ πωλήσεων (για το 
παιχνίδι θα το θεωρούσε 
αυτονόητο). Δεν ξέρω αν 
οι κάτοχοι των Ρ€ ενδια- 
φερθουν μαζικά για το 
Τεπαΐηοΐ νείοοΐίγ πάντως 
για μένα αποτελεί σταθμό 
στον χώρο των παιχνιδιών 
και είχα να απολαύσω έ¬ 
τσι παιχνίδι εδώ και πολύ 
καιρό. 


30 υ3ΕΗ 


νουν 27 αποστολές. Σκοπός σας είναι 
φυσικά να ηροκαλέσετε την μεγαλύ¬ 
τερη δυνατή καταστροφή. Το σκάφος 
σας είναι μία πραγματικά εκπληκτική 
πολεμική μηχανή. Με μία μεγάλη ποι¬ 
κιλία στον εξοπλισμό αλλά και με την 
βοήθεια και άλλων πιλότων θα διευκο¬ 
λύνετε την προσπάθεια σας. Βέβαια 
στην χρήση του οπλοστασίου υπάρ¬ 
χουν και κάποιοι περιορισμοί που για 
να τους ξεπεράσετε θα πρέπει να απο¬ 
δείξετε ότι είστε καλύτερος πιλότος α¬ 
πό τους άλλους. Δεν χρειαζόταν να 
σκεφτούμε πολύ για το τι παρουσίαση 
θα κάνουμε στο παιχνίδι γιατί οι δημι¬ 
ουργοί του (υ5 ΟοΙά/Αροςεβ) έδωσαν 
τον καλύτερο εαυτό τους και δημιούρ¬ 
γησαν ένα παιχνίδι που αποτελεί για 
τους περισσότερους την ευχάριστη έκ¬ 
πληξη της φετινής χρονιάς. Χρησιμο¬ 


ποιώντας τα καλύτερα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά από μία σειρά πολύ πετυ¬ 
χημένων αλλά και ποιοτικών παιχνι- 
διών το αποτέλεσμα δεν θα μπορούσε 
παρά να είναι εκπληκτικό! Σκεφτείτε έ¬ 
να παιχνίδι που αφήνει την ίδια οπτική 
αίσθηση με το Μαςίς θ3Γρβί5 χρησιμο¬ 
ποιώντας το φανταστικό τρισδιάστατο 
περιβάλλον του, ένα παιχνίδι στο ο¬ 
ποίο θα δείτε οθόνες, ΐεχτυτε 
ΓΠ3ρρίη9 και εφφέ σαν αυτά του Ρίςήΐ 
υηΙίτηιΐθΟ όπου οι εικόνες είχαν τον 
τον ρεαλισμό μίας φωτογραφίας. Προ¬ 
σθέστε τώρα την εθιστικότητα και την 
απλότητα στο σενάριο του ΘΟΟΜ μαζί 
με την ταχύτητα του ϋεεςεητ και θα 
πάρετε μία γενική ιδέα για το τι αξίζει 
το παιχνίδι... Το τν είναι ένας $ήοοΐ- 
ειτι-υρ εξομοιωτής χωρίς όμως ιδιαίτε¬ 
ρες δυσκολίες στον χειρισμό. Βρίσκε- 



















στε αυνεχώς μέσα στο σκάφος και έχετε 
στην διάθεσή σας ένα μικρό αλλά ακριβή 
χάρτη-ραντάρ ενώ τα όργανα κατεύθυνσης 
και μέτρησης περιορίζονται σε αυτά που 
σας λένε πόσο απέχετε από τον στόχο σας 
και σε αυτά που σας βοηθούν να ελέγχετε 
το τι ακριβώς πρέπει να κάνετε και μέχρι 
που έχετε φτάσει. Στο πάνω μέρος της ο¬ 
θόνης επίσης υπάρχουν οι ενδείξεις για 
την ενεργοποίηση της ασπίδας αλλά και 
των όπλων. Η βασική οπτική του παιχνιδι¬ 
ού είναι αυτή του πρώτου προσώπου χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι δεν μπορείτε εσείς να 
επιλέξετε με την βοήθεια της κάμερας του 
σκάφους από ποια γωνία θα βλέπετε, πά¬ 
ντως καλό είναι να ψάχνετε για την χρησι¬ 
μότερη και καλύτερη κάθε φορά οπτική 
γωνία έτσι ώστε να μην σας ξεφεύγει έστω 
και μία λεπτομέρεια. Στην αρχή του παιχνι¬ 
διού θα πρέπει να επιλέξετε μεταξύ τριών 
επιπέδων δυσκολίας ενώ μετά θα σας γίνει 
μία ενημέρωση για την αποστολή σας. Βέ¬ 
βαια αυτά που θα σας πουν δεν είναι και 
τόσο σημαντικά αφού βασικός σας στόχος 
είναι να ψάχνετε για σπέσιαλ στόχους ό¬ 
που η καταστροφή είναι εγγυημένη και με¬ 
γάλη. Οσοι μάλιστα είναι έμπειροι παίκτες 
μπορούν να μην ακολουθήσουν καθόλου 
τις οδηγίες και να ξεκινήσουν το δικό τους 
κυνήγι, θα πρέπει να καταστρέφουν αντί¬ 
παλα οχήματα και στόχους τόσο στο έδα¬ 
φος όσο και στον αέρα. Ο κατάλογος των 
αντίπαλων οχημάτων είναι μεγάλος και ε¬ 
ντυπωσιακός και περιλαμβάνει από απλά 
τανκς μέχρι και μαχητικά αεροσκάφη τα ο¬ 
ποία είναι τόσο εντυπωσιακά που μοιάζουν 
να έχουν βγεί από επεισόδιο του 5 ΐ 3 Γ ΤγθΚ! 
Σε κάθε αποστολή θα πρέπει να τριγυρνά- 
τε δεξιά και αριστερά ενώ μόλις καταφέρ¬ 
νετε κάποιο καταστροφικό χτύπημα μπο¬ 
ρείτε να κοιτάξετε στο όργανο που μετράει 
την απόσταση για να δείτε το πόσο μακριά 
βρίσκεστε από το αντικείνο που καταστρέ¬ 
ψατε. Οι επιλογές που θα βρίσκετε πατώ¬ 
ντας το πληκτρολόγιο θα σας διευκολύ¬ 
νουν την ζωή όπως για παράδειγμα το αιτ 
ή το δεύτερο "]ογ5ΐϊοΚ ίίτβ όυτΐοη” τα ο¬ 
ποία σας φέρνουν πιο κοντά στον αντίπαλο 
μόνο που στην προκειμένη περίπτωση θα 


πρέπει να τα χρησιμοποιείτε μόνο όταν σας 
επιτίθονται γιατί διαφορετικά θα έχετε α¬ 
πώλεια ενέργειας. Οταν πλησιάσετε σε κά¬ 
ποιο στόχο θα πρέπει να έρθετε στην κα¬ 
τάλληλη θέση για να στοχεύσετε και αυτό 
ισχύει και για εναέριους αλλά και για επί¬ 
γειους στόχους. Εκεί που θα δυσκολευτεί¬ 
τε αρκετά είναι όταν φτάσετε σε κάποιο 
στόχο. Εκεί θα σας περιμένουν οι αντίπα¬ 
λοι χωρίς να έχουν και πολύ φιλική διάθε¬ 
ση... Για αυτό ρίξτε μία ματιά στο ραντάρ έ¬ 
τσι ώστε να δείτε σε ποιά ακριβώς σημεία 
βρίσκονται και το που κατευθύνονται έτσι 
ώστε αν χρειαστεί να εξοντώσετε και μερι¬ 
κούς από αυτούς πριν ολοκληρώσετε την 
αποστολή σας. Μπορεί το σενάριο να είναι 
σχεδόν ανύπαρκτο (όπως άλλωστε και στο 
000Μ) αλλά μέσα σε αυτό το εκπληκτικό 
περιβάλλον κανείς δεν θα σκεφτεί το σε¬ 
νάριο. 0 κάθε κόσμος μάλιστα είναι τόσο 
όμορφα σχεδιασμένος που συνεχώς θα 
“σώζετε" έτσι ώστε να είστε σίγουροι ότι 
θα δείτε γρήγορα το τι συμβαίνει και κυ¬ 
ρίως το τι (οπτικώς) θα απολαύσετε παρα¬ 
κάτω. Απο θέματα τακτικής το παιχνίδι δεν 
έχει να προσφέρει και πάρα πολλά (είπαμε 
είναι ένα απλό εήοοτετ) χωρίς αυτό να ση¬ 
μαίνει ότι δεν απαιτούνται ικανότητες, γρή¬ 
γορες αντιδράσεις και ακρίβεια στον χειρι¬ 
σμό για πάτε από το ένα σημείο σε κάποιο 
άλλο. Η πραγματική πρόκληση βρίσκεται 
στο τέλος του κάθε κόσμου. Για να προχω¬ 
ρήσετε στην επόμενη φάση θα πρέπει να 
μπείτε σε ένα σκοτεινό τούνελ όπου θα 
πρέπει να αποφεύγετε τις συγκρούσεις με 
τους τοίχους του και που στο τέλος του θα 
σας περιμένει ένα τεράστιο τέρας... Οι πί¬ 
στες αυτές είναι ένας συνδυασμός στοιχεί¬ 
ων που πάρθηκαν από τα Νοναετοιπι και 
5ΐ3Γ \Λ/3Γ$ και στην καλύτερη περίπτωση θα 
βγείτε από μέσα έχοντας καταναλώσει αρ¬ 
κετή ενέργεια. Αυτός ο τομέας είναι από 
μόνος του ένα ολόκληρο παιχνίδι! Από την 
στιγμή που θα πλησιάσετε στο τρίτο επίπε¬ 
δο θα αρχίσει και η συλλογή πολεμοφο¬ 
δίων που ξεκινούν από απλές βόμβες και 
καταλήγουν σε πυραύλους και βολές πλά¬ 
σματος. Για να τα συλλέξετε θα πρέπει να 
εντοπίσετε στον χάρτη το που βρίσκονται 
και μετά να α¬ 
ντιμετωπίσετε 
τους υπόλοι¬ 
πους πιλότους 
που βρίσκονται 
εκεί για τον ίδιο 
λόγο προσπα¬ 
θώντας να αρ¬ 
πάξετε όσο το 
δυνατόν περισ¬ 
σότερα ρΟννβΓ 
υρε με σκοπό 
όπως είπαμε και 
στην αρχή να α¬ 
ποκτήσετε κά¬ 
ποια πλεονε¬ 
κτήματα σε 
σχέση με αυ¬ 





τούς. Οι επίγιοι τελικοί κακοί (τεράστια με¬ 
ταλλικά ρομπότ) κάνουν την εμφάνισή 
τους αρκετά μετά τα πρώτα επίπεδα και εί¬ 
ναι πραγματικά πολύ δύσκολοι αντίπαλοι. 
Η συχνότητα των εκρήξεων που είναι φυσι¬ 
κά άκρως εντυπωσιακές θα σας ενθουσιά¬ 
σουν και είναι ίσως ο κύριος λόγος που θα 
καθήσετε με τις ώρες μπροστά από τον υ¬ 
πολογιστή σας. Το τν είναι το πιο γρήγορο 
στην κατανόηση, το πιο εύκολο στον χειρι¬ 
σμό, και το πιο ευχάριστο παιχνίδι των τε¬ 
λευταίων χρόνων στα ΡΟ. Κάνει την σύ¬ 
γκριση με το Μ 391 Κ 03φθί5 2 να φαίνεται 
χωρίς νόημα αφού μπορεί το δεύτερο να 
έχει όμορφη εμφάνιση χάνει όμως στον το¬ 
μέα της δράσης και αφού το τν τα συνδυά¬ 
ζει και τα δύο... 























Του Β. Αγαθού 


Μέχρι τώρα μόνο στα παι¬ 
χνίδια της δίειτβ μπορού¬ 
σαμε να βρούμε επανεκ- 
δόσεις και συνέχειες παι- 
χνιδιών οι οποίες αν δεν 
ήταν καλύτερες βρισκό¬ 
ντουσαν στο ίδιο τουλάχι¬ 
στον επίπεδο με τις αρχι¬ 
κές. Η ΑάνεηίιΐΓβ δοίΐ έ¬ 
δωσε την δική της απά¬ 
ντηση και μάλιστα με τον 
πλέον δυναμικό τρόπο. 
Επανέφερε ένα παλιό παι¬ 
χνίδι δίνωντας του ζωή 
και νέο ενδιαφέρο με τις 
σημαντικές αλλά και εντυ¬ 
πωσιακές βελτιώσεις που 
πραγματοποίησε σε αυτό. 
Το δΐηιοη ίΗε δοτεετεΓ 2 
θα αποκτήσει σίγουρα, ε¬ 
κτός από τους παλιούς, 
και πολλούς νέους φίλους. 


32 1/3ΕΗ 


ρει να συγκριθεί σε καμμία περίπτω¬ 
ση με του Οήπ$. Το σενάριο αναπτύ- 
σεται γύρω από την “ανάσταση" του 
δΟΓάίά τον οποίο ο δίτηοη είχε σκοτώ¬ 
σει αλλά εξαιτίας 
κάποιου διαβολι¬ 
κού ατυχήματος 
επανέρχεται στο 
προσκήνιο. Το 
παιδί ενός αγρό¬ 
τη (Ρυηί) το ο¬ 
ποίο είναι λάτρης 
της μαγείας, και 
ειδικά της μαύ¬ 
ρης, έχει στην 
κατοχή του-Ίο βι¬ 
βλίο με τα μαγι¬ 
κά κόλπα του 
δοΓάίά αλλά ο 
πατέρας του που 
δεν έχει ιδέα για 
όλα αυτά τον 
πιάνει να το δια¬ 


σει να πάρει την εκδίκηση του. Η 
ντουλάπα βρίσκεται πια στο δωμάτιο 
του δϊιηοη ο οποίος μόλις προσπαθή¬ 
σει να δει τι έχει μέσα θα μεταφερθεί 


Μία ακόμη (δεύτερη) έκδοση ενός 
γνωστού παιχνιδιού κάνει την εμφάνι¬ 
σή της στην αγορά. Συνήθως η συνέ¬ 
χεια ενός παιχνιδιού δεν φτάνει στα ί¬ 
δια επίπεδα ποιότητας και πρωτοτυ¬ 
πίας με την προηγούμενη γεγονός 
που ευτυχώς δεν συμβαίνει εδώ. Σε 
αυτήν την περίπτωση οι παίκτες είναι 
ήδη εξοικειωμένοι με τα χαρακτηρι¬ 
στικά και τις ιδιοτροπίες των ηρώων 
του παιχνιδιού και σε συνδυασμό με 
το αηλούστερο σενάριο αυτής της 
έκδοσης δεν είναι δύσκολο να κατα¬ 
λάβουμε γιατί η Αάνθητυτβ 5οίτ πι¬ 
στεύει ότι και αυτή τη φορά το παιχνί¬ 
δι της θα σημειώσει επιτυχία. Είναι 
σίγουρο ότι ακόμη και όσοι έχουν παί¬ 
ξει το πρώτο παιχνίδι θα βρούν πολ¬ 
λά νέα και ενδιαφέροντα στοιχεία και 
σε αυτό. Η μοναδική απογοήτευση εί¬ 
ναι η αλλαγή στην “φωνή" του θίιτιοη 
αφού ο Οήπ$ Β3γπθ που γοήτευσε ως 
δίιτιοη έδωσε την θέση του στον ΒΓ3ίη 
ΒοννΙβδ η φωνή του οποίου δεν μπο- 


βάζει... Βάζει φωτιά στο βιβλίο και α¬ 
φήνει τις στάχτες να πέσουν στο πά¬ 
τωμα. Οι στάχτες όμως πέφτουν στο 
σημείο εκείνο όπου ο Κυητ είχε σχε¬ 
διάσει ένα μαγικό τετράγωνο και αυτό 
έχει ως αποτέλεσμα την επάνοδο 
στην ζωή του μοχθηρού δοιτϋά. Ο 
5θΓάίά δεν χάνει τον καιρό του και α¬ 
μέσως τοποθετεί τον νεκρό ως βοηθό 
του ενώ παράλληλα στέλνει μία μαγι¬ 
κή ντουλάπα στο πανεπιστήμιο που 
βρίσκεται ο δίιτιοη με στόχο να τον 
παγιδεύσει και να τον φέρει στο μαγι¬ 
κό του βασίλειο έτσι ώστε να μπορέ- 


















αυτόματα (την θυμάστε την διακτίνιση στο 
5ί3Γ ΤτβΙ<;) στο μαγαζί με τα μαγικά της 
ΟαΙγρεο. Η ντουλάπα καταστρέφεται αυτό¬ 
ματα και η 03ΐγρ$ο για να μπορέσει να την 
επιδορθώσει και να στείλει τον $ίηιοη πί¬ 
σω, του εξηγεί ότι πρέπει ο ίδιος να ψάξει 
να βρει το Μυςοζ3άθ που είναι το απαραί¬ 
τητο υλικό για την λειτουγία της ντουλά¬ 
πας. Φυσικά το μόνο μέρος όπου υπάρχει 
το Μυςοζ3άβ είναι οι αποθήκες του κά¬ 
στρου και ακριβώς εκεί εξελίσεται το με¬ 
γαλύτερο μέρος του παιχνιδιού. Βέβαια ο 
ηρωάς μας θα περάσει αρκετές δοκιμασίες 
πριν φτάσει στον στόχο του. Για παράδειγ¬ 
μα, κάποια στιγμή θα βρεθεί σε κάποιο 
πειρατικό πλοίο το οποίο θα βυθιστεί και ο 
5ϊγποπ θα βρεθεί μόνος σε κάποιο έρημο 
νησί με μοναδική συντροφιά ένα τζίνι... 
Φυσικά το παιχνίδι είναι γεμάτο έξυπνες ι¬ 
δέες και παζλ. Δεν υπάρχουν πολλές 
στιγμές έντονης δράσης αλλά πολλά 
στιγμιότυπα όπου τα μαγικά έχουν κύριο 
ρόλο και τα οποία είναι περισσότερα από 
όσο στην προηγούμενη έκδοση. Στο παι¬ 
χνίδι θα δείτε και τις αλλαγές στην ζωή 
των υπολοίπων χαρακτήρων σε σχέση με 
το πρώτο. Το καινούργιο εστιατόριο (ί3$ΐ 
ίοοά) του 5νν3Γηρίη9, τον ΟβΙγρεο να δι¬ 
ευθύνει το Μ39ίο Ειηροπυιη, τους Μαχ και 
0θΓ3ΐά να προάγονται σε βασιλικούς ΰ3όγ 
5ϊΐΐ0Γ5 κτλ. Φυσικά υπάρχουν και πολλοί 


νέοι χαρακτήρες οι οποίοι μαζί με τους πα¬ 
λιούς δημιουργούν ένα σύνολο που υπό¬ 
σχεται άφθονη διασκέδαση. Ενα νέο ϊοοη 
Ρ3ΠΘΙ σε συνδυασμό με το εύχρηστο 
ροϊηΐ/ςΙϊοΚ ίηΐθΓί3οβ με το οποίο κάνετε 
τις επιλογές κάνουν τα πράγματα ακόμη 
πιο απλά και ευχάριστα. Σημαντική είναι η 
προσθήκη κάποιων 50ΓοΙΙίπ9 Ρ3σΚάι-ορ$ τα 
οποία δεν υπήρχαν στοην πρώτη έκδοση 
όπως και η αντικατάσταση των ΟοητοΙ 
νΕΚΒ5 με επεξηγητικά εικονίδια που α- 
ηλουστεύουν τα πράγματα αρκετά. Μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε τα αντικείμενα που θέ¬ 
λετε να χρησιμοποιήσετε και μάλιστα στην 
οθόνη εμφανίζονται τώρα μόνο αυτά που 
έχουν κάθε φορά σχέση με τα συμβαίνο- 
ντα εκείνη την στιγμή και έτσι δεν χρειάζε¬ 
ται να ψάχνεται άσκοπα δεξιά και αριστε¬ 
ρά. Αλλη μία από τις εντυπωσιακότερες 
αλλά και χρησιμότερες προσθήκες είναι 
αυτή του χάρτη τον οποίο όχι μόνο μπο¬ 
ρείτε να συμβουλεύεστε για να ενημερω¬ 
θείτε για το που έχετε φτάσει αλλά απλά 
πατώντας το κουμπί στο ποντίκι να πάτε 
και στις περιοχές τις οποίες δεν έχετε α¬ 
κόμη εξερευνήσει. Υπάρχει ακόμη και πρό¬ 
βλεψη για τους παίκτες μικρότερης ηλι¬ 
κίας με εναλλακτικό λεξιλόγιο για να μπο¬ 
ρούν να παίξουν και αυτοί χωρίς δυσκο¬ 
λίες γιατί είναι σίγουρο ότι το κανονικό" 
λεξιλόγιο δεν θα μπορέσουν να το παρα¬ 
κολουθήσουν (ειδικά τις 
όχι και τόσο κόσμιες εκ¬ 
φράσεις...). Η ελλάτωση 
της περιοχής δράσης, που 
ομολογουμένως στην 
προηγούμενη έκδοση δη¬ 
μιουργούσε πολλά προ¬ 
βλήματα αφού πολλές 
φορές ήσουν αναγκασμέ¬ 
νος να κάνεις ανούσιους 
κύκλους μέσα στην ίδια 
πίστα, είναι ένα ακόμη θε¬ 
τικό στοιχείο. Οσον αφορά 
τα παζλ θα έλεγα ότι 
χρησιμοποιώντας την πιο 
λογικοφανή εκδοχή θα 
μπορέσετε τις περισότε- 
ρες φορές να τα λύσετε 
αν και σχεδόν όλα θα σας 
δημιουργήσουν προβλή¬ 
ματα. Κάποια που φαίνο¬ 
νται απλά αποδεικνύο- 
νται πολύ δύσκολα και σε 
άλλα που πιστεύετε ότι 
βρήκατε την μέθοδο θα α¬ 
νακαλύψετε ότι τελικά το 






παζλ ζητάει εντελώς άλλα πράγματα... 
Αυτό που πραγματικά κάνει το παιχνίδι τό¬ 
σο ξεχωριστό είναι το διάχυτο και έξυπνο 
χιούμορ του που θα σας κρατήσει συντρο¬ 
φιά σε όλη την διάρκεια του παιχνιδιού. 
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Το Κίη§(1οηι είναι ε'να παι¬ 
χνίδι που οι μικροί σε ηλικία 
παίκτες θα το αγκαλιάσουν 
αμέσως. Είναι ένα παιχνίδι 
που συνδυάζει την δράση 
και την τακτική μαζί με την 
λύση των παζλ μέσα σε ένα 
εκπληκτικά περιβάλλον. Το 
γεγονός ότι τα παζλ είναι 
σχετικά εύκολα ειδικά για 
τους μεγαλύτερους παίκτες 
δεν σημαίνει ότι το παιχνίδι 
χάνει το ενδιαφέρον του. 
Αντίθετα ακριβώς επειδή εί¬ 
ναι σχετικά εύκολα το παι¬ 
χνίδι γίνεται ευχάριστο και 
διασκεδαστικό... Ο απλός 
χειρισμός είναι ένα ακόμη 
θετικό στοιχείο και αν ανα- 
λογιστουμετο βάθος του 
παιχνιδιού θα καταλάβουμε 
πόσο σημαντικό είναι η γρή¬ 
γορη εζοικίωση με το περι¬ 
βάλλον του. 


Η Ιηΐθφ3ΐγ προσπαθεί εδώ και καιρό 
να αλλάξει τα δεδομένα στην ποιό¬ 
τητα των παιχνιδιών της βελτιώνοντας 
τόσο τα γραφικά όσο και το 93πΐθρΐ3γ. 
Το ΚίηρόΟΓη είναι ένα από τα παιχνίδια 
όπου αυτή η προσπάθεια είχε από¬ 
λυτη επιτυχία. Πρόκειται για ένα κατα¬ 
πληκτικό παιχνίδι που παρά το γεγο¬ 
νός ότι απευθύνεται κυρίως στους μι¬ 
κρότερης ηλικίας παίκτες δεν υπάρ¬ 
χει περίπτωση να το παίξει και κάποι¬ 
ος μεγαλύτερος (ή και πολύ μεγαλύ¬ 
τερος) χωρίς να ενθουσιαστεί. Εχει 
βάθος και μπορεί τα παζλ να μην 
χρειάζονται περισσότερο από 15 λε¬ 
πτά για να λυθούν είναι όμως τόσο 
πολλά και έχουν τόση ποικιλία που η 
διασκέδαση αλλά και η ψυχαγωγία εί¬ 
ναι εγγυημένη. Οσοι παίξατε παιχνί¬ 



δια σαν το θΓ39οη'$ ΐ3ίΓ και 5ρ30β Αοθ 
θα εντυπωσιαστήκατε από τα γραφι¬ 
κά όχι όμως και από το 93ηΐθρΐ3γ. Εδώ 
έχουμε να κάνουμε με μία ίυΙΙγ 
3ηίΓΠ3ΐθά σιυΐΐί Γηβάί3 περιπέτεια που 
συνδυάζει την πλοκή και την ενεργό 
συμμετοχή των ηρώων μέσα σε ένα 
πανέμορφο περιβάλλον. Δεν μιλάμε 
για κάποιες 3ηίσΐ3τβά σκηνές ενός ή 
δύο λεπτών αλλά για ένα τεράστιο 
παιχνίδι γεμάτο με τέτοιες! Περισσό¬ 
τερα από 400Μό 3ηίηΐ3τίοη και 
ΓβηάθΓθά, ΓυΙΙ σιοΐίοη νίάεο δίνουν 
ζωή σε αυτό το παιχνίδι. Οι χαρακτή¬ 
ρες έχουν ο καθένας τη δική του ξε¬ 
χωριστή προσωπικότητα ενώ επαγ- 
γελματίες ηθοποιοί δάνεισαν την 
φωνή τους σε αυτούς. Το σενάριο 


μιλάει για ένα φυλακτό που διαλύθη¬ 
κε σε πέντε κομμάτια τα οποία βρί¬ 
σκονται κρυμμένα στα πέντε Βασί¬ 
λεια. Μαύρη μαγεία κυριαρχεί στο 
περιβάλλον του παιχνιδιού καθώς ο 
σατανικός μάγος ΤογΙοΙ< τρομοκρατεί 
τον κόσμο και τον κάνει να υποφέρει. 
Η μοίρα των πέντε Βασιλείων βρίσκε¬ 
ται στα χέρια ενός νεαρού που είναι 
και ο τελευταίος απόγονος των 
ΑΓ 96 ητ Κίπ 9 $. Για να εκπληρωθεί η 
προφητεία και να επανέλθει η τάξη 
στον καταδικασμένο κόσμο πρέπει ο 
νεαρός να καταφέρει να μαζέψει τα 
κομμάτια του φυλακτού. Το παιχνίδι 
είναι ένα ταξίδι στον κόσμο του φα¬ 
νταστικού και της μαγείας...Το Κίη- 
9άοτη είναι ένα ίηΐ6Γ3ςΐϊνβ 93ηΐθ στο 
οποίο θα σας ανατεθούν επικίνδυνες 


αποστολές, θα σας ζητηθεί η εξερεύ¬ 
νηση διαφορετικών και άκρως ενδια- 
φέροντων κόσμων ενώ η λύση των 
παζλ είναι από τα βασικά στοιχεία για 
την εξέλιξη του παιχνιδιού. Το απλό 
ροίηί/ςΙίοΙ< ίηΐθΐΤ30θ θα δώσει την δυ¬ 
νατότητα στους παίκτες να μπουν 
γρήγορα στους ρυθμούς και το νόημα 
του παιχνιδιού. Ενας μεγάλος χάρτης 
περιέχει όλους τους κόσμους και 
μπορείτε να επιλέξετε το που θα πάτε 
αλλά και αυτόματα να μεταφέρεστε 
από την μία περιοχή στην άλλη ενώ 
παράλληλα συλλέγετε αντικείμενα 
αλλά και πολύτιμες πληροφορίες. 
Αντίθετα με τα παιχνίδια σαν το 
ϋΓ39οη5 Ι3ίτ, θα πρέπει να έχετε αυ¬ 
ξημένη την προσοχή σας συνεχώς 
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γιατί κατά την εξιστάρηση θα σας δίνονται 
όλες οι πληροφορίες αλλά και τα απαραί¬ 
τητα στοιχεία που σας είναι αναγκαία για 
την συνέχεια. Μία κατατοπιστική εισαγωγή 
πριν από κάθε αποστολή θα διευκολύνει 
το έργο σας. θα ανακαλύψετε προχωρώ¬ 
ντας από περιοχή σε περιοχή ότι στις πε¬ 
ριοχές που είναι μαρκαρισμένες στον χάρ¬ 
τη δεν μπορείτε να πάτε πριν λύσετε κά¬ 
ποια παζλ. Πρέπει να προσπαθήσετε να 
προχωράτε με τέτοιο τρόπο στις διάφο¬ 
ρες περιοχές έτσι ώστε πριν φτάσετε σε 
κάποια να έχετε φροντίσει στην προηγού¬ 
μενη να αποκτήσετε τα απαραίτητα αντι¬ 
κείμενα για να συνεχίσετε χωρίς προβλή¬ 
ματα. Οι λύσεις των παζλ συνοδεύονται 
από μεγάλους διαλόγους με πλήρη αφή¬ 
γηση στους οποίους θα διαβάζετε τον ε¬ 
πόμενο στόχο... Υπάρχουν 2 κουμπιά με 
τα οποία μπορείτε για λίγο να ξαναδείτε 
και να ξαναδιαβάσετε κάτι που προηγου¬ 
μένως δεν καταλάβατε πλήρως ενώ επί¬ 
σης υπάρχει και ένα κουμπί για να προ¬ 
χωράτε λίγο πιο μπροστά. Ενα από τα 
παζλ που θα σας βοηθήσει να μπείτε στο 
νόημα και το πνεύμα τους είναι αυτό 
που θα σας ζητήσει να βρείτε τα "μαγικά" 
για να κάνετε ένα τυφλό ζητιάνο να ξα- 
ναβρεί το φως του. Αυτός στην συνέχεια 
θα σας δώσει σημαντικές πληροφορίες για 
το τι πρέπει να κάνετε αργότερα. Το 
Κιηςάοητ - Τήθ Ε3Γ Κβ3σήθ3$ αποτελεί το 
πρώτο από τα τρία μέρη της τριλογίας 
των ηαιχνιδιών με το ίδιο θέμα που ετοι¬ 
μάζει η εταιρία. Αυτή η έκδοση είναι μάλ¬ 
λον και η πιο ενδιαφέρουσα. Μπορεί να 
μοιάζει κάπως παιδική αλλά όλοι λίγο πο¬ 
λύ όλοι χρειαζόμαστε να αισθάνομαστε 
και να μοιάζουμε με παιδιά κάπου κάπου, 
έτσι δεν είναι; 
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Επιτέλους, τρία χρόνια μετά από ίο 
μέτριο θίΓθβί ΡίςΙΛβι· 2 που διαγρά¬ 
ψαμε από την μνήμη μας ήρθε το 
δεύτερο μέρος, αυτό που πριν λίγο 
καιρό κυκλοφόρησε στα ηλεκτρονικά 
και έγινε μεταφορά σε όλα τα μηχα¬ 
νήματα. Ε λοιπόν, περίμενα κάτι κα¬ 
λύτερο! Μετά από την τέλεια μεταφο¬ 
ρά του ΜοηεΙ Κοιτιό3ΐ 2 φυσικά ήθε¬ 
λα περισσότερα πράγματα για το σα¬ 
φώς καλύτερο θυρετ 5ΐΓθβΐ Ρίπτει - 2 
των ηλεκτρονικών. Ομως... Τα γραφι¬ 
κά κατά κύριο λόγο είναι αυτό που με 
απογοήτευσε. Τα ερπίεε είναι μικρά έ¬ 
ως πολύ μικρά για Αιτιί93 και το φόρ¬ 
τωμα από δισκέτες μπορεί να κατα¬ 
ντήσει βάσανο αν έχετε λιγότερα από 


ων) είναι μετριότατες και οι περισσό¬ 
τερες παραμορφωμένες, ενώ για να 
έχουν διάρκεια, σε μερικές, έχουν 
χρησιμοποιηθεί ανόητα εφέ, όπως η 
εοήο με αλλαγή του τόνου. Για το 
μέγεθος των $ρηίβ$ είπαμε ότι είναι 
μικρό και το χειρότερο πράγμα είναι 
ότι έχει διαταραχτεί η αναλογία ανά¬ 
μεσα στα μεγέθη των ηρώων. Ετσι ο 
Ζ3Π9ίθί δεν είναι πλέον τόσο τερά¬ 
στιος ενώ η μάχη ανάμεσα στον 
Ηοηά3 και τον Ρβί ίοη9 είναι σαν μάχη 
ανάμεσα σε ισοδύναμους όγκους! Ο 
5393Τ μόνο μοιάζει να έχει διατηρήσει 
το μέγεθος αλλά και το ύψος του αλ¬ 
λά αυτό μάλλον είναι παρενέργεια 
του ότι όλοι οι υπόλοιποι έχουν μάλ- 


Του δοηίο 


Οπωσδήποτε αδύναμο 
σύνολο. Και περιμε'ναμε 
περισσότερα, όχι μόνο για¬ 
τί το ΜοτΙαΙ ΚοπιδαΙ 2 ή¬ 
ταν τε'λειο αλλά γιατί μας 
το χρωστούσαν από την 
προηγούμενη “πατάτα” 
δίτεεί Γΐ^Ηίετ 2. Και ενώ 
τα κατάφεραν στο 
§3ηιερΐ3ν αυτή τη φορά, 
τα χάλασαν στην τεχνική, 
ιδίως στο φόρτωμα. 
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τρία άπνθ$. Ο ήχος είναι κι αυτός σε ε¬ 
πίπεδα "μιζέριας' και το συναίσθημα 
που σου δίνει το παιχνίδι είναι ότι δεν 
δουλεύτηκε όσο έπρεπε. Οπως και 
στο ηλεκτρονικό το 93<ηβ ξεκινάει με 
την εικόνα του Ρνυ να συγκεντρώνει 
ενέργεια και να εξαπολύει μια φωτιά. 
Ομως, γιά μια στιγμή..! Δεν υπάρχει ή¬ 
χος στην εισαγωγή; Αν είναι δυνατόν 
ένα μηχάνημα με τέτοιες ηχητικές δυ¬ 
νατότητες να μην παίζει τίποτα στην 
αρχή του παιχνιδιού. Κι όμως, μας την 
έκαναν την ζημιά και στην αρχή αλλά 
και ύστερα στην διάρκεια του παιχνι¬ 
διού αφού υπάρχει μια επιλογή για 
μουσική ή εφφέ που σημαίνει ότι ή θα 
αναγκαστείτε να είστε στην βουβαμά- 
ρα των μέτριων ηχητικών εφέ ή θα α- 
κούτε μόνο μουσικούλα. Ευτυχώς η 
μουσική του κάθε $ί39β έχει διατηρη¬ 
θεί σε ικανοποιητικό επίπεδο. Τα 
$3ηιρΐ65 (οι φωνές δηλαδή των ηρώ- 


λον κοντύνει. Ο χειρι¬ 
σμός είναι για μια ακόμα φορά το 
πρόβλημα ιδίως για όσους δεν έχουν 
την πολυτέλεια ενός ίογεΙίοΚ με δύο 
πλήκτρα. Είναι υποχρεωμένοι να πα¬ 
τούν το $ήίίΐ όποτε θέλουν να αλλά¬ 
ξουν από γροθιά σε κλωτσιά. Ετσι το 
πράγμα γίνεται κουραστικό και δεν 
χρειάζεται ούτε συζήτηση για το ότι 
δεν μπορείτε να κάνετε οοηιόοε που 
απαιτούν κλωτσιές-φωτιές-γροθιές. 
Και 5ΐΓ66ΐ ΡίςήΐθΓ χωρίς εοητόοε είναι 
μισό παιχνίδι. Ετσι δεν μπορώ να σας 
πληροφορήσω για την ύπαρξη ή την 



















αποτελεσματικότητα των εοηιΡοε χωρίς 
ίογείίοΚ με δύο πλήκτρα. Με ένα ]ογ$(:ίςΚ ή 
ίογρ3ά όμως (ειδικά τα )ογρ3ΰ που έχουν 
κυκλοφορήσει για το ΘΘ32 είναι ιδανικά) 
που έχει πολλά πλήκτρα και μπορείτε να 
κάνετε γροθιές και κλωτσιές το παιχνίδι 
θυμίζει αρκετά τις εκδόσεις για κονσόλες, 
με ςοΓηόοε και άριστη απόκριση. 
Σε σχέση με το πρώτο μέρος το παιχνίδι εί¬ 
ναι καλύτερο από άποψη 93πτβρΐ3γ. Πε¬ 
ρισσότερα (Τ3ΠΊΘ5 κίνησης αυτή τη φορά 
σημαίνουν καλύτερο έλεγχο των κινήσεων 
και ρεαλιστικότερο εοΐΐίεΐοη αοτοοίίοη αν 
και πολλές φορές ο χαρακτήρας μοιάζει 
αργός. Λίγα χρώματα έχουν χρησιμοποιη¬ 
θεί στα ερπΐβε από τα συνολικά 32 που 
βλέπετε. Για κίνηση στα Ρ3εΙ<9Γουηΰ5 δεν 
γίνεται λόγος αλλά η οθόνη τρέμει και τα¬ 
ράζεται όπως θα περιμένατε όταν γίνονται 
δυνατά και τελικά χτυπήματα. Αη'όσο παί¬ 
ζαμε -και το τελειώσαμε σχεδόν με όλους 


τους χαρακτήρες- δεν λείπουν κινήσεις α¬ 
πό τους ήρωες ενώ οι εντυπωσιακές, όπως 
το 0Γ39ΟΠ Ρυηςή του Κβη, το πέταγμα του 
νβ93, οι λαβές του Ζ39ίβί κλπ, είναι πλή¬ 
ρεις αντιγραφές του ηλεκτρονικού. Μία α¬ 
κόμα επιλογή από το μενού σας επιτρέπει 
να διαλέξετε αν το παιχνίδι θα είναι το 
δυρετ ή κανονικό αλλά, μεταξύ μας, δεν 
θα δείτε και μεγάλες διαφορές. Το διπλό, 
με την κλασική πια οθόνη επιλογής χαρα¬ 
κτήρα, παραμέτρους δύναμης και επίπεδο 
που θα παίξετε συμπληρώνει το καλύτερο 
σημείο του παιχνιδιού, το διπλό, που παρά 
τα προβλήματα της τεχνικής θα προσφέ¬ 
ρουν πολλές ώρες διασκέδασης. Οπως και 
να το κάνουμε, 16 χαρακτήρες δεν είναι 
λίγοι. Είναι μάλιστα αρκετοί για να ικανο¬ 
ποιήσουν τον καθένα. Κρίμα που αυτές οι 
καθυστερήσεις στις δισκέτες είναι θανάσι¬ 
μες για την ροή του παιχνιδιού και γίνονται 
κουραστικές. Και τα άσχημα νέα είναι ότι 


και σε σκληρό δίσκο που προσπαθήσαμε 
να το εγκαταστήσουμε μας παίδεψε με 
όοοτ άίεΚ και με προβλήματα στην μνήμη. 
Ομως, αν έχετε πορωμένους, με το παιχνί¬ 
δι, φίλους και είστε και ο ίδιος φανατικός, 
δεν το συζητάω, πρέπει να το αποκτήσετε. 
Υπαρχουν πολλές ώρες αξιοπρεπούς δρά¬ 
σης που σας περιμένουν αν και προσωπικά 
περίμενα κάτι πιο δυνατό, από ένα τέτοιο 
μηχάνημα. Πριν παίξετε θα τραβήξετε 
αρκετά! Φροντίστε να έχετε τουλάχιστον 
ένα ακόμα άπνβ και παρέα. Το διπλό, πριν 
ή μετά, είναι το καλύτερο φάρμακο για τα 
νεύρα. 
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Ο καλύτερος κερ¬ 
δίζει πάντα ακόμα 
και εδώ! 
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ριηγησή σας από κάποιο νίΠυ3ΐ βίντεο 
κλαμπ όπου θα δείτε τα κουτιά των 
ταινιών και μία περίληψη του θέματος 
της κάθε μίας ενώ αν θέλετε μπορείτε 
να πάρετε και μία σύντομη γεύση του 
τι συμβαίνει στην ταινία αφού σας δί¬ 
νεται η δυνατότητα να δείτε κάποιες 
σκηνές. Το πρόγραμμα για δική σας ε¬ 
ξυπηρέτηση έχει χωρίσει σε κατηγο¬ 
ρίες τις ταινίες και έτσι αν για παρά¬ 
δειγμα είστε φίλος των γουέστερν θα 
μπορείτε στο ανάλογο άίΓβςΐΟΓγ να 
δείτε και να μάθετε ότι θέλετε σχετι¬ 
κά. Αν είστε θαυμαστής κάποιου ηθο¬ 
ποιού μπορείτε να δείτε όλες τις σχε¬ 
τικές πληροφορίες με αυτόν πληκτρο¬ 
λογώντας απλώς το ονομά του στο α- 


Εχουν κυκλοφορήσει αρκετοί τίτλοι 
που σχετίζονται με πληροφορίες σχε¬ 
τικές με τον κινηματογράφο και τους 
ηθοποιούς κανείς όμως, ακόμη και αυ¬ 
τός της Μίοτοδοίί, δεν μπορεί να συ- 
γκριθεί με αυτόν. Είναι ένα ολοκλη¬ 
ρωμένο πρόγραμμα το οποίο περιλαμ¬ 
βάνει 90000 ταινίες. Επίσης αναφέρο- 
νται οι περισσότεροι ηθοποιοί, σκηνο¬ 
θέτες και τεχνικοί (περίπου 150000) 
ενώ υπάρχουν πληροφορίες σχετικές 
με το σενάριο και τα στοιχεία που 
συνθέτουν κάποια ταινία σε μία ποικι¬ 
λία που απαριθμεί χιλιάδες ταινίες. 
Εκατοντάδες φωτογραφίες και συνε¬ 
ντεύξεις από διάσημα πρόσωπα του 
χώρου. Το εύρος των πληροφοριών 


δες ταινίες και πρω¬ 
ταγωνιστές Οι φίλοι 
της μεγάλης οθόνης θα 
βρούνε σε αυτό το €1) 
όλες τις απαντήσεις 
που ζητάνε... 


καλύπτει ταινίες από 48 χώρες! Οπως 
καταλαβαίνετε δεν είναι ένας τίτλος 
που απλώς ενημερώνει για το τι πρό¬ 
κειται να δούμε στο μέλλον και απευ¬ 
θύνεται βασικά στους απανταχού κι¬ 
νηματογραφόφιλους. Τέλος στο Οθ 
θα βρείτε ένα παιχνίδι με ερωτήσεις 
γενικού περιεχομένου όπως επίσης 
και ένα παζλ. Υπάρχουν δύο τρόποι 
για να μπορέσετε να απολαύσετε σε 
όλο τους το εύρος τα όσα προσφέρει 
το πρόγραμμα, θα πάτε κατευθείαν 
στο κυρίως πρόγραμμα ή αν θέλετε 
θα χρησιμοποιήσετε το θυίοΚ τουτ 
9 υίάθ. Το άθιηο θα σας δώσει τις οδη¬ 
γίες αλλά και τις κατευθύνσεις για το 
τι υπάρχει μέσα στο θθ και φυσικά 
πως να το επιλέξετε. Η αφήγηση με 
την οποία θα ξεκινήσει το πρόγραμμα 
είναι πολύ ευχάριστη και χιουμοριστι¬ 
κή. Μπορείτε να ξεκινήσετε την πε- 






νιν 


Του Κ. Αγαθού 


Μία κινηματογραφι¬ 


κή εγκυκλοπαίδεια 


στο σπίτι σας! Ένα 


πρόγραμμα που θα 


σας φέρει πρόσωπο 
με πρόσωπο με χιλιά- 
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νάλογο αίΓβσίοι-γ. Θα μάθετε επίσης όλες 
τις λεπτομέρειες για τις ταινίες του και το 
πως φτιάχτηκαν. Φυσικά στο πρόγραμμα 
υπάρχουν και εντυπωσιακές λεητομέρεις 
οι οποίες θα σας συναρπάσουν. Θα διαβά¬ 
σετε για τις εισπράξεις, τις κριτικές, την ό¬ 
λη παραγωγική διαδικασία που ακολουθή¬ 
θηκε και γενικά αμέτρητες πληροφορίες 
για τον ίδιο τον καλλιτέχνη και τις ταινίες 
του. Ολα αυτά μπορεί σε μερικούς να μοι¬ 
άζουν μπερδεμένα και δύσκολα στην ε¬ 


φαρμογή (που να ψάχνεις τό¬ 
σα αρχεία και άϊΓβςΐΟΓγί...) ό¬ 
μως η χρησιμοποίηση των δια¬ 
φόρων ίεοη$ και ίοηίε είναι 
σχετικά απλή. Ενα από τα πιο 
σημαντικά στοιχεία στην δημι¬ 
ουργία ενός τέτοιου προγράμ¬ 
ματος είναι ο συνδυασμός 
πληροφόρησης και ψυχαγω¬ 
γίας και η ΟογθΙ σε αυτό το ΘΘ 
κατάφερε να βρει την κατάλ¬ 
ληλη ισορροπία αναμεσά τους. 
Ενας άλλος τρόπος για ενημε¬ 
ρωθείτε είναι να επιλέξετε το 
Οπτβπα άιΥεςτοΓγ. Υπάρχουν 
σε αυτό περισσότερα από 60 
είδη ταινιών που ξεκινούν από 
τις ιστορικές και φτάνουν μέχρι 
αυτές που ασχολούνται με το 
καράτε και τις άλλες πολεμικές 
τέχνες... Μπορείτε εκεί να επι- 
λέξετε ακόμη και συγκεκριμέ¬ 
νη χώρα για να πάρετε τις πλη¬ 
ροφορίες που θέλετε για την 
τοπική κινηματογραφική παρα¬ 
γωγή ενώ επίσης μπορείτε να 
συγκεκριμενοποιήσετε τις ανα¬ 
ζητήσεις σας σε συγκεκριμένο 
τομέα και έτος. Οσοι πραγμα¬ 
τικά ασχολούνται με πάθος με 
τον κινηματογράφο θα ενθου¬ 
σιαστούν με τις δυνατότητες 
που προσφέρει το πρόγραμμα. 
Θα μπορούν σε λίγα δευτερό¬ 
λεπτα να μάθουν αμέτρητες 
πληροφορίες που θα ήταν α¬ 
δύνατο να πληροφορηθούν 
διαφορετικά εκτός του ότι θα 
ικανοποιήσουν απόλυτα την ό¬ 
ποια περιέργεια τους σχετικά 
με κάποια ταινία ή κάποιον 
πρωταγωνιστή. Η ποιότητα των 
φωτογραφιών αλλά και των 
νϊάβο είναι εξαιρετική ενώ ένα 
ακόμη θετικό στοιχείο είναι η 
δυνατότητα που σας παρέχεται να τυπώ¬ 
σετε όλα τα ΐβχΐ. Πολύ ενδιαφέρουσα (αν 
όχι η πιο ενδιαφέρουσα) είναι η κατηγορία 
με τα βραβεία που έχουν κερδίσει οι ται¬ 
νίες. Θα μπορείτε να δείτε όλα όσα έχουν 
συμβεί στα διεθνή φεστιβάλ (Κάννες, Με¬ 
γάλη Βρεττανία, Βερολίνο, Βενετία κτλ.) 
και να μάθετε ποιοι κέρδισαν τι σε μία ποι¬ 
κιλία 70 κατηγοριών στις ημερομηνίες από 
το 1927 εως σήμερα. Το μόνο αρνητικό 


σημείο στο πρόγραμμα είναι το γεγονός ό¬ 
τι έχει δοθεί περισσότερο βάρος στις διά¬ 
φορες πληροφορίες και τα στατιστικά 
στοιχεία και δεν είναι τόσα πολλά τα 
νϊάβο. Βέβαια αυτό είναι περισσότερο πα¬ 
ράπονο παρά κριτική και φυσικά δεν μειώ¬ 
νει σε κανένα βαθμό την όλη προσπάθεια 
που καταβλήθηκε για την δημιουργία αυ¬ 
τού του ΟΘ. Τέλος θα ήταν παράλειψη να 
μην αναφέρω ότι το παιχνίδι με τις ερωτή¬ 
σεις είναι καταπληκτικό. 
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Του Π. Δημόπουλου 


Εγώ το έχω πεί ξανά και ξανά και 
ξάνα αλλά ποιος με ακούει. Τι πράγ¬ 
μα; Οτι πολύ απλά οι υπεύθυνοι του 
περιοδικού (τα "μεγάλα κεφάλια") 
πρέπει να με μιοούν οικτρά. Για 
ποιο λόγο; Από τη στιγμή που ξέ¬ 
ρουν ότι μισώ τόσο τα 3Γ03ά65 που 
σφύζουν από ανεγκέφαλη βία όσο 
και τα βλακωδώς βαρετά Γ30ίη9 
93πιβ5, γιατί τα φορτώνουν όλα σ' 
εμένα; Υπάρχουν τόσοι συντάκτες 
στους οποίους αρέσουν αυτού του 
είδους τα παιχνίδια, που δεν είναι 
σε θέση να χρησιμοποιήσουν το 
μυαλό τους για έναν γρίφο δυσκο¬ 
λότερο απο το στρίψε δεξιά ή αρι¬ 
στερά", γιατί φορτώνουν όλες τις 


αυτό το δισέλιδο. Αρχίζοντας όμως 
να παίζω το παιχνίδι με κατέλαβε 
πανικός. Γιατί; Διότι απλούστατα 
άρχισε να μου αρέσει και έπαιζα αρ¬ 
κετή ώρα συνέχεια. Ποιό, το Ηί 
0 ςΐ3ηθ! 0 πιο καινούργιος πρεσβευ¬ 
τής ενός είδους ηαιχνιδιών τα ο¬ 
ποία όχι μόνο περιφρονώ αλλά και 
απεχθάνομαι βαθύτατα. Λέτε οι κα¬ 
λοκαιρινές κραιπάλες να αλλοίω¬ 
σαν την κρίση μου; Να με κατάντη¬ 
σαν έναν απλό ανεγκέφαλο 3ΐχ3άθ 
ρΐ3γβΓ; Η νεκροψία θα δείξει... Μό¬ 
λις λοιπόν έκατσα και σκέφτηκα λο¬ 
γικά την κατάσταση κατάλαβα τι 
μου έφταιγε. Εγώ ήμουν, είμαι και 
θα είμαι (εις τον αιώνα των αιώνων) 


Ενα αρκετά ενδιαφέρον παι¬ 
χνίδι, το Ηί ΟεΙαηε εντυπω¬ 
σιάζει αρχικά λόγω της τε¬ 
χνικής του κυρίως αλλά μετά 
από κάποιο διάστημα η συνε¬ 
χής επανάληψη των ίδιων 
πραγμάτων κουράζει αρκετά. 
Με επιλογή διπλού θα ήταν 
πραγματικά αχτυπητο στο 
χώρο αλλά εγώ προσωπικά 
προτιμώ τα τρία ΕοΙιι» Ε$ρπΙ 
01ΐ3ΐΐ6η§ε που κυκλοφορούν 
στην Ληιί£3 και αποτελούν 
τα αγαπημένα μου παιχνίδια 
του είδους. Πάντως από τε¬ 
χνικής άποψης είναι πολύ 
ενδιαφέρον και σίγουρα ε¬ 
ντυπωσιακό και φαίνεται να 
αποτελεί εξέλιξη του Μα^ίε 
Οβτρβί. Αυτά. 
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μπούρδες σ' εμένα; Κάπως έτσι 
σκεφτόμουν όταν ρώτησα τι παιχνί¬ 
δι είναι το Ηί Οεΐ3ηθ και μου απά¬ 
ντησαν ότι πρόκειται για ένα "μπα- 
μπουμάδικο” (σας αρέσει η λέξη- 
πατέντα μου;) Γ30ίη9 93ΓΠ6. Αφήστε 
καλύτερα τι έπαθα όταν είδα το ό¬ 
νομα ΒυΙΙίτορ να αναγράφεται στη 
συσκευασία του παιχνιδιού. Εφαγα 
ένα μικρό φλάς και το μυαλό μου 
γύρισε στο βαρετότατο, κατά την 
ταπεινή μου άποψη, και υπερεκτι- 
μημένο Μ39ίε 03φβΐ. Μόλις όμως 
πέρασε το πρώτο κύμα ναυτίας και 
περίμενα να γίνει το ίη5ΐ3ΐΙ του παι¬ 
χνιδιού έκατσα και ξεκαθάρισα λίγο 
την κατάσταση. Δεν μπορεί, σκέ¬ 
φτηκα, ακόμα και τα χειρότερα παι¬ 
χνίδια έχουν κάποια καλά σημεία ά¬ 
ξια αναφοράς. Αντε τυχερέ, είπα 
στον εαυτό μου, θα το βγάλεις και 


φανατικός 3άνθητυΓθ/β.Ρ.0. ρΐ3γθΓ, 
απλά το Ηί 0οΐ3ηβ αποδείχθηκε πο¬ 
λύ καλύτερο απ' όσο θα μπορούσα 
να ελπίζω για ένα παιχνίδι τέτοιου 
τύπου. Γιατί; Σαν πολύ ανυπόμονοι 
δεν είσαστε; θα δούμε τα πράγματα 
ένα-ένα, με τη σειρά. Και ξεκινάμε 
από τα τεχνικά. Πάμε κατ' αρχήν 
στα γραφικά. Τι όμορφα πράγματα 
είδα πάλι; Τι γραφικάρες ήταν αυ¬ 
τές που αντίκρυσαν τα μάτια μου; 
Οσον αφορά τα γραφικά θεωρώ ότι 
το Ηί 9 ή ΟςίΒπβ είναι κάτι σαν το 
\Λ/ίη9 0οιηηΐ3ηΰθΓ III των δρόμων! 
Τρομερή λεπτομέρεια, απίστευτα 
χρώματα, υπέροχες φωτοσκιάσεις 
και όλα τα γνωστά και μη εξαιρε¬ 
τέα. Υπάρχουν έξι διαφορετικές πί¬ 
στες αγώνων, η κάθε μια τελείως 
διαφορετική από τις υπόλοιπες τό¬ 
σο σαν διαδρομή όσο και σαν 




















ΰ3θΙ<9Γουηΰ$ αλλά και ΤθΓθ9Γουηά$. Τι 
τρομερά σχεδιασμένα κτίρια, τι φοβερή 
λεπτομέρεια στο δρόμο, τι υπέροχα 
Ρ3θΙ<9Γουηά5, τι λεπτομερέστατα αντί¬ 
παλα οχήματα, τι ... τι ... τι να πρωτοπεί 
κανείς! Και όλα αυτά διαθέσιμα, όπως α¬ 
κριβώς και στο ννοΐΗ, τόσο στην κλασσι¬ 
κή ανάλυση 320x200 όσο και σε υψηλή 
ανάλυση 640x480. Φυσικά εάν δεν έχετε 
τουλάχιστον ΡΧ2/66 και Ρ0Ι κάρτα γραφι¬ 
κών καλύτερα να ξεχάσετε την υψηλή 
ανάλυση. Πάντως και σε χαμηλή ανάλυ¬ 
ση τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκε¬ 
τά εντυπωσιακά αν και είναι κάπως αργή 
η κίνηση. Υποθέτω ότι φταίει το μηχάνη¬ 
μα μου αλλά δεν ανησυχώ διότι στο εγ¬ 
γύς μέλλον θα το αναβαθμίσω σε 
0X4/100, χε χε. Πάμε τώρα να δούμε και 
τον ήχο του παιχνιδιού. Απλά και λει¬ 
τουργικά τα ηχητικά εφφέ του παιχνιδι¬ 
ού. Δεν υπάρχει κανένα ιδιαίτερο 
εουηάΐΓαοΚ άξιο αναφοράς αλλά τα η¬ 
χεία της κάρτας ήχους βροντούν με πυ¬ 
ροβολισμούς, εκρήξεις και ήχους επιτά¬ 
χυνσης. πάντως εγώ άκουγα το στοιχειω- 
μένο ΒΙ30Κ Νο.ΐ των τρομερών Τγρε Ο 
Νθ93ΐίνβ και πρέπει να ομολογήσω ότι 
την καταβρήκα! Για να σας πω την αλή¬ 
θεια και τώρα που γράφω το άρθρο το ί¬ 
διο κομμάτι ακούω και έχω πορωθεί ανυ¬ 
περθέτως. Μα καλά, τι κομματάρα που 
είναι; Ασχετο! Τέλος πάντων, με δύο λό¬ 
για ο ήχος του παιχνιδιού είναι λειτουρ¬ 
γικός χωρίς να καταντάει κουραστικός 
αλλά και χωρίς να κάνει κάποια ιδιαίτερη 
εντύπωση. Τίποτα περαιτέρω όσον αφο¬ 
ρά τα τεχνικά, και δεν συμμαζεύεται, της 
νέας παραγωγής της ΒυίΐίΐΌθ. Πάμε τώ¬ 
ρα να δούμε τι έχει να μας πει το Ηί 
0εΐ3ηθ σαν παιχνίδι και όχι σαν άθιηο. 
Ξεκινώντας από τον χειρισμό θέλω να 
τονίσω ότι δεν είναι και ο καλύτερος 
που έχω δει μέχρι σήμερα, αλλά όμως 
ούτε και ο χειρότερος. Η ανταπόκριση 
του σκάφους στους χειρισμούς σας είναι 
κάπως αργή και σχετικά ανακριβής αλλά 
πιστεύω ότι αυτό οφείλεται στο ότι το 
μηχάνημα μου δεν είναι αρκετά γρήγο¬ 
ρο. Κατά τ' άλλα τα πράγματα είναι α¬ 



πλά. Χρη¬ 
σιμοποι¬ 
είτε το 
μοχλό 
για 
την 


κίνη¬ 
ση και τα δύο 
ΤίΓθ όυίίοηε για τα όπλα. 

Τι ευκολότερο; Ούτε εξωτερικές 
όψεις, κακώς κατά τη γνώμη μου, με 
τα Ρ-Κβγε ούτε τίποτα. Μόνο εσείς 
και το πιστό σας ίογετίεΚ. Πάμε 
τώρα να δούμε και το, ση¬ 
μαντικότατο κατά 
την άποψη μου, 

93πΐθρΐ3ν του 
παιχνιδιού. Τίποτα 
σπουδαίο. Στην αρ¬ 
χή ίσως να ενθου¬ 
σιαστείτε από την τα¬ 
χύτητα της δράσης 
και τις αρκετές διαφο¬ 
ρετικές πίστες αλλά με¬ 
τά από λίγο η έλλειψη 
ποικιλίας είμαι σίγουρος 
ότι θα σας κουράσει. Εμένα 
με κούρασε πολύ πάντως. 

Απλά τρέχετε γύρω-γύρω σε μια πίστα 
και πυροβολείτε όποιον βρεθεί μπροστά 
σας ενώ ταυτόχρονα προσπαθείτε να 
μείνετε ζωντανοί. Αυτό που δίνει κάποια 
“σπίθα ζωής" στο 93ΓΠθρΐ3γ είναι ότι υ¬ 
πάρχουν έξι διαφορετικά ήον6Γ03Γ$, το 
καθένα με τα δικά του πλεονεκτήματα 
και ελλατώματα. Είναι αρκετά ενδιαφέ¬ 
ρον να παίζετε την κάθε πίστα με κάθε 
ξεχωριστό αυτοκίνητο για να δείτε πως 
θα τα πάτε. Το πρωτάθλημα είναι αρκε¬ 
τά ενδιαφέρον λόγω του αυξημένου α¬ 
νταγωνισμού και του κινήτρου της βαθ¬ 
μολογίας αλλά δεν είναι αρκετό ώστε 


να δώσει ιδιαίτερη αντοχή στο παιχνί¬ 
δι. Παιχνίδια αυτού του τύπου πι¬ 
στεύω ότι χάνουν αρκετά 
χωρίς την επιλογή 
διπλού. ΜΕ 
δύο λόγια 
το Ηί 

0 εί3ηβ είναι 
από τα καλύ¬ 
τερα παιχνίδια 
στο είδος του, 
τεχνικά κυρίως, 
αλλά με 


τό¬ 
σα 3άν- 
θητυτβε που πέφτουν 
στην αγορά δεν θα το έβαζα 
κοντά στην κορυφή της λίστας των 
προτιμήσεων μου. Αποψη μου τουλάχι¬ 
στον. 


ΓΡΑΦΙΚΑ; 92% ^ 


' Καλό αλλά κου¬ 
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Πρόκειται για ένα παιχνίδι που συν¬ 
δυάζει ία χαρακτηριστικά της πρώτης 
έκδοσης με αυτά του Βαΐτίετεοή. Ολα 
αυτά τα πολεμικά παιχνίδια μεταφέ¬ 
ρουν λίγο πολύ την ίδια ατμόσφαιρα 
και την ίδια δόση δράσης. Είναι σίγου¬ 
ρα παιχνίδια για τους λάτρεις της επι¬ 
στημονικής φαντασίας στα οποία πα¬ 
ρουσιάζεται η επικρατούσα υψηλή τε¬ 
χνολογία και το θέμα τους έχει να κά¬ 
νει με τις επινοήσεις των τεραστίων 
διαστάσεων ρομπότ που ψάχνουν ε- 
ναγωνίως σε όλο τον πλανήτη για να 
ανακαλύψουν αναλόγου μεγέθους και 
δυνατοτήτων αντιπάλους στον αγώνα 
για ολοκληρωτική επικράτηση, θα λέ¬ 
γαμε ότι μοιάζει αρκετά με το Κϊεβ οί 
Τήθ Κοβοΐε μόνο που αυτή τη φορά 


Του ϋβΓβΚ (Ιβΐ3 ΡυβηΐΒ 


Το ΜΥν2 είναι άλλο ένα 
παιχνίδι που προστίθεται 
στην μεγάλη λίστα των 
παιχνιδιών του είδους. 
Καταιγιστική δράση, ε¬ 
ντυπωσιακές καταστρο¬ 
φές, όμορφα εφφέ και ε¬ 
ντυπωσιακός ήχος είναι 
τα στοιχεία που συνθέ¬ 
τουν το παιχνίδι. Φυσικά 
οι λέξεις στρατηγική και 
τακτική ήταν μάλλον ά¬ 
γνωστες στους δημιουρ¬ 
γούς του παιχνιδιού... Η 
γρήγορη προσαρμογή 
στην διακυβέρνηση των 
μηχανικών τεράτων θα κά¬ 
νει την ζωή σας πιο εύκο¬ 
λη και μακροβιότερη. 


βρίσκεστε μέσα στο φοβερό ρομπότ... 
Το ερώτημα που φυσικά θα θέσετε εί¬ 
ναι αν τελικά πρόκειται για παιχνίδι 
στρατηγικής ή αν είναι ένα καθαρό 
εήοοΤθΓ. Η απάντηση είναι ότι είναι 
κάτι ανάμεσα με κύριο χαρακτηριστικό 
του την διαρκή κίνηση αφού θα πρέ¬ 
πει να κρύβεστε, να τρέχετε, να πυρο¬ 
βολείτε κτλ. Οπως είπαμε βρίσκεστε 
αναγκαστικά μέσα στο νϊΓΐυ3ΐ κόκπιτ 
και μέσα σε ένα τρισδιάστατο κόσμο 
με σκηνικά και ίοςΚάΓορε που συνε¬ 
χώς εναλλάσονται θα πρέπει να φέρε¬ 
τε σε πέρας τις 50 περίπου αποστολές 
που θα σας ανατεθούν. Φυσικά αμέ¬ 
σως θα σας έρθει στο νου κάτι σχετικό 
με εξομοιωτή. Δεν έχετε και πολύ άδι¬ 


κο αφού είστε υποχρεωμένοι να ελέγ¬ 
χετε το τεράστιο μηχανικό καταστρο- 
φέα κάτι που απαιτεί την ακριβή εκτί¬ 
μηση και τον προσεκτικό έλεγχο των 
δεδομένων και των οργάνων. Υπάρ¬ 
χουν 15 Β3«ΙθΓΠθςή$ για να επιλέξετε 
με ποιό θα παίξετε αλλά λίγο πολύ εί¬ 
ναι τα ίδια για αυτό καλύτερα δώστε 
προσοχή στον αντικειμενικό σας στό¬ 
χο που είναι φυσικά η εξόντωση όλων 
των αντιπάλων σας. 0 χαρακτήρας 
του παιχνιδιών του είδους με τα πολ¬ 
λά τεχνικά χαρακτηριστικά που πρέπει 
ο παίκτης να παρακολουθεί και να 
προσέχει κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού ίσως αποθαρύνει μερικούς στους 
οποίους όμως πρέπει να επισημάνω ό¬ 
τι το συγκεκριμένο παιχνίδι είναι αρ¬ 





κετά ενδιαφέρον. Εξαιρετικό 30, κα¬ 
ταπληκτικό ΑΙ, ίεχΐυΓβά ηΐ3ρρθά επι¬ 
φάνειες, ήχος που δημιουργεί την κα¬ 
τάλληλη ατμόσφαιρα, ίυΙΙ ιτιοίίοη 
νίάθο αλλά και πολλά άλλα τεχνικά 
χαρακτηριστικά. Είναι όμως τόσο καλό 
στο παίξιμο, έχει άραγε "δεμένο" 
93ΠΊθρΐ3γ που να μπορεί να σε κρατή- 
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σει μπροστά από το μόνιτορ για αρκετές 
ώρες; Για να είμαστε ειλικρινείς και ναι και 
όχι... Δεν υπάρχει καμμία αμφισβήτηση για 
την δράση που προσφέρει αλλά και για τις 
ικανότητες που πρέπει ο παίκτης να έχει 
για να παίξει. Επίσης πολλά από τα εφφέ 
είναι πετυχημένα αλλά σε γενικές γραμ¬ 
μές η μετατροπή του όμορφου και καθα¬ 
ρού πλανήτη σε μία κατεστραμένη περιο¬ 
χή γεμάτη από διαλυμένα μεταλλικά κομ¬ 
μάτια δεν είναι και πολύ πετυχημένη. Το 
σενάριο του παιχνιδιού μιλάει για την από¬ 
φασή σας να ενωθείτε με κάποια φυλή 
του 31ου αιώνα και μέσα από τις διάφορες 
διαδικασίες να αποκτήσετε τίτλους και α¬ 
ξιώματα χωρίς φυσικά να κάνετε κάτι που 
θα σας κάνει να χάσετε την αξιοπρεπειά 
σας (και την ζωή σας φυσικά...). Αν τελικά 
τα καταφέρετε, γεγονός εξαιρετικά δύσκο¬ 
λο, θα αποκτήσετε τον έλεγχο στην φυλή 
και θα μπορείτε να παίρνετει εσείς τις α¬ 
ποφάσεις. Δεν χρειάζεται να τονίσουμε 
ξανά ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι δράσης 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ! Υπάρχουν δύο τρόποι για 
να παίξετε. Ο ένας είναι να μπείτε κατευ¬ 
θείαν στις πολεμικές επιχειρήσεις και ο 
άλλος να δουλέψετε μέσα από την ομάδα 
(φυλή) για να πετύχετε την καταξίωση αλ¬ 
λά όπως και σέ όλα τα παιχνίδια του εί¬ 
δους θα έρθετε πρώτα αντιμέτωποι με 
τους δυναμικότερους αλλά και ικανότε¬ 
ρους αντίπαλους. Το Μνν2 δεν έχει να ε- 
πιδείξει κάποιο νέο στοιχείο ενώ συγχρό¬ 
νως λόγω του μεγέθους των ρομπότ οι κι¬ 
νήσεις άρα και το ίδιο το παιχνίδι βρίσκο¬ 
νται σε αργούς ρυθμούς. Η έλειψη κάποι¬ 
ων στιγμών που θα σας έκαναν να ξεφύγε- 
τε για λίγο από την ένταση είναι εμφανής 
όπως και η έλειψη πληροφοριών (ή έστω 
κάποιου όπείίης) θα σας δημιουργήσει 
προβλήματα με τους πολύ δυνατούς αντι¬ 
πάλους. Το παιχνίδι αυτό προσφέρεται σε 
αυτούς που το μόνο που τους νοιάζει είναι 
να περνούν τις ώρες τους παίζοντας χωρίς 
να χρειάζεται να χρησιμοποιούν το μυαλό 
τους και πάρα πολύ.. 
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Θυμίζει την κατάσταση που επικρατεί 
με τα λεοφωρεία. Περιμένεις πολλή 
ώρα στην στάση και ξαφνικά εμφανί¬ 
ζονται τέσσερα ταυτόχρονα... Αυτήν 
την εποχή το ίδιο συμβαίνει και με τα 
παιχνίδια που έχουν θέμα σχετικό με 
τα χαρτιά. Κυκλοφορούν περίπου ο¬ 
κτώ τίτλοι αλλά αυτός που σίγουρα 
ξεχωρίζει είναι αυτός που παρουσιά¬ 
ζουμε αφού π χωρητικότητα του Οθ 
δίνει την δυνατότητα στους παίκτες να 
ασχοληθούν με δέκα διαφορετικά 
χαρτοπαίγνια. Αν δεν είναι το καλύτε¬ 
ρο πρόγραμμα είναι αναμφισβήτητα το 
ποιο οικονομικό. Η τελευταία αξιόλογη 


βελτιώσεις αλλά θα μπορούσαν να γί¬ 
νουν περισσότερα πράγματα από αυτά 
που προσφέρονται. θα περιοριστείτε 
λοιπόν στο τι μπορείτε να κάνετε με 
τα χαρτιά κόντρα σε πέντε το πολύ “η¬ 
λεκτρονικούς" αντιπάλους οι μορφές 
των οποίων δείχνουν δυστυχώς πολύ 
παιδικές ενώ και ο αριθμός των επιλο¬ 
γών που έχετε στην διάθεσή σας δεν 
είναι σε καμμία περίπτωση ικανοποιη¬ 
τικός. Η παντελής έλειψη οποιουδήπο- 
τε ήχου είναι ένα ακόμη αρνητικό 
στοιχείο αλλά για αυτό δεν μπορώ να 
είναι εντελώς σίγουρος γιατί τα περισ¬ 
σότερα προγράμματα της Οερετοπε 


Του ϋβΓβΚ ύβΐ3 ΡυεηΙβ 


Η Ελλάδα είναι μία χώρα 
όπου το χαρτοπαίγνιο εί¬ 
ναι από τις βασικές ασχο¬ 
λίες της συντριπτικής 
πλειοψηφίας του κόσμου. 
Υπάρχει λοιπόν πρόσφορο 
έδαφος για την πώληση α¬ 
ναλογών παιχνιδιών. Οσοι 
προμηθευτουν το συγκε¬ 
κριμένο πρόγραμμα θα κά¬ 
νουν μία έξυπνη επιλογή 
αφού περιέχει αρκετά παι¬ 
χνίδια και γενικά θα ε¬ 
μπλουτίσει την συλλογή 
των Οϋ που έχει κάποιος 
στο σπίτι του. Το ίδιο το 
πρόγραμμα δεν έχει να 
προσφέρει και πολλά ε¬ 
κτός από ορισμένες στιγ¬ 
μές ή και ώρες ξεκουρα- 
στης και ευχάριστης ενα¬ 
σχόλησης με τον υπολογι¬ 
στή σας. 



ΙρΙΙοηε 5 β«Ιπ 9» ΜεΙρ 


[44) υ5ΕΠ 


συλλογή με ανάλογο περιεχόμενο 
χρονολογείται από το 1993 και σίγου¬ 
ρα οι φανατικοί του είδους θα περίμε- 
ναν αυτή την στιγμή με μεγάλη ανυ¬ 
πομονησία. Δυστυ¬ 
χώς η 03ρ5ίοηθ 
που δημιούργησε 
το Οϋ δεν φαίνεται 
ότι απασχολήθηκε 
με την παρούσα 
τεχνολογία και αυ¬ 
τό δεν είναι και πο¬ 
λύ ενθαρυντικό. Η 
φύση του θέματος 
δεν αφήνει βέβαια, 
για να είμαστε και 
δίκαιοι, πολλά πε¬ 
ριθώρια για αξιό¬ 
λογες τεχνικές 


που έρχονται στα χέρια μου έχουν α¬ 
νεξήγητα ορισμένα Ρυςε... Αλλο ένα 
αρνητικό είναι ότι οι οθόνες του ιτιεηυ 
εμφανίζονται διακεκομμένες. Είμαι βέ- 
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ϋαηΐηε 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 60% 


ΑΝΤΟΧΗ: 80% 


ΗΧΟΙ: 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: 70% 


Δυστυχώς μόνο ο 
υπολογιστής μπο¬ 
ρεί να κλέψει... 


Ληγοηε Ρογ ννΐιί3(? 


Ιε Ορίίοηκ $6Ηίη93 ΟίΙρ <ΤΓυπιρ3=Ηί8Γ<3> 


βαιος ότι δεν υπάρχει κάποιο σοβαρό λά¬ 
θος αλλά η αλλαγή των συστημάτων από 
Αμερική σε Ευρώπη και η ταυτόχρονη έλ¬ 
λειψη δοκιμής στα συστήματα της Ευρώ¬ 
πης ίσως επέτρεψε σε μερικά ενοχλητικά 
Ουςε να διατηρηθούν μέσα στο πρόγραμμα 
αλλά όποιος γνωρίζει καλά το περιβάλλον 
του Θ05 και των \Λ/ίηάονν$ μπορεί σχετικά 
εύκολα να τα διορθώσει. Τα παιχνίδια έ¬ 
χουν όλες τις γνωστές 5θΤ υρ επιλογές με 
διαφορετικά επιπέδα ικανότητας, με στα¬ 
θερή στην οθόνη την ένδειξη με το σκορ, 
ένα πάνελ που σας ενημερώνει για την ε¬ 
ξέλιξη της παρτίδας και τέλος ένα μικρό 
τεχτ εοΓβεη που σας δίνει περιληπτικά τις 
οδηγίες του τρόπου με τον οποίο παίζεται 
το παιχνίδι, θα πρέπει να διαβάσετε πολύ 
προσεκτικά και μάλλον αρκετές φορές το 
ΓπεηυεΙ μέχρι να μπείτε στο νόημα του κά¬ 
θε παιχνιδιού. Παρατηρώντας τα παιχνίδια 
είδα ότι υπάρχουν και μερικά παιχνίδια που 


είναι σχετικά άγνωστα ή ακόμη και και¬ 
νούργια. Βέβαια αυτό δεν σημαίνει ότι δεν 
έχουν και αυτά το δικό τους ενδιαφέρον 
μόνο που θα χρειαστεί οπωσδήποτε μεγα¬ 
λύτερη προσπάθεια μέχρι να αντιληφθείτε 
περί τίνος πρόκειται. Υπάρχει βέβαια και η 
περίπτωση να υπάρχουν παιχνίδια που η ο¬ 
νομασία τους να μην σας λέει πολλά γιατί 
πολύ απλά τα γνωρίζετε με άλλο όνομα 
και μόλις τα δείτε στην οθόνη να τα ανα¬ 
γνωρίσετε αμέσως. Ενα από τα πολύ θετι¬ 
κά είναι ότι σας δίνεται η δυνατότητα να 
είστε εσείς αυτός που μοιράζετε (κάνετε 
την μάνα" που λέμε στην καθομιλουμένη) 
γεγονός που σας δίνει πλεονέκτημα έναντι 
των αντιπάλων εκτός του ότι μαθαίνετε και 
γρηγορότερα τον τρόπο που παίζονται τα 
παιχνίδια. Μπορούν να συμμετέχουν μέχρι 
και 3 φίλοι σας και μαζί με αυτούς αλλά και 
με τις ειδικές για την περίπτωση επιλογές 
θα διασκεδάσετε αφάνταστα. Παρά το γε- 
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γονός ότι η αγορά των παιχνιδιών με αυτό 
το θέμα είναι ουσιαστικά αδρανής μία καλή 
συλλογή και μάλιστα σε θθ είναι μία καλή 
και ικανοποιητική εναλλακτική λύση. Δεν 
έχει βέβαια να προσφέρει και πάρα πολλά 
αλλά είναι σίγουρο ότι θα περάσετε κάποι¬ 
ες ευχάριστες στιγμές ειδικά όταν παίξετε 
μαζί με κάποιους φίλους σας. 
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Του Π. Δημόπουλου 


Ενα από τα πιο αδιάφορα 
παιχνίδια που έχω παίξει 
τον τελευταίο καιρό. Γραφι¬ 
κά κάτω του μέτριου καιτά 
την άποψη μου, τόσο τεχνι¬ 
κά όσο και σαν παρουσίαση. 
Ο ήχος κάτι πάει να κάνει 
και κρατείται γενικά σε α¬ 
ξιοπρεπή επίπεδα αλλά κα¬ 
τά τ’ άλλα το χάος! Το 
£ίΐπιερΙ;ιν είναι πολύ ρηχό 
και περιορισμένο ενώ πολύ 
σύντομα καταντά βαρετό 
λόγω της έλλειψης ποικι¬ 
λίας. Από την αρχή του παι¬ 
χνιδιού μέχρι το τέλος κά¬ 
νετε τα ίδια πράγματα. Αν 
είναι δυνατόν. Σκεφτείτε ότι 
ακόμα και το πολύ μέτριο 
Ρϊζζ3 Τνεοοη μου άρεσε πο¬ 
λύ περισσότερο. Τίποτα άξιο 
αναφοράς. Μια παραγωγή η 
οποία με χίλια ζόρια κατα¬ 
φέρνει να ξεπεράσει τη 
βάση. 
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Επιτέλους, μπήκε ο χειμώνας. Πάει η 
απαίσια, βρωμερή, αποπνικτική ζέστη 
του καλοκαιριού που μας πέρασε. 
Από την άλλη όμως πάνε και οι τρομε¬ 
ρές καλοκαιρινές βραδυές στις παρα¬ 
λίες. Πάει και η Αυγουστιάτικη πανσέ¬ 
ληνος. Δεν πειράζει όμως. 0 χειμώ¬ 
νας, μακράν η αγαπημένη μου εποχή, 
έρχεται ολοένα και πιο κοντά. Πλη¬ 
σιάζει ολοταχώς η εποχή που θα βγά¬ 
λω τα μακριά μαύρα τζάκετ μου και τις 
καμπαρντίνες από τη ντουλάπα. Η ε¬ 
ποχή που η σκιά του δήαάοινΟεεΙθΓ θα 
με καταλάβει και πάλι. Μα τι με έχει 
πιάσει πάλι; Τι βλακείες κάθομαι και 
γράφω σε τενίενν; Ολα αυτά κολλάνε 
στον πρόλογο του δρεΙΙδήορ περισσό¬ 
τερο αλλά, όπως πάντα, εγώ δε μα¬ 
σάω. Γράφω αυτό που θέλω, όποτε και 
όπου θέλω. Εντάξει; Τέλος πάντων. 
Για να μπούμε στο θέμα μας ο χειμώ¬ 


σε λοιπόν το ίη$ί3ΐΙ του 03ΖίΙΙίοη3ίΓβ 
στα βρωμερά" ννίηάοννε και... τι είδα; 
Α μη βιάζεστε, όλα θα τα πούμε με τη 
σειρά τους. Κατ' αρχήν να εξηγήσω τι 
σημαίνει η περίεργη λέξη που αποτε¬ 
λεί τον τίτλο του παιχνιδιού. 
θ3ζίΙΙίοη3ίΓβ είναι, σε ελεύθερη μετά¬ 
φραση διότι δεν υπάρχει αντίστοιχη 
ελληνική λέξη, ο "απίστευτα πολυ-ε- 
κατομμυριούχος”. Πως λέμε πολυ-μί- 
ξερ, πολύμπριζο και όλα τα συναφή; 
Καμμία σχέση! Οπως καταλαβαίνετε 
πρόκειται για ένα παιχνίδι στρατηγικής 
το οποίο έχει καθαρά οικονομική φύ¬ 
ση. Ξεκινάτε με ένα μικρό κεφάλαιο 
σε κάποιον πλανήτη και πρέπει η ε¬ 
ταιρία που έχετε να φτάσει αξία ενός 
εκατομμυρίου Κυό3ΐ·$, πρόκειται για 
διαστημική (ή μάλλον εξωγήινη) χρη¬ 
ματική μονάδα μέτρησης, πριν από τις 
αντίπαλες εταιρίες. Απλά πράγματα, έ¬ 


ή 


0 


νας ήταν ανέκαθεν η περίοδος κατά 
την οποία οι εταιρίες ρίχνουν στην α¬ 
γορά το "βαρύ πυροβολικό" τους, τις 
παραγωγές που όλοι περιμένουμε. 
Και αυτός είναι ένας ακόμη λόγος να 
χαίρομαι που πλησιάζει ο χειμώνας. 
Μετά την ξεραΐλα του καλοκαιριού έρ¬ 
χεται η φθινοπωρινή και χειμωνιάτικη 
έξαρση στο χώρο. Καταλάβατε τώρα 
γιατί χαίρομαι; Βέβαια ούτε και αυτό 
έχει και πολύ σχέση με το θέμα μας 
για έναν απλό λόγο. Το 03ζίΐΐίοη3ίΓθ 
δεν είναι από τις παραγωγές που περί- 
μενα απλούστατα διότι δεν είχα ακού¬ 
σει απολύτως τίποτα γι αυτό μέχρι τη 
στιγμή που έπεσε στα χέρια μου. Και 
αυτό είναι πολύ περίεργο διότι σε γε¬ 
νικές γραμμές παρακολουθώ από κο¬ 
ντά το ποιόν της δρεςίτυιη ΗοΙοόγΐθ 
για το λόγο ότι πρόκειται για τη δημι¬ 
ουργό των Ρ3ΐςοη, από τους αγαπημέ¬ 
νους μου εξομοιωτές πτήσης. Τελείω¬ 


τσι δεν είναι; Νομίζετε! Οι παράγοντες 
και οι καταστάσεις που διευκολύνουν 
ή δυσκολεύουν το έργο σας είναι πά¬ 
ρα πολλοί. Κάνετε εμπόριο, συναλλά- 
σεστε με λαθρέμπορους και αυξάνετε 
το κεφάλαιο σας αλλά μην ξεχνάτε ό¬ 
τι πρέπει να ξεχρεώσετε δάνεια, να 
φορολογηθείτε αλλά και να προκαλέ- 
σετε οικονομική ζημιά στους αντιπά¬ 
λους σας ή να συνέλθετε από τη ζη¬ 
μιά που σας προκάλεσαν αυτοί. Είδατε 
που βιάζεστε; Δεν είναι και τόσο απλά 
τα πράγματα. Πρέπει να κινηθείτε έξυ¬ 
πνα, σχεδιάζοντας καλά την κάθε σας 
κίνηση και χωρίς να κάνετε τίποτα 
στην τύχη γιατί αλλιώς ... μάλλον την 
πατήσατε! Γιατί βρε παιδιά; Γιατί με 
βάζετε να γράφω για παιχνίδια οικονο¬ 
μικής φύσεως; Βρήκατε τον ειδικό, τι 
να σας πω. Βρήκατε άτομο που νόμιζε 
μέχρι πριν λίγο καιρό ότι το χρηματι¬ 
στήριο είναι κάτι σαν το γνωστό, και 
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πρεπόντως λατρεμένο, σφαιριστήριο τα 
μπιλιάρδα δηλαδή. Αν είναι ποτέ δυνατόν. 
Εγώ το μόνο που ξέρω για χρήματα και τη 
διαχείριση τους είναι ότι πρέπει να τα ξο¬ 
δεύω ποικιλοτρόπως! Βρήκατε άτομο που 
ξοδεύει μέσα σε μια εβδομάδα (που λέει ο 
λόγος) τον μισθό του (όποτε τον λαβαίνει 
βέβαια ...) αγοράζοντας ΟΡ-ΚΟΜ, περιφε¬ 
ρειακά, δίσκους, κόμικς και βιβλία φαντα¬ 
στικού τρόμου! Τι να οας πω, βρήκατε τον 
ειδικό. Τέλος πάντων. Ας κάνω μια προ¬ 
σπάθεια να ξεπεράσω την απέχθεια που 
μου προκαλούν τα θέματα οικονομικής 
φύσεως και ας προσπαθήσω να δώ αντικει¬ 
μενικά τη νέα παραγωγή της θρεοττυτη 
ΗοΙοόγτβ. Τι να δώ όμως από αυτή τη με¬ 
τριότητα; Αφήνοντας στην άκρη τη θεμα¬ 
τολογία του παιχνιδιού δυστυχώς ανακα¬ 
λύπτω ότι ούτε και στους άλλους τομείς 
έχει να μου πει τίποτα. Κατ' αρχήν τρομερά 
μεγάλο, κατά την άποψη μου, ελλάτωμα 
είναι αυτό καθ' εαυτού το γεγονός ότι το 
θ3ζίΙΙίοη3ίΓ6 τρέχει μόνο μέσα από τα αχώ¬ 
νευτα ννίηάονι/$. Γιατί; Τι το τρομερό έχει 
να επιδείξει που χρειαζόταν τις μεγάλες α¬ 
ναλύσεις του συγκεκριμένου "λειτουργι¬ 
κού"; Τίποτα απολύτως! Μετριότης, με¬ 
τριοτήτων, τα πάντα μετριότης! Τα γραφικά 
κατ' αρχήν είναι βλακωδώς παιδικά. Αρχι¬ 


κά οι πολύ έντονοι και εξεζητημένοι (για 
να μην πω ηλίθια φανταχτεροί) χρωματι¬ 
σμοί απλά καταφέρνουν να χειροτερεύ- 
σουν την εικόνα που παρουσιάζουν τα α- 
πλούστατα και προχείρως σχεδιασμένα 
γραφικά τα οποία όχι μόνο δεν λένε τίπο¬ 
τα ή δεν προκαλούν το γέλιο αλλά με έκα¬ 
ναν να σκεφτώ ότι το παιχνίδι είναι ένα 
5ή3Γθνι/3Γθ προγραμματάκι για ννίηάοννε και 
όχι η νέα παραγωγή της δρεςυυπι 
ΗοΙοόγτε και μάλιστα σε ΟΟ-ΚΟΜ! Δηλαδή 
για όνομα του θεού βρε παιδιά. Σπαταλά- 
τε τόσο πλαστικό για να μας δείξετε ... 
ΑΥΤΟ; Εντάξει, υπάρχει και κάτι που διασώ¬ 
ζεται από τα γραφικά του παιχνιδιού. Οι 
διάφοροι πλανήτες είναι αρκετά όμορφοι 
αν και τα χρώματα τους είναι εκνευριστικά 
έντονα. Πίκρα και πάλι πίκρα όσον αφορά 
τα γραφικά του παιχνιδιού. Και πάμε στον 
ήχο του. Εδώ η κατάσταση βελτιώνεται αι¬ 
σθητά. Τα ηχητικά εφφέ του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πολύ όμορφα και πολύ καλής ποιότη¬ 
τας ενώ καταφέρνουν να βγάλουν αρκετό 
γέλιο. Δεν είναι όμως αρκετά ώστε να κα¬ 
ταφέρουν να περισώσουν κάπως την, γενι¬ 
κότερα άσχημη, εικόνα του παιχνιδιού. 
Οσον αφορά το 93πΐ6ρΐ3γ τώρα δυστυχώς 
φοβάμαι ότι μαυρίλα ξαναθολώνει το μόνι¬ 
τορ. Δεν θα αναφερθώ εκτεταμένα. Πι- 


V 

I 

στεύω ότι η δήλωση πως το 03ζίΙΙϊοη3ΪΓθ 
είναι από τα πιο βαρετά παιχνίδια τέτοιου 
επιπέδου που έχω παίξει τον τελευταίο 
καιρό αρκεί. Πήγαινε από πλανήτη σε πλα¬ 
νήτη, αγόραζε, πούλα, και... αυτά σε γενι¬ 
κές γραμμές! Καλά ρε παιδιά, μας κοροϊ¬ 
δεύετε; Εν έτει 1995 ρίχνει κανείς στην α¬ 
γορά και μάλιστα σε Οϋ τέτοια παιχνίδια; 
Είναι αμαρτία δηλαδή. Τέλος πάντων, αυτά 
είχα να πώ. Δε συνεχίζω διότι θα δοθεί η ε¬ 
ντύπωση ότι κάνω προσωπική επίθεση κα¬ 
τά του συγκεκριμένου τίτλου. Δεν συμβαί¬ 
νει σε καμμιά πείπτωση τίποτα τέτοιο. 
Απλά δε μπορώ να καταλάβω με ποιο σκε¬ 
πτικό μια εταιρία σαν την δρεστηιπι 
ΗοΙοόγίε έριξε στην αγορά ένα παιχνίδι το 
οποίο θα μπορούσε να είναι 5ή3Γενν3τε στο 
έξτρα θϋ οποιοσδήποτε περιοδικού. Κρίμα 
δηλαδή... 
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Του Π. Δημόπουλου 


Ενα 5ε3ί 'βυι υρ το οποίο ει¬ 
σαγάγει το Ρ€ στο μέλλον 
των παιχνιδιών του είδους. 
Μπορεί αυτή την τεχνική να 
την έχουμε δεί εδώ και δυο- 
τρία χρονιά στα ηλεκτρονι¬ 
κά αλλά σε ένα μηχάνημα το 
οποίο πάσχει αισθητά στον 
τομέα των δεβί “επί ιιρ σί¬ 
γουρα το ΕΧ Ρΐ§ΗΐεΓ κάνει 
πολΰ μεγάλη εντύπωση με 
τον πρωτοποριακό τρόπο α¬ 
πεικόνισης του. Αν και τεχνι¬ 
κά εντυπωσιάζει αμέσως, 
στον τομέα του £ίΐΠιερίαν 
δεν έχει να παρουσιάσει ου¬ 
σιαστικά τίποτα το καινού¬ 
ριο. Στον τομέα του χειρι¬ 
σμού όμως υπάρχει ένα κά¬ 
ποιο πρόβλημα. Οι κινήσεις 
είναι λίγες σε σχέση με άλλα 
παιχνίδια του είδους ενώ η 
ανταπόκριση ορισμένες φο¬ 
ρές είναι κάπως προβλημα¬ 
τική. Με δυο λόγια το ΡΧ 
ΕΐβΗίει- είναι ένα αρκετά κα¬ 
λό και σχετικά πρωτότυπο, 
σε πολλούς τομείς, δεαΐ 'οπι 
αρ το οποίο συστήνεται ανε¬ 
πιφύλακτα στους λάτρεις 
του είδους. 


Αχ τι τραβάμε και εμείς οι δύστυχοι 
ΓθνϊβννβΓε. Τι έπαθα; 0α σας εξηγήσω 
αμέσως. Εκεί λοιπόν που καθόμουν α¬ 
μέριμνος και έπαιζα επιτραπέζια 
Κ.Ρ.0.5 έχοντας μόλις επιστρέφει α¬ 
πό τις καλοκαιρινές μου διακοπές 
(σας έλλειψα, έτσι δεν είναι;) χτυπά¬ 
ει το τηλέφωνο και πριν ακόμα κατα¬ 
λάβω ποιος ήταν άρχισε η ανάθεση 
της ύλης του καινούριου τεύχους. Πά¬ 
ρε και αυτό, γράψε και εκείνο, δύο 
σελίδες και το άλλο και δεν συμμα¬ 
ζεύεται. Που είναι το πρόβλημα; Μα 
στα όθ3ΐ ’θγπ υρ βεβαίως. Μάλιστα, 
αυτό είναι, κάθεσαι και παίζεις εκατο¬ 
ντάδες 3άνβηΐυι·θ$ με τις ώρες, γίνε¬ 
σαι ειδικός στο θέμα και κατόπιν σε 
βάζουν να γράψεις Γβνίθνν για το χ 
Ρθ3ΐ 'θγπ υρ. Μα δεν είναι κατάσταση 
αυτή! Αφού όλοι ξέρουν ότι το συ¬ 
γκεκριμένο είδος παιχνιδιού δεν το 
πολυγουστάρω, γιατί ότι όθ3ΐ 'θγπ υρ 
μας έρθει το φορτώνουν σ’ εμένα; Τό¬ 
σοι υπάρχουν (κακώς θα έλεγα) που 
παίζουν τόσο ρηχά παιχνίδια, εγώ τι 


5ίΓθβτ ΡίςήτθΓ II. Τίποτα περισσότε¬ 
ρο. Και μόνο τρεις αξιόλογες παραγω¬ 
γές σε ένα είδος με τόση ζήτηση και 
κατανάλωση είναι σίγουρα τραγικά λί¬ 
γες σε αριθμό. Και να που έρχεται το 
ΡΧ ΡίρήΐθΓ να αυξήσει τον αριθμό 
των πραγματικά αξιόλογων Ρθ3ΐ θπγι 
υρ παιχνιδιών για το ΡΟ και να δώσει 
στους χρήστες του μια πραγματική 
γεύση από τις νέες κονσόλες οι ο¬ 
ποίες κατακλύζουν αυτή τη στιγμή και 
την ελληνική αγορά (λέγε με 
Ρΐ3Υ$ΐ3ίίοη και όλα τα συναφή). Τι εί¬ 
ναι όμως στη πραγματικότητα αυτό το 
περιβόητο ΡΧ ΡίρήίθΓ. Εχετε δεί σε 
κάποια ηλεκτρονικά το, ξακουστό 
πλέον, νίηυ3 ΡίρήίθΓ της 5693; Εάν 
ναι τότε ξέρετε ακριβώς περί τίνος 
πρόκειται. Μιλάμε για το μέλλον των 
ηλεκτρονικών αλλά και ήοιηθ Ρθ3ί 
’θγπ υρ παιχνιδιών. Τέρμα πλέον η 
δισδιάστατη απεικόνιση από το πλάϊ. 
Οι χαρακτήρες και τα ό3θ<9ΐ·ουηά$ εί¬ 
ναι πλέον εντελώς τρισδιάστατα ενώ 
η προοπτική απεικόνισης, η κάμερα 


σας έφταιξα 
ο κακομοίρης; Δεν 
μπορώ να καταλάβω για 
ποιό λόγο πρέπει ένας κατ’ εξοχήν 
Βάνθηΐυτάς να κάθεται και να ασχο- 
λείται με τις ώρες με τέτοιου είδους 
παιχνίδια και κατόπιν (και αυτό είναι 
το πλέον σπαστικό της υπόθεσης) να 
πρέπει να γράψει και κάμποσες σελί¬ 
δες κριτικής. Ε λοιπόν μόλις έπαιξα 
το ολοκαίνουριο ΡΧ ΡίθήίθΓ κατάλαβα 
τον λόγο, ο οποίος δε ήταν απλού¬ 
στατος. Διότι πολύ απλά ορισμένα α¬ 
πό αυτά τα, κατά τα άλλα "αχώνευ¬ 
τα", όθ3ΐ 'ειη υρ παιχνίδια είναι πραγ¬ 
ματικά αξιόλογα και αξίζουν να α¬ 
σχοληθεί κανείς μαζί τους. Και ναι φί¬ 
λοι μου, το ΡΧ ΡίρήίθΓ είναι από τα 
καλύτερα όβ3Τ 'θιτι υρ που έχω δεί 
προσωπικά στο ΡΟ. Οπως είναι επίσης 
αλήθεια ότι το συγκεκριμένο μηχάνη¬ 
μα πάσχει αισθητά σ' αυτόν το χώρο. 
Τι έχει να επιδείξει το ΡΟ μέχρι σήμε¬ 
ρα; Μόνο τα δύο εκπληκτικά μογϊβΙ 
ΚοΓηόαΐ και, απ’ ότι έχω ακούσει διό¬ 
τι δεν το έχω δεί προσωπικά, το δυρετ 



λήψης εάν 
σας διευκολύνει, αλλάζει συνεχώς 
γωνία με τρομερή ταχύτητα και ομα- 
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λότητα. Με δύο λόγια έχουμε ΟθβΙ 'βιη 
υρ έκδοση της απεικόνισης που συναντή¬ 
σαμε μέχρι σήμερα στα τρία ΑΙοηε ίη τήβ 
ϋ3ΓΚ και στο Βίοίοτςθ μόνο που η αλλαγή 
προοπτικής στην προκειμένη περίπτωση 
είναι συνεχής και ακόμα πιο γρήγορη. Με 
δύο λόγια τα γραφικά του ΡΧ Ρϊςήτβτ εί¬ 
ναι τρομερά για το συγκεκριμένο μηχάνη¬ 
μα. Τα ερπτβε έχουν γρηγορότατη κίνηση 
και αρκετή λεπτομέρεια, χωρίς όμως να 
πλησιάζουν τη σχεδιαστική τελειότητα 
των γραφικών του ΒιοΤογθθ, ενώ και τα 
03<:Ι<9ΐΌυηα$ δεν υστερούν καθόλου. Δυ¬ 
στυχώς όσο περισσότερη λεπτομέρεια βά¬ 
ζετε, υπάρχει κατάλληλη επιλογή, τόσο 
πιο αργό γίνεται το παιχνίδι αλλά εάν δια¬ 
θέτετε κάποιο ΘΧ2 δε νομίζω να συνα¬ 
ντήσετε ιδιαίτερο πρόβλημα. Πάντως εγώ 
έχω βάλει ΤυΙΙ λεπτομέρεια στα ερπτοε 
και ίτπηίΓηυπι λεπτομέρεια στα 
Ρ3θΙ<9Γουηα5 και δεν έχω κανένα απολύ¬ 
τως πρόβλημα. Πάμε να δούμε τι τρέχει με 
τα γραφικά του ΡΧ Ρίθήτετ πιο αναλυτικά 
τώρα. Οι χαρακτήρες έχουν ικανοποιητικό 
βαθμό λεπτομέρειας και αρκετά γρήγορη 
κίνηση αν και αποτελούνται ουσιαστικά α¬ 
πό σχετικά λεπτομερή νθοίοτε. Κάτι σαν 
τα ερπτεε των ΑΙοηθ ίη τήθ ϋ3ΓΚ δηλαδή 
απλά κατά πολύ βελτιωμένα. Υπάρχει ι¬ 
κανοποιητική ποικιλία κινήσεων χωρίς ό¬ 
μως να φτάνει τα επίπεδα των άλλων ε¬ 
πιτυχημένων Ρ63Τ 'βσι υρ. Τα Ρ3ςΚ9ΓΌυηά$ 


είναι σχεδιασμένα με αρκετή φαντασία 
και οι περίεργοι χρωματισμοί τους δίνουν 
έναν ξεχωριστό “αέρα" στο παιχνίδι. Είναι 
μεν αρκετά λεπτομερή αλλά δε σας συνι¬ 
στώ να βάλετε τη λεπτομέρεια τους στο 
ίυΙΙ διότι η κίνηση θα επιβραδυνθεί σημα¬ 
ντικά, κάτι που είναι ιδιαίτερα εκνευριστι- 
κό. Η περιστροφή του χώρου στον οποίο 
αγωνίζεστε και τα διάφορα ζοογπ που νί- 
νονται σε κάποιες στιγμές μπορεί να σας 
μπερδέψουν αρχικά αλλά είμαι σίγουρος 
πως μόλις τα συνηθίσετε πραγματικά θα α¬ 
πολαύσετε οπτικά το ΡΧ Ρί 9 ήτβτ. Πάμε 
τώρα να δούμε και τον ήχο του παιχνιδιού. 
Αυτό που μου έκανε εντύπωση είναι η έλ¬ 
λειψη μουσικής αν και ποτέ δεν έδωσα ιδι¬ 
αίτερη σημασία σε αυτόν τον τομέα. Φυ¬ 
σικά όμως δεν νοείται Ρθ3ΐ 'θγπ υρ χωρίς 
τα κατάλληλα ηχητικά εφφέ. Ηχοι κτυπη¬ 
μάτων, κραυγές και όλα τα γνωστά και μη 
εξαιρετέα. Ολα αυτά υπάρχουν και η ποι¬ 
ότητα τους είναι ικανοποιητικά καλή. Τίπο¬ 
τα περισσότερο και τίποτα λιγότερο. Λει¬ 
τουργικά ηχητικά εφφέ τα οποία κάνουν 
σωστά τη δουλειά τους χωρίς όμως να 
προξενούν κάποια ιδιαίτερη εντύπωση. Και 
πάμε σε πιό σημαντικά θέματα. Ισως το 
μοναδικό, άξιο αναφοράς τουλάχιστον, 
πρόβλημα του παιχνιδιού βρίσκεται στον 
τομέα του χειρισμού. Η ανταπόκριση του 
ερπΐβ στις εντολές σας δεν είναι ούτε η 
γρηγορότερη ούτε η ακριβέστερη που έχω 
δει χωρίς όμως να δημι¬ 
ουργεί σοβαρά προβλήμα¬ 
τα. Πάντως να είσαστε σί¬ 
γουροι ότι εάν παίζετε με 
ίογετίεκ θα πονέσει το χέ¬ 
ρι σας από τη μανία με 
την οποία πρέπει σε ορι¬ 
σμένες στιγμές να χτυπά¬ 
τε τον μοχλό για να κάνε¬ 
τε κάποια κίνηση. Επίσης 
αυτό που με απογοήτευσε 
λίγο είναι το γεγονός ότι 
οι όλοι οι χαρακτήρες έ¬ 
χουν τις ίδιες κινήσεις. Τι 
εννοώ; ο καθένας έχει 
φυσικά τις δικές του δια¬ 
φορετικές κινήσεις αλλά 
μόνο οπτικά. Κατ' αρχήν 
το αποτέλεσμα μιας κίνη¬ 
σης είναι ίδια σε όλους. 
Από την άλλη μια συγκε¬ 
κριμένη κίνηση γίνεται με 
τον ίδιο τρόπο ακριβώς 
σε όλους τους χαρακτή¬ 
ρες. Σας μπέρδεψα; θα το 
ξεκαθαρίσω αμέσως. Το 
“άρπαγμα" του αντιπά¬ 





λου σας γίνεται με μπροστά και μπουνιά ό¬ 
ποιον χαρακτήρα και αν έχετε. Μπορεί η 
εκτέλεση να είναι διαφορετική αλλά ο 
τρόπος και το αποτέλεσμα είναι ακριβώς 
το ίδιο. Καταλάβατε τώρα; Οσον αφορά το 
93 πΐθρΐ3ν λοιπόν. Τίποτα το ιδιαίτερο. 
Ακριβώς ότι θα περίμενε κάποιος από ένα 
αρκετά καλό Ρθ3τ 'βτη υρ. Μπουνιές, 
κλωτσιές και γενικότερα ξύλο μέχρι αναι¬ 
σθησίας (σαν αυτό που τρώνε οι βάζελοι 
στο στάδιο Καραϊσκάκη!). Οι μόνες καινο¬ 
τομίες που εντόπισα σε σχέση με τα γνω¬ 
στά Ρθ3ί 'θγτι υρ του ΡΟ είναι ο τελείως 
καινούριος τρόπος απεικόνισης αλλά και 
το ότι εάν βγείτε έξω από τα όρια της “ηα- 
λαίστρας" χάνετε αυτομάτως. Αυτά τα ο¬ 
λίγα. Αάίοε! 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 90% 



Καλή φάση! 
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Του Π. Δημόπουλου 


Καιρό είχε να μας δώσει κά¬ 
τι καινούριο η Αηοο, η βασί¬ 
λισσα του ποδοσφαίρου (όχι 
η Ρεάλ Μαδρίτης φυσικά, ε¬ 
γώ είμαι με την Μπάρτσα!) 
που μας χάρισε τα εκπλη¬ 
κτικά ΚϊοΚ Οίϊ 1&2 στην 
Απιίβα. Το ΡΙίΐνετ Μηπο^ογ II 
είναι ενα πολύ καλό παιχνίδι 
ποδοσφαιρικής στρατηγικής 
το οποίο πραγματικά σας βά¬ 
ζει στη θέση ενός αληθινού 
σΐ3η3§6Γ αγγλικής ομάδας. 
Είναι τρομερά λεπτομερές 
και ρεαλιστικό, με μεγάλο 
βάθος αλλά κατά συνέπεια 
και πολό πολύπλοκο, κάτι 
που είμαι σίγουρος ότι θα α¬ 
ποθαρρύνει τους λιγότερο υ¬ 
πομονετικούς. Οσον αφορά 
το 3Γ0306 μέρος του παιχνι¬ 
διού, καλύτερα να το ξεχάσε- 
τε. Είναι φρικτό. 


Δε νομίζω ότι υπάρχει πιο βάρβαρο 
πράγμα από αυτό που αναγκάζομαι 
να κάνω αυτή τη στιγμή. Μόλις γύ¬ 
ρισα από τις πολυπόθητες (και δικαι¬ 
ούμενες εδώ που τα λέμε) διακο¬ 
πές μου και μου φόρτωσαν τόση 
δουλειά. Δηλαδή τι αμαρτίες πλη¬ 
ρώνω; Είναι βέβαια αλήθεια ότι κα- 
λόμαθα και εγώ με τις καλοκαιρινές 
κραιπάλες (ϊθχ, άαΐ95 3ηά γοο(< 'η' 
γοΙΙ το λένε οι αμερικάνοι) και που 
να στρωθώ στο γράψιμο τώρα; Τέ¬ 
λος πάντων, αρκετά γκρίνιαξα και 
σήμερα. Καιρός να ασχοληθώ με το 
θέμα μας. Αλήθεια πόσα χρόνια πέ¬ 
ρασαν από την κυκλοφορία του 
πρώτου ΡΙβυθγ Μ3 Π39ΘΓ που τόση 


εντύπωση έκανε στο χώρο της τότε 
παντοκράτειρας Αγπϊ93 ; Ε λοιπόν το 
ΡΙ3ΥΘΓ Μ3Π39ΘΓ ξανακτυπά και με 
μεγαλύτερες ακόμα αξιώσεις. Είναι 
αλήθεια ότι τον τελευταίο καιρό έ¬ 
χει πέσει "ξεραΐλα" στο χώρο της 
στρατηγικής όσον αφορά το ποδό¬ 
σφαιρο τουλάχιστον. Φυσικά αυτό 
που είχε κάνει το Ρΐ3γβΓ Μ3Π396Γ να 
ξεχωρίσει από τα υπόλοιπα $ΐΓ3ΐβ9Υ 
93 ΓΠΘ5 του είδους είναι ότι ήταν το 
μοναδικό παιχνίδι με ρΐ3γ3όΙβ το 
κομμάτι των αγώνων, κάτι το οποίο 
τότε τουλάχιστον είχε κάνει μεγάλη 
αίσθηση. Με δύο λόγια το πρώτο 
παιχνίδι ποδοσφαιρικής στρατηγικής 
όπου όμως παίζατε τους αγώνες εί¬ 
χε αφήσει πολύ καλές εντυπώσεις 
στους λάτρεις του είδους. Για να 


δούμε όμως εάν και ο διάδοχος του 
θα τα καταφέρει εξίσου καλά. Οι 
πρώτες ενδείξεις είναι θετικότατες 
αλλά ας δούμε μαζί το ποιόν της 
νέας παραγωγής της Αηοο. Αλήθεια, 
καιρό δεν είχε να μας δώσει δείγμα¬ 
τα γραφής; Τέλος πάντων, ξεκινάμε 
με τα τεχνικά του παιχνιδιού. Στον 
τεχνικό τομέα λοιπόν οι απόψεις διί- 
στανται. Κατ' αρχήν έχουμε το κυ¬ 
ρίως παιχνίδι το οποίο αφορά το 
στρατηγικό μέρος. Εδώ τα πράγμα¬ 
τα είναι έξοχα. Οι διάφορες οθόνες 
είναι σε ανάλυση 640x480, με αρκε¬ 
τή λεπτομέρεια, πολλά χρώματα 
και μεγάλη ποικιλία. Τίποτα βέβαια 
το πραγματικά εντυπωσιακό ή πρω- 



τοπορειακό αλλά γενικά τα γραφι¬ 
κά του στρατηγικού μέρους του παι¬ 
χνιδιού κρίνονται απολύτως λει¬ 
τουργικά και αν μη τι άλλο επαρκή. 
Ελα όμως που δεν είναι όλα ρόδινα 
στον τομέα των γραφικών. Το 
ρΐ3γ3ΡΙβ κομμάτι του ΡώγβΓ 
Μ3Π396Γ II κρίνεται επιεικώς σαν 
γραφική πανωλεθρία! Τα ερπΐβε των 
παικτών είναι απαράδεκτα μικρά και 
χοντροκομμένα. Για όνομα του Θε¬ 
ού βρε παιδιά, στο 1995 βρισκόμα¬ 
στε! Τι πράγματα είναι αυτά; Ακόμα 
και το Μ3ΐοή ϋ3γ II στον Αιη$ΐι·3ά 
καλύτερα γραφικά είχε ... Αν είναι 
ποτέ δυνατό! Εγώ προσωπικά έμει¬ 
να με το στόμα ανοικτό μόλις πήγα 
να παίξω το πρώτο παιχνίδι. Ασε δε 
από την άλλη τον απαράδεκτα μι- 
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κρό και γυμνό αγωνιστικό χώρο. Για να 
μην αναφέρω καλύτερα ιην απαράδε¬ 
κτη κίνηση. Είναι μεν αρκετά γρήγορη 
αλλά δεν είναι ούτε κατά διάνοια ρεαλι¬ 
στική. Τα ίΓ3Γηβ$ των παικτών είναι ελά¬ 
χιστα, οι διαθέσιμες κινήσεις μηδαμινές 
και χωρίς καθόλου φαντασία, η κίνηση 
της μπάλας βλακωδώς ψεύτικη ενώ υ¬ 
πάρχουν μόνο τρεις ή τέσσερις “διαφο¬ 
ρετικοί· τρόποι σκοραρίσματος. Με δύο 
λόγια το Ρΐ3γβΓ Μ3Π39ΘΓ II με απογοή¬ 
τευσε οικτρά όσον αφορά τα γραφικά 
του ρΐ3γ3όΙβ κομματιού του. Το μόνο 
που διασώζει κάπως την κατάσταση εί¬ 
ναι ότι έχετε στη διάθεση σας τέσσερις 
διαφορετικές οπτικές γωνίες. Κρίμα, κρί¬ 
μα και πάλι κρίμα. Πάμε γρήγορα στον 
ήχο του παιχνιδιού πριν συγχιστώ περαι¬ 
τέρω. Τίποτα το τρομερό, απλά και λει¬ 
τουργικά ηχητικά εφφέ. Ενα κτύπημα 
τηλεφώνου εδώ, μια μουσικούλα εκεί, 
τίποτα που να προκαλεί ιδιαίτερο εν¬ 
διαφέρον. Στον αγωνιστικό τομέα τα 
πράγματα είναι σαφώς καλύτερα από 
τα γραφικά. Σφυρίγματα από τον διαιτη¬ 


τή, φωνές απο¬ 
γοήτευσης του 
πλήθους από κά¬ 
ποια χαμένη ευ¬ 
καιρία και επευη- 
μίες για την επί¬ 
τευξη κάποιου 
γκόλ. Σίγουρα τί¬ 
ποτα που δεν έ¬ 
χουμε ξανακού¬ 
σει αλλά σίγουρα 
τα ηχητικά εφφέ 
και οι μουσικού- 
λες του παιχνιδι¬ 
ού κάνουν σωστά 
τη δουλειά τους. 
Αυτά τα ολίγα ό¬ 
σον αφορά τα 
τεχνικά σημεία 
του παιχνιδιού. 
Πάμε τώρα να 
δούμε πιο σημαντικά πράγματα, αυτά 
που πραγματικά μετρούν σε ένα καλό 
παιχνίδι στρατηγικής. Κατ' αρχήν να ξε¬ 
μπερδεύουμε με τον χειρισμό του 
ρΐ3γ3όΙβ κομματιού. Καθόλου καλός. 
Περίεργη ανταπόκριση, τόσο στην κα¬ 
τεύθυνση όσο και στα σούτ ενώ οι πά¬ 
σες είναι ή πολύ μακρινές ή υπερβολικά 
πολύπλοκες, πράγμα που δεν βοηθά 
καθόλου. Αυτό που σας προτείνω είναι 
να μην παίξετε κανέναν αγώνα, δεν αξί¬ 
ζει τον κόπο. Καλύτερα είναι να κάνετε 
νίβνν στον αγώνα παρά να ασχοληθείτε 
μαζί του. Πάμε τώρα στα όμορφα του 
παιχνιδιού. Το 93ΠΊθρΐ3γ. Ενα πράγμα έ¬ 
χω να πώ. Αν δείτε το Ρΐ3γβΓ Μ3Π39 Θγ II 
σαν παιχνίδι στρατηγικής και μόνο, ξε¬ 
χνώντας τελείως ότι μπορείτε και να 
παίξετε, τότε θα καταλάβετε ότι το 
93ΓΠθρΐ3γ του είναι διαβολεμένα εθιστι- 
κό. Κατ' αρχήν τι πιο απολαυστικό από 
το να κάνετε μεταγραφές. Φυσικά πρέ¬ 
πει να ψάξετε αρκετά πριν βρείτε τους 
κατάλληλους παίκτες, γι αυτό το λόγο 
άλλωστε πληρώνετε και τον εοουτ σας, 


αλλά και να θυμόσαστε ότι τα λεφτά 
που έχετε στη διάθεση σας είναι πολύ 
περιορισμένα. Παρ' όλα αυτά είναι 
πραγματική απόλαυση να κάνετε παζά¬ 
ρια για την απόκτηση ή την πώληση κά¬ 
ποιου παίκτη. Επιλέγετε τον τρόπο που 
θα γυμνάζεται ο κάθε παίκτης ξεχωριστά 
αλλά και τον τρόπο που θα γυμνάζεται 
ολόκληρη η ομάδα. Ρίξτε το βάρος της 
προπόνησης εκεί όπου έχετε πρόβλημα 
και δεν θα το μετανιώσετε. Κλείστε φι¬ 
λικά παιχνίδια πριν την έναρξη της πε¬ 
ριόδου ώστε να δείτε πιο σύστημα ται¬ 
ριάζει περισσότερο στην ομάδα σας και 
που έχετε ελλείψεις. Μάθετε τα τελευ¬ 
ταία "κουτσομπολιά" από το χώρο του 
ποδοσφαίρου, δείτε ποιοι παίκτες μετα- 
γράφηκαν που και κανονίστε την πο¬ 
ρεία σας. Δείτε τα έξοδα και τα έσοδα 
σας και κανονίστε τους λογαριασμούς 
σας. Ανανεώστε τα συμβόλαια των παι¬ 
κτών που σας ενδιαφέρουν περισσότε¬ 
ρο και δώστε δανεικούς σε άλλες ομά¬ 
δες τους παίκτες που δεν σας χρειάζο¬ 
νται άμεσα ... Και δεν συμμαζεύεται! Τε¬ 
λικά όσο χάλια είναι το ΡΜ2 στο 
ρΐ3γ3ϋΙθ μέρος του τόσο φανταστικά 
πλούσιο είναι όσον αφορά τη στρατηγι¬ 
κή στο μανατζάρισμα και το στήσιμο 
της ομάδας σας. Πιστέψτε με, γι αυτό 
και μόνο αξίζει τον κόπο να το αποκτή¬ 
σετε μια και δεν κυκλοφορεί κάτι καλύ¬ 
τερο, απ’ όσο ξέρω τουλπάχιστον. Μό¬ 
νο μην τολμήσετε να παίξετε. 
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Πολύ καλό αλ¬ 
λά υποσχόταν 
περισσότερα. 
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Του ϋβΓβΚ (1613 ΡυεηΙθ 

Μία από τις πετυχημένες 
προσπάθειες για την με¬ 
ταφορά κινηματογραφι¬ 
κών, ή και κόμικ, περιπε¬ 
τειών σε παιχνίδι για υπο¬ 
λογιστές. Το ,Ιαη^Ιβ ΒοοΚ 
θα ενθουσιάσει μικρούς 
και μεγάλους με τα προ¬ 
σεγμένα και όμορφα τεχνι¬ 
κά του χαρακτηριστικά. Η 
πρόκληση μπορεί αρχικά 
να μοιάζει παιδική όμως 
μόνο όσοι προχωρήσουν 
θα αντιληφθοΰν ότι αυτό 
απέχει πολύ από την 
πραγματικότητα. Το βασι¬ 
κό πάντως να καταφέρετε 
να εξοικειωθείται γρήγο¬ 
ρα με τον χειρισμό του. 


.52) υ$£Α 


ιε με κάποιον τρόπο ένα ]ον5ΐϊοΚ. Τα 
γραφικά και το 3πίιτΐ3Χίοη θα σας απο¬ 
ζημιώσουν για τις όποιες δυσκολίες 
συναντήσετε, είναι καταπληκτικά! Το 
πρώτο επίπεδο ολοκληρώνεται με την 
εύρεση του Β39ή6θΓ3, του μαύρου 
πάνθηρα, και φυσικά θα πρέπει να έ¬ 
χετε μαζέψει και κάποια από τα πραγ¬ 
ματικά πολύτιμα αντικείμενα. Πρόκει¬ 
ται φυσικά για ένα κλασικό ρίετίοιτη 
παιχνίδι που έχει όμως να προσφέρει 
αρκετά πράγματα. Ρίξτε μερικές μπα¬ 
νάνες στις ενοχλητικές μαϊμούδες και 
αυτές θα εξαφανιστούν. Οι αγριόχοι¬ 
ροι είναι πραγματικός μπελάς για αυ¬ 
τό βρείτε ένα μπούμερανγκ και κανο¬ 
νίστε τους κατάλληλα... Υπάρχουν πα¬ 
ντού φίδια τα οποία θα προσπαθούν 


λύση τους. Είναι απλά κάποιες ερωτή¬ 
σεις τις οποίες πρέπει να απαντήσετε 
για να προχωρήσετε από το ένα ση¬ 
μείο στο άλλο. Στη ζούγκλα θα προ- 
χωράτε από αναρριχητικά φυτά, θα 
σκαρφαλώνετε σε δέντρα και θα απο¬ 
φεύγετε κάποιες πεισματάρες και κα¬ 
κόβουλες μαϊμούδες. Φυσικά πολλές 
Φορές θα βρεθείτε πάνω σε κάποιο 
δέντρο και δεν θα μπορείτε να κινη¬ 
θείτε πουθενά αλλού εκτός από το να 
πηδήξετε κάτω. 0 σκοπός είναι να 
βρείτε τον δρόμο που οδηγεί στο τέ¬ 
λος του κάθε επιπέδου και επειδή τα 
επίπεδα είναι πολύ μεγάλα το μόνο 
που σας σώζει είναι η διαρκής κίνηση. 
Επίσης θα πρέπει κατά την διάρκεια 
της πορείας σας να συλλέγετε πολύ¬ 
τιμα αντικείμενα και να ψάχνετε για 
χαμένους φίλους σας. Το παιχνίδι θα 
δυσκολέψει ιδιαίτερα όσους χρησιμο¬ 
ποιήσουν το πληκτρολόγιο για αυτό 
αν θέλετε να το χαρείτε προμηθευτεί- 


να σας επιτεθούν κυριώς όταν εσείς 
έχετε στραμένη την προσοχή σας αλ- 


Η εταιρία ασχολείται όλο και περισσό¬ 
τερο με την δημιουργία παιχνιδιών τα 
οποία προέρχονται από βιβλία, κόμικ, 
ταινίες κτλ. Το πρόγραμμα έχει αρκε¬ 
τά ενδιαφέροντα σημεία αν και θα λέ¬ 
γαμε ότι πρόκειται περισσότερο για 
μία ϊηΐβΓ3ςΐΐνβ προσέγγιση του φιλμ 
παρά για ένα παιχνίδι. Οι περισσότεροι 
από εσάς πρέπει να είστε ήδη εξικοι- 
ωμένοι με τους χαρακτήρες του παι¬ 
χνιδιού. Παίζωντας ως Μόγλης θα 
πρέπει να ψάξετε μέσα στις διάφορες 
τοποθεσίες για να ανακαλύψετε τους 
φίλους σας αλλά και να λύσετε κά¬ 
ποια παζλ. Τα παζλ έχουν αρκετό εν¬ 
διαφέρον αλλά δεν ακολουθούν την 
γνωστή φόρμα αυτών που χρειάζονται 
βαθύ και εξονυχιστικό ψάξιμο για την 


























λού. Εκεί που το παιχνίδι πάσχει είναι ό¬ 
πως είπα και πιο πριν ο χειρισμός ίου. Μό¬ 
λις όμως καταφέρετε να εξοικειωθείτε θα 
απολαύσετε πραγματικά το παιχνίδι. Το να 
προχωράτε με την βοήθεια των αναρριχη¬ 
τικών φυτών δεν είναι καθόλου εύκολη 
δουλειά και απαιτεί μεγάλη ακρίβεια στις 
κινήσεις. Η άγριοι κίνδυνοι της ζούγκλας 
μαζί με κάποιες παγίδες θα δυσκολέψουν 
και άλλο την προσπαθειά σας. Οσο προχω¬ 
ράτε πάντως το παιχνίδι γίνεται συνεχώς 
όλο και πιο ενδιαφέρον αφού οι εκπλήξεις 
διαδέχονται η μία την άλλη ενώ σταδιακά 
βελτιώνονται και τα εφφέ. Μετά το πρώτο 
επίπεδο θα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
κάποια δέντρα και ως ασανσέρ. Είναι τόσο 
όμορφο που είναι δύσκολο να πιστέψει 
κάποιος ότι παίζει παιχνίδι και δεν βλέπει 
την ταινία. Οι δημιουργοί προσπάθησαν 
να συνδυάσουν τα στοιχεία του παιχνιδιού 
με τέτοιο τρόπο έτσι ώστε να μην μείνει 
κανείς παραπονεμένος. Οι νεαροί παίκτες 
θα απολαύσουν τους αγαπημένους τους 
χαρακτήρες και μάλιστα σε ένα εξαιρετικό 
περιβάλλον ενώ όσο το παιχνίδι εξελίσσε¬ 
ται οι απαιτήσεις του αυξάνονται σε όλα 
τα επίπεδα δίνοντας την ευκαιρία και 
στους μεγαλύτερους και πιο έμπειρους 
παίκτες να αχοληθούν μαζί του χωρίς να 
υπάρχει ο κίνδυνος να βαρεθούν. Το προ¬ 
σεκτικό ψάξιμο πάνω στα δέντρα ή πίσω α¬ 
πό μεγάλα φύλλα θα σας αποκαλύψουν 
πολύ συχνά όπλα, αντικείμενα ή ακόμη 
και ενέργεια. Φυσικά όλα γίνονται κάτω α¬ 
πό χρονική πίεση και αυτό είναι ένα ακόμη 
στοιχείο που αυξάνει την δράση και την α¬ 
γωνία. Η μουσική προσφέρει περισσότερα 
από ένα απλό ηχητικό όεςΚςΓουηά. Είναι 
όπως και σε ένα καλό βιβλίο που πρέπει 
να περιμένεις μέχρι να φτάσεις στην επό¬ 
μενη σελίδα (οθόνη) για να δεις τι σε περι¬ 
μένει... Δεν ξέρω κατά πόσο ο κακός χειρι¬ 
σμός του θα εμποδίσει την έκδοση αυτή 


να σημειώσει επιτυχία αν και το παιχνίδι εί¬ 
ναι μία πολύ πετυχημένη μεταφορά της 


έκδοσης του Μθ93 ϋπνβ ή οποία λογικά 
θα προσελκύσει τους περισσότερους αν ό¬ 
χι όλους παίκτες των μικρότερων ηλικιών 
ι σημαίνει ότι και οι μεγαλύ- 
ίιασκεδάσουν μαζί του. 
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Του Β.Κ.ϋ. 

Η αλήθεια είναι ότι 
καταβλήθηκε σοβαρή 
προσπάθεια για να δη- 
μιουργηθεί κάτι το 
ξεχωριστό. Σε κάποιους 
τομείς, οι παίκτες θα 
ικανοποιηθούν, αλλά σε 
κάποιους άλλους 
θα δυσκολευτούν, και 
ίσως εκνευριστούν. 

Η ουσία πάντως είναι ό¬ 
τι θα πρε'πει το πρό¬ 
γραμμα να «τρεχει» από 
τον σκληρό δίσκο για να 
μπορεσουν οι παίκτες 
να παίξουν με άνεση 
και να ευχαριστηθούν 
το παιχνίδι. 


5ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II στην ΑΜΙΟΑ: μια 
ηονεμένη ιστορία. Το 1992 ανακοινώ¬ 
νεται από την 115 ΟΟΙϋ η μεταφορά 
του διάσημου παιχνιδιού από τις αί¬ 
θουσες των 3ΐΤ3άβ$ και το πανίσχυ¬ 
ρο - τότε - 51ΙΡΕΚ ΝΕ5 στο αγαπημένο 
μας μηχάνημα. Οι πολλαπλές διαφη¬ 
μιστικές καταχωρήσεις στα περιοδικά 
του εξωτερικού προετοίμαζαν τους 
ΑΜΙΟΑ 93ΓΠΘΓ5 για μία τέλεια μεταφο¬ 
ρά, κάτι που τότε φάνταζε ουτοπία 
λόγω των τεράστιων $ρπίβ$, των κι¬ 
νούμενων Ρ3ςΐ<9Γουηά5 και της πλη¬ 
θώρας κινήσεων για τις οποίες χρειά¬ 
ζονταν έξι κουμπιά. Κι όμως, η 11$ 


5ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II που ήδη είχε μια 
τράνη πορεία στα 3Γ03ά6$ και στο - 
πλέον - μέτριου ή3Γάνι/3Γ6 $υΡΕΚ ΝΕ$. 
Οι διαφορές του με το παλιό είναι λί¬ 
γο πολύ γνωστές ( τέσσερις νέοι χα¬ 
ρακτήρες, νέες κινήσεις, βελτιωμένα 
γραφικά, κ.ά.). 

1995. Η ΟΑΜΕΤΕΚ παίρνει τα δικαιώ¬ 
ματα για την ΤΙΙΚΒΟ έκδοση του παι¬ 
χνιδιού στα ΡΟ η όποια είναι φοβερή ( 
παρεπιπτόντως....). Ετσι η υ$ ΟΟΙϋ α¬ 
κυρώνει την δική της μεταφορά για τα 
ΡΟ και αναθέτει στην ΡΡΕΕ5ΤΥΙΕ να 
κάνει για λογαριασμό της την έκδοση 
για ΑΜΙΟΑ ( 500, 1200 και 0032 ). Με¬ 


οοΐϋ τα καταφερε πολύ καλά στους 
πρώτους δύο τομείς. Τα 5ρπ1θ$ ήταν 
εκεί, μεγάλα και με αρκετά χρώματα. 
Τα ό3σΚ9Γουηά$ είχαν διατηρήσει κά¬ 
ποια κίνηση και η ταχύτητα έπαιζε α¬ 
νάμεσα οε κανονική και κάπως αργή. 
0 χειρισμός όμως; Τι συνέβη στο κύ¬ 
ριο συστατικό που χαρακτηρίζει το ά¬ 
ψογο 93ΓΠΘΡΙ3Υ του 5ΤΡΕΕΤ ΡΙ0ΗΤΕΚ; 
Με μία λέξη: χάλια! Στην προσπάθεια 
τους οι προγραματιστές να φέρουν έ¬ 
ξι κούμπια σε ένα ( ή δύο αν υπήρχε 
ΓΠΘ93 άπνε ]ογρ3ά ) έφτιαξαν ένα α¬ 
παίσιο σύστημα χειρισμού που καθι¬ 
στούσε αδύνατη την ενασχόληση του 
παίκτη για πάνω από είκοσι λεπτά. 
1994. Η ϋ$ ΟΟΙϋ ανακοινώνει πως πή¬ 
ρε τα δικαιώματα για την συνέχεια 
του παιχνιδιού, δηλαδή το $υΡΕΒ 


τά από πολλές αναβο¬ 
λές, τον Ιούλιο βγαίνει επιτέλους 
στην αγορά. Μετά από άγριο και κάρ- 
γα πορωμένο ψάξιμο έπεσε στα χέρια 
μου η έκδοση για την 1200. Αφού το 
εγκατέστησα με κόπο'ί επτά δισκέτες! 

) στον σκληρό, δοκίμασα να το τρέ- 
ξω. Αλλά που αυτό! Τι Ροοτ3όΙθ δισκέ¬ 
τα έφτιαξα, τι 63Γΐγ $ί3Πυρ ηίθηυ κά-. 
λεσα, τίποτα αυτό! Με βαριά καρδιά 
το σβήνω και δοκιμάζω από δισκέτες. 
Ούτε από έκει! Κλείνω ό,τι μπορώ για 
να ελευθερώσω μνήμη και επιτέλους 
ξεκινάει. Ο ΚΥυ μαζεύει σιγά σιγά ε¬ 
νέργεια και μου πετάει, καθώς επιβά- 
λεται, μια φλογόμπαλα στο πρόσωπο. 
Οι υπόλοιποι όμως λείπουν από την 
εισαγωγή. Αφού τρελλάθηκα στο άίεΚ 
$νν3ρρίπ9, ξεκινάω τον αγώνα έχοντας 
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επιλέξει οηε ΡυΤΐοη ϊογδΐίοΐί. Με αυτή την 
επιλογή έχεις κάθε φορά ή γροθιές ή 
κλωτσιές κάνοντας επιλογή με το αριστε¬ 
ρό εήίίΐ. Πολύ δύσκολο να το εμπεδώσω, 
αλλά πρόλαβα να διαπιστώσω ότι το 
93ΓΠθρΐ3γ μοιάζει πολύ με το οπςίηΒΐ! Κα¬ 
λό αυτό, λέω, και δοκιμάζω ξανά να το 
τρέξω από τον σκληρό, γιατί τα νεύρα 
μου θα πάθσιναν ζήμια από βάλε-βγάλε 
δισκέτα. Και ναι! Μετά από πολλές προ¬ 
σπάθειες και επικλήσεις στον Δημιουργό, 
τα καταφέρνω! Τα πράνματα βελτιώθη¬ 
καν αισθητά. Δοκίμαζα χαρούμενος όλους 
τους ίίςήΐθΓε χώρις την έννοια του φορτώ¬ 
ματος να με βασανίζει. Εκπληκτος ανακα¬ 
λύπτω ότι ελάχιστες κινήσεις δεν υπάρ¬ 
χουν και ότι το 93Γηβρΐ3γ θα ήταν ολόιδιο 
αν υπήρχαν! Ο χειρισμός συνέχισε να με 
δυσκολεύει οπότε κάνω πέτρα την καρδιά 
μου και δίνω κάποια λεφτά για 0Θ32 
]ογρ3ά. Μόλις άρχισα να παίζω με αυτή 
την επιλογή κατάλαβα πλέον πως υπάρ¬ 
χουν ΟΛΕΣ οι κινήσεις και πως όσον αφο¬ 
ρά το 93Γηβρΐ3γ και τον χειρισμό η επιτυ¬ 
χία της μεταφοράς είναι απόλυτη. Στον 
τομέα των γραφικών, έχει γίνει καλή δου¬ 
λειά, αλλά όχι άψογη. Τα ερπΐβε έχουν 
πολύ καλό 3ηίπΐ3ΐίοη, αλλά είναι μικρά σε 
σχέση με του 5υΡΕΒ ΝΕ5. Τα ΰ3θΚ9Γθυηά$ 
είναι με λεπτομέρεια σχεδιασμένα, αλλά 
δεν έχουν κίνηση ( με εξαίρεση το 135 
νθ935 και την Αγγλία ). Επίσης το $0ΓθΙΙίη9 
είναι ομαλό και γρήγορο, αλλά δεν υπάρ¬ 
χει Ρ3Γ3ΙΙ3Χ, με εξαίρεση τις πίστες που έ¬ 


χουν οορρβΓ στον ουρανό. Μοναδικό πλε¬ 
ονέκτημα σε σχέση με την νβΓ5ίοη του 
μηχανήματος της Νίηΐβηάο είναι η ταχύτη¬ 
τα. Ηδη στο 5ΝΕ5, η ταχύτητα είναι πιο 
γρήγορη από σφαίρα, αλλά εδώ, στο τε¬ 
λευταίο επίπεδο είναι κατά κάτι ανώτερη. 
Η μουσική είναι το χειρότερο σημείο του 
93ΓΠ6, αφού ακούγεται σαν να βγαίνει α¬ 
πό ΑΤΑΡΙ 5ΤΡΜ και όχι από ΑΜΙΟΑ. Τα εφ- 
φέ είναι πιο περιποιημένα αν και κάπως 
ψεύτικα ορισμένες στιγμές. Το θετικό είναι 
ότι και η μουσική και τα εφέ είναι βασι¬ 
σμένα όσον αφορά τις μελωδίες και την 
χροιά τους στο 3Γ03άθ. Γιατί όμως τόσες 
αδυναμίες αφού η 1200 έχει ισχυρότερο 
ή3Γάνν3Γβ από ένα 
5ΝΕ5; Οι λόνοι που 
μπορώ να διακρίνω εί¬ 
ναι δύο: Οι ηρογραματι- 
στές I κυρίως ) και η 
μνήμη. Γιατί π.χ. το 
δΗΑϋΟνν ΡΙΟΗΤΕΡ έχει 
τέτοια γραφικά ( και σε 
500 και σε 1200! ) και 
ΤΟ 5ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ δεν 
έχει: Προφανώς λόγω ι¬ 
κανότητας ή όρεξης 
των δημιουργών. Παίζει 
ρόλο όμως και η μνή¬ 
μη. Γιατί οι κινήσεις εί¬ 
ναι περισσότερες και 


περιπλοκότερες όλων. Τα 2ΜΒ της 1200ά- 
ρας δεν είναι και ότι καλύτερο για αυτόν 
τον σκοπό. Από την άλλη μεριά, θα μπο¬ 
ρούσε να χρησιμοποιηθεί κάποια τεχνική 
νίΓΐυ3ΐ ιτιθιτιογυ όπως στο ΡΟ, για τους κα¬ 
τόχους σκληρού δίσκου. Γένικα πρόκει¬ 
ται για το δεύτερο καλύτερο Ρβ3Τ ’βιτ» υρ 
του μηχανήματος μετά το δΗΑϋΟν/ 
ΡΙΟΗΤΕΡ ΑΟΑ. Οσον αφορά αποκλειστικά 
το 93Γηερΐ3γ, βρίσκεται ψηλότερα από όλα 
τα 93ΓΠΘ5 της ΑΜΙΟΑ, λόγω της σχεδόν α¬ 
πόλυτης ταύτισής του με το ηλεκτρονικό, 
αν υπάρχει κάποιος σκληρός δίσκος και 
0032 ]ογρ3ά ή ΐννο Ρυΐΐοη ]ογ$ΙίεΚ. Πριν 
παίξετε: Δείτε όλες τις ταινίες του ΒΡυΟΕ 
( ΙΕΕ όχι ΟΙ0ΚΙΝ5ΟΝ ) και ξεσκονίστε ό,τι 
γνώσεις έχετε για την ΑΜΙΟΑ αν θέλετε να 
παίξετε από τον σκληρό. 
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Του Κ.Μάνου 


Αν εξαιρέσεις την υ¬ 
περβολική δυσκολία του 
που συνεχίζει και μετά 
από πολλές, πολλές ώ¬ 
ρες παιχνιδιού, το παι¬ 
χνίδι είναι καλό. Η τε¬ 
χνική του θα σας ικανο¬ 
ποιήσει δεόντως αλλά 
μην περιμένετε τίποτα 
περισσότερο από ένα 
μέτριο παιχνίδι με καλό 
διπλό. 


Τα καλύτερα αθλητικά παιχνίδια τον τελευταίο 
καιρό τα βλέπουμε οε κονσόλες. Αυτή είναι η πι¬ 
κρή λήθεια, καθώς η εποχή του ΚίςΚ Οίί 2 έχει 
περάσει. Το Τεηηίε Οήοιηρ; όμως είναι στην 
Α500 οα να βγήκε από μία δυνατή κονσόλα και 
μάλιστα θυμίζει το Τεηηίε του θυρετ Νίητεηόο. 
Τόσο τα $ρήτε$ όσο και τα υπόλοιπα γραφικά εί¬ 
ναι από τα καλύτερα που κυκλοφόρησαν ποτέ για 
το μηχάνημά μας. Μπορείτε να διαλέξετε αν 
θα παίξετε απλό παιχνίδι ή ολόκληρο τουρνουά 
και έχετε επιλογές για να αλλάξετε το είδος του 
γηπέδου (χώμα, πλαστικό, χόρτο), τον αριθμό 
των σετ που θέλετε να διαρκέσει ο αγώνας αλλά 
όχι και το επίπεδο δυσκολίας και αυτό είναι κάτι 
που θα αναγκάσει τους αρχάριους: Πρώτον να 
τραβάνε τα μαλλιά τους, Δεύτερον να σπάσουν 
το ηιοηίΤΟΓ, Τρίτον να φωνάξουν "αδύνατον να 
κερδίσω ποτέ σ αυτό το %$&*<§>% παιχνίδι". Γι'αυ- 
τούς τους αναγνώστες πρέπει να προλάβω να πω 
ότι το παιχνίδι μπορεί να νικηθεί με μεγάλη εξά¬ 
σκηση και μερικά βρωμερά κόλπα, τα οποία ανα¬ 
φέρω αμέσως: 1) Οταν ο αντίπαλος σερβίρει 
ανεβείτε στο φιλέ και χτυπήστε την μπάλλα 
στην αντίθετη μεριά από εκείνη που πρέπει να 
πάει η μπάλλα. Από 039 του παιχνιδιού θα θεω¬ 
ρηθεί το σέρβις του αντιπάλου άουτ και την δεύ- 


ράσει το διχτάκι), όταν είναι δίπλα στο φιλέ. 
Οσοι λοιπόν έχετε σκοπό να το τελειώσετε ακο¬ 
λουθήστε τις συμβουλές μου. Α, ξέχασα να σας 
πω ότι μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα από διά¬ 
φορους παίκτες στην αρχή αλλά μάλλον οι δια¬ 
φορές τους είναι εμφανισιακές παρά ουσιαστι¬ 
κές. Η οθόνη αν και μεγαλύτερη από ανάλυση 
320*256 δεν σκρολλάρει αριστερά δεξιά όπως 
θα περιμένατε και έτσι πολλές φορές δεν μπο¬ 
ρείτε να προλάβετε μια μπαλιά. Ι'αυτό συμβάλ- 


Μ 


λει και το ςοΐΐίείοη άείθοίίση που είναι ιδιαίτερα 
αυστηρό και πρέπει να πετύχετε την μπάλλα με 
ακρίβεια ρίχεΙ (ελληνιστί εικονοκύτταρο!). Η 
καλύτερό του στιγμή, όπως όλων των αθλητικών 
παιχνιδιών, δεν είναι άλλη παρά το διπλό, όπου 
τουλάχιστον δεν θα φωνάζετε ότι κλέβει ο υπο¬ 
λογιστής. 


τερη φορά που θα το κάνετε θα κερδίσετε τον 
πόντο με ϋουόΐθ ΡευΙΤ! 2) Προσπαθήστε να κά¬ 
νετε άσσους πηγαίνοντας από τα πλάγια του γη¬ 
πέδου και χτυπήστε την μπάλλα όταν πέσει πο¬ 
λύ κάτω. 3) Προσπαθήστε να ανεβαίνετε στο 
φιλέ όταν έχει ανέβει και ο αντίπαλος. Συνήθως 
αν του πετάξετε την μπάλλα κατά πάνω του σε 
τέτοιες περιπτώσεις τις πετάει άουτ. 4) Προ¬ 
σέξτε τα βολέ του (δηλαδή όταν πετάει την 
μπάλλα με ελάχιστη δύναμη ακριβώς για να πε- 


Καλο αλλά πολύ 
πολύ δύσκολο 
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Του Κ. Μάνου 


Όσοι νομίζεται ότι μπο¬ 
ρείτε να κάνετε καλύτερα 
πράγματα από αυτά που 
έκανε ο Τομ Κρονζ στο 
"Χρώμα του Χρώματος" έ¬ 
χετε τώρα την ευκαιρία 
να το αποδείξετε! Το 
Ρηάαγ ΡοοΙ είναι ένας α¬ 
πό τους κορυφαίους τίτ¬ 
λους του είδους που έ¬ 
χουμε δει μέχρι 
σήμερα. Το μεγάλο του 
προσόν εκτός από τα πο¬ 
λύ καλά τεχνικά του χα¬ 
ρακτηριστικά είναι ότι 
πρόκειται για ένα προσι¬ 
τό παιχνίδι ακόμη και σε 
αυτούς που νομίζουν ότι 
η στέκα είναι μπαστούνι 
στο γκολφ... 


Τίποτα δεν μπορούσε να με κάνει να ρίξω 
μια ματιά στο τραπεζί του μπιλιάρδου. 
Τουλάχιστον έτσι νόμιζα μέχρι που αυτό 
το παιχνιδάκι έπεσε στα χέρια μου. Στο 
παρελθόν βαίβαια υπήρξαν υπέροχα τρισ¬ 
διάστατα μπιλιάρδα για την Αγπ 93 με κυ- 
ριότερο το ϊ ίσι ννήϊΐθ’δ ννή ΐΠροοΙ αλλά 
εδώ τα πράγματα είναι πιο διασκεδαστικά. 
Το 93016 έχει το γνωστό οκτάμπαλλο αλ¬ 
λά και παιχνίδι με περισσότερες μπάλες, ε¬ 
νώ όσο λιγότερες μπάλλες έχει να σπάσει 
στο τραπέζι, τόσο γρηγορότερο γίνεται. 
Δεν γνωρίζω πολλά πράγματα από μπι¬ 
λιάρδο αλλά ακριβώς εκεί ήταν η επιτυχία 
του, είναι ένα πρόγραμμα για αρχάριους, 
όχι όμως πως αυτοί που ξέρουν δεν θα 
κερδίζουν εύκολα. Να φανταστείτε πέρα¬ 
σα τους δύο πρώτους γύρους χωρίς να ξέ¬ 
ρω πώς να χρησιμηοιήσω το φάλτσο. Φα¬ 
νταστείτε τί θα κάνει κάποιος που ξέρει 


λεπτομέρειες. Ενα διασκεδαστικά στοιχείο 
του παιχνιδιού για τους αρχάριους είναι η 
δυνατότητα να γδύνονται οι παίκτες μετά 
από κάθε σας νίκη! Και για να αυξήσω τα 
θαυμαστικά στην πρότασή μου σας λέω 
πως εκτός από γυναίκες αντιπάλους έχετε 
και άντρες οι οποίοι γδύνονται αναλόγως! 
Μπορείτε βέβαια να διαλέξετε παιχνίδι χω¬ 
ρίς $ΐπρ αλλά έχει πολύ γέλιο όταν δύο 
παίκτες παίζουν μεταξύ τους. Το Ρπά3γ 
ΡοοΙ βλέπεται από πάνω, σε δισδιάστατο 
στήσιμο, που δεν είναι καθόλου άσχημο α¬ 
φού μπορείς με ακρίβεια να υπολογίσεις 
το πού θα πάει η μπάλλα. Φυσικά η προ¬ 
πόνηση είναι απαραίτητη για να καταφέρε¬ 
τε να μάθετε πώς αντιδρά η μπάλλα και 
πόσο την επηρεάζουν η δύναμη, οι γωνίες 
και το φάλτσο καθώς και το πώς κινούνται 
οι υπόλοιπες μπάλλες που θα χτυπήσετε, 
μία, δύο ή περισσότερες. Υπάρχουν τέσσε¬ 
ρις αντίπαλοι, ο καθένας αποτελεί και από 
ένα επίπεδο δυσκολίας. Φυσικά αν διαλέ¬ 
ξετε να παίξετε με κάποιον φίλο σας δεν 
χρειάζεστε ορισμό επιπέδου δυσκολίας. Ας 
κερδίσει απλά ο καλύτερος! Και η τεχνική 
του παιχνιδιού δεν επιτρέπει πολλά πολλά 
κόλπα που να ευνοούν την τύχη. Μην ελ¬ 
πίζετε να βαρέσετε με φουλ δύναμη και 
να μπουν τρεις ή περισσότερες μπάλλες 
στος τρύπες τυχαία. Ακόμα και να μπουν 


δύο θεωρείται γεγονός και μάλιστα σπα¬ 
νιότατο. Οι σπόντες είναι όμως άλλη υ¬ 
πόθεση αφού μπορείτε να ηετύχετε μια 
μπάλλα κάνοντας γκέλες στα τοιχώμα¬ 
τα. Μία διακεκομένη γραμμή -αν θέλετε- 
σας δείχνει την πορεία που πρόκειται να 
ακολουθήσει η μπάλλα σας αν την ρίξε¬ 


τε σε τεθλασμένη πορεία. Οι προχωρημέ¬ 
νοι μπορούν να απαλλαγούν από αυτό 
το βοήθημα ενώ οι πλέον αρχάριοι μπο¬ 
ρούν να μεγαλώσουν την γραμμούλα 
ώστε να τους βοηθάει όσο το δυνατόν 
περισσότερο. Για τα γραφικά νομίζω τα εί¬ 
παμε νωρίτερα, μέτρια αλλά αποτελεσμα¬ 
τικά, ο χρόνος φορτώματος από μία δι¬ 
σκέτα καλός αλλά ο χρόνος περιστροφής 
της στέκας κάπως πιο αργός απ'ότι θα 
περιμέναμε. 0 ήχος ακόμα καλύτερος με 
ψηφιοποιημένα εφφέ και χτυπήματα κα¬ 
θώς και αντιδράσεις κοινού. 
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Οι περισσότεροι από εσάς 
δεν πιστεύω να έχετε ακού¬ 
σει καν για κάποιο πακέτο ρπίπιρΐίοη που ακούει στο όνομα 
ΑπΙγπο. Και όμως υπάρχει στην αγορά εδώ και δύο χρόνια και 
σταδιακά γίνεται βιομηχανική σταθερά στα πακέτα 3ηίηΐ3ΐίοη. Γε 
έναν τόσο δύσκολο χώρο όπως είναι το θηϊιτοΐϊοη, όπου οι πα¬ 
τροπαράδοτες χειροποίητες τεχνικές προτιμούνται ευρέως, κα¬ 
νείς δεν περίμενε ένα τέτοιο πακέτο να πάει τόσο καλά. Σίγου¬ 
ρα όμως θα εντυπωσιαστείτε εάν δείτε μια λίστα των εταιρειών 
που το χρησιμοποιούν κατά κό¬ 
ρον ενώ κάθε εβδομάδα καινού¬ 
ριες εταιρείες προστίθενται στη 
λίστα αυτή. Από τηλεοπτικές σει¬ 
ρές καρτούν μέχρι διαφημιστικά, 
ηιυΙίίηΐ6άϊ3 αλλά και εταιρείες 
παραγωγής $οίίνν3Γθ όπως η 
0εθ3η, η νίτςϊη και η Ιηίετρίεγ 
χρωστούν πολλά σε αυτό το πα¬ 
κέτο. Σκεφτείτε ότι όσο βρισκό¬ 
μουν στα γραφεία της εταιρείας 
στο Οεηιΰιϊάθθ ήταν εκεί και η 
0Γβ3ΓηννοτΚ$, η εταιρεία του 
δίθνεη 5ρίθΙΡ6Γ9, και με την πλη¬ 
θώρα των προϊόντων του είδους 
που υπάρχουν στην αγορά είναι 
πραγματική έκπληξη να βλέπετε 
μια τέτοια εταιρία να επιλέγει έ¬ 
να καθαρά αγγλικό προϊόν. Η λί¬ 
στα των "κατορθωμάτων" του συ- 
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γκεκριμένου πακέτου εί¬ 
ναι πολύ μακριά. Τηλεο¬ 
πτικές σειρές: Μγ Μβη 3ηΰ ΙΙίΐΙβ Μίδδβδ, ΑηίιηβΙδ οί Ρ3Γΐήίη9 
ννοοά, δροί ίήθ ϋ 09 , 03ΐ Ρογ3ΐθ. Διαφημίσεις: ΜοϋοηβΙάδ, 
ΚΘΙΙ0995 Ρτυΐί Ιοορδ, ΑδίθΓϊχ. Ταινίες: Ρθίβτ 3ηΰ ΐήε ννοΐί, Ρτβΐυάθ 
ίο Εάβη. Εταιρείες παιχνιδιών: 0οβ3η, νΐΓ 9 ίη, Ιηΐβιρίεγ, 
ΚθνοΙυίίοη. ΜυΙίϊΓηθάϊθ: ΚείηΡονν, δί3Γνν3νβ, Οιηηίιηβάί3. Και ό¬ 
λα αυτά δεν είναι παρά ένα δείγμα ώστε να καταλάβετε πόση 
"υπόληψη” έχει το Αηίιηο στο χώρο του 3ηϊηΐ3ίϊοη. Πάντως οι 
ενδείξεις από αυτόν τον χώρο είναι ότι 
σε λίγο ολόκληρη η διαδικασία του 
3ηϊηΐ3ΐίοη θα είναι εντελώς εοηιρυ- 
ίθπζθά. Πρόσφατα η γαλλική εταιρεία 
2001 παρουσίασε μια βελτιωμένη έκδο¬ 
ση του πακέτου Τις Τ3ς Τοοη, που ήδη κυ¬ 
κλοφορούσε στην αγορά, στο Αηηβογ 
Αηίιτοΐΐοη ΡθδίίνβΙ ενώ η εταιρεία 
03ΐη&πά9θ σχεδιάζει ένα τελείως 
ςοιηρυίβπζθΰ σύστημα 3ηίηΐ3ίϊοη παρά 
τη διστακτικότητα που δείχνουν οι πε¬ 
ρισσότεροι 3ηϊηΐ3ΐθΓ5 οι οποίοι επιμέ- 
νουν να χρησιμοποιούν χειροποίητους 
χαρακτήρες και $ΙοΓγόθ3Γά$. Ετσι λοι¬ 
πόν πήγα στο 03ΐη&πά9β και συναντή¬ 
θηκα με τον ΡίςήβΓά Αδήίοη, το Διευ¬ 
θυντή Επικοινωνιών της εταιρείας, ώστε 
να συλλέξω πληροφορίες για το ΑηΙηο 
αλλά και για γενικότερες εξελίξεις στο 
χώρο του επαγγελματικού βηϊιτοΐΙοη. 


































Ρ/ ΚΑΤ’ ΑΡΧΗΝ ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΕΞΗΓΗΣΕΤΕ ΤΙ 
ΑΚΡΙΒΩΣ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΑΝΙΜΟ ΚΑΙ ΠΟΙΑ Η 
ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ ΤΟΥ. 

ΑΠ/ Το 3ΠΪΓΠΟ είναι ένα δισδιάστατο σύστημα το οποίο 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε οποιοδήποτε εφαρμογή 
χρησιμοποιεί εηίιτοΐίοη. Από διαφημίσεις και τηλεοπτικές 
σειρές κινουμένων σχεδίων μέχρι την κατασκευή παιχνι- 
διών για υπολογιστές. Πρόκειται για ένα πλήρες σύστη¬ 
μα το οποίο λειτουργεί επί του παρόντος σε ΡΟ, ενώ δου¬ 
λεύουμε ταυτόχρονα και σε ΗθννΙθΐΐ Ρεσίοιτί 
νΥοΓΚεΐθΐίοηε, και το οποίο πρόκειται να μεταφέρουμε και 
σε δίΙίσοη θΓ3ρήίο$. Πρόσφατα κάναμε ανακοινώσεις ό¬ 
σον αφορά την θΓ63σιννοΓΚ$ (την εταιρεία του 5ΐβνεη 
δρίβίβθΐχ}) η οποία θα χρησιμοποιεί το πακέτο μας. Οι ε¬ 
γκαταστάσεις της ΡΓ63ΓηννοΓΚ5 στην 03ΐίίθΓηί3 περιλαμ¬ 
βάνουν περισσότερα από εκατό συστήματα και όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε πρόκειται για τη μεγαλύτερη "βάση" μας. 
Επίσης η μεγαλύτερη εταιρεία τηλεοπτικού 3ηϊΓΠ3ΐϊοη 
στον κόσμο, η ΝθΙν3Π3 στον Καναδά, χρησιμοποιεί το 
Απίτηο. Επίσης συνεργαζόμαστε με μια πληθώρα τηλεο¬ 
πτικών παραγωγών στην Ευρώπη, όπως είναι η 
ΤθΐθίηΊ39ίπ3ίίοη, χωρίς βέβαια να αναφέρουμε τις μικρές 
εμπορικές εταιρείες που χρησιμοποιούν το σύστημα μας. 
Εκεί που υπάρχει τεράστια εξέλιξη αλλά και ζήτηση είναι 
στον τομέα των ηλεκτρονικών παιχνιδιών όπου το 
3ηίΓΠ3ΐίοη έχει πλέον γίνει πολύ σημαντικό αλλά και α¬ 
παιτητικό. Πάρα πολλές μεταπηδήσεις στελεχών έχουν 
παρατηρηθεί τον τελευταίο καιρό, από το χώρο του 
3ηίΓΠ3ίίοη στο χώρο των παιχνιδιών. Παρ' όλο που ο χώ¬ 
ρος των παιχνιδιών και των ηιυΐΐίηΐθάί3 δεν αποτελεί προ¬ 
τεραιότητα για εμάς, αν και μεγάλο μέρος τους χρησι¬ 
μοποιείτο σύστημα μας, σχεδιάζουμε στο μέλλον να εκ- 
δόσουμε ένα εξελιγμένο σύστημα για αποκλειστική χρή¬ 
ση στους χώρους αυ¬ 
τούς. 

ΕΡ/ ΠΟΣΟ ΧΡΟΝΟ 
ΠΕΡΙΠΟΥ (ΣΕ ΠΟΣΟΣΤΟ 
ΕΑΝ ΑΥΤΟ ΣΑΣ 
ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΕΙ) ΜΠΟΡΕΙ 
ΚΑΠΟΙΟΣ ΝΑ ΓΛΙΤΩΣΕΙ 
ΣΕ ΕΝΑ ΜΕΣΟ "ΜΗΚΟΣ” 

ΟΑΚΤΟΟΝ 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ; 

ΑΠ/ Είναι πάντα πολύ δύσκολο να απαντήσει κανείς σε 
μια τέτοια ερώτηση διότι στο χώρο του 3ηίΓΠ3ΐίοη δεν υ¬ 
πάρχει το “πόδι” ή κάποιο άλλο συγκεκριμένο μήκος. 
Εξαρτάται κατά πολύ μεγάλο βαθμό από την πολυπλο- 
κότητα και την ποιότητα της εικόνας και των εφφέ οπό¬ 
τε δε μπορεί κανείς απλά να πει ότι θα γλιτώσει τόσα δευ¬ 
τερόλεπτα 3ηίηΐ3ΐΙοη τη μέρα από τη στιγμή που υπάρ¬ 
χουν τόσοι πολλοί παράγοντες στη μέση. Αυτό που βα¬ 
σικά έχουμε αποδείξει είναι ότι με το Απίτηο χρειάζεται 
το ένα τρίτο του χρόνου που απαιτούν οι συμβατικές μέ¬ 
θοδοι. 

ΕΡ/ ΤΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΥΤΟ ΤΟ ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΟ 
ΠΑΚΕΤΟ ΣΕ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ ΟΙ 
ΠΑΤΡΟΠΑΡΑΔΟΤΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ; 

ΑΠ/ Η απάντηση σε αυτό το ερώτημα έχει δύο σκέλη, κατ’ 
αρχήν το κύριο και πιο φανερό πλεονέκτημα του πακέ¬ 
του έναντι των παλαιών μεθόδων είναι η πολύ μεγαλύ¬ 
τερη παραγωγικότητα που κερδίζει κανείς έχοντας στη 
διάθεση του εργαλεία όπως το Ιπ5ΐ3ηΐ Ρερΐ3γ. Με την πα¬ 
τροπαράδοτη μέθοδο χρειαζόταν πολύ χρόνος για να κά¬ 
νει κανείς κάτι τέτοιο. Επρεπε να ολοκληρώσει τα σχέδια, 
να τα κινηματογραφήσει, να τα στείλει για επεξεργασία 
και μετά να περιμένει μια-δυό μέρες ακόμα για να μπο¬ 
ρέσει να κάνει αυτό που κάνει μέσα σε δευτερόλεπτα το 
Ιη$ΐ3ηΐ Ρθρΐ3γ. Στο δικό μας σύστημα έχετε άμεση επα- 
νάκτηση οπότε εάν κάνετε κάποιες αλλαγές μπορείτε α¬ 
μέσως να δείτε το αποτέλεσμα. Αυτό σας δίνει πολύ με¬ 
γαλύτερη δυνατότητα για δοκιμές και πειραματισμούς - 
δοκιμάστε ότι θέλετε, δείτε εάν το αποτέλεσμα σας ικα¬ 
νοποιεί ή όχι και κάντε τις αλλαγές που θέλετε αμέσως. 

Οσον αφορά τα δη¬ 
μιουργικά εργαλεία 
υπάρχει μια πλη¬ 
θώρα πραγμάτων 
που μπορείτε να 
κάνετε χρησιμοποι¬ 
ώντας ένα τέτοιο 
σύστημα και δεν 
μπορείτε να επιτύ¬ 
χετε με τις συμβα¬ 
τικές μεθόδους. Για 



\ 








παράδειγμα με τις κλασσικές μεθόδους μπορούσατε να 
επιτύχετε μέχρι έξι επίπεδα διότι εάν προσθέσετε περισ¬ 
σότερα οι διαφάνειες αρχίζουν και αλλοιώνονται χρωμα¬ 
τικά. Με το Απίτηο μπορείτε να έχετε όσα επίπεδα 
3ηίηΊ3ΐίοη επιθυμείτε, δεν υπάρχει περιορισμός. Με τις 
συμβατικές μεθόδους κάποια εφφέ στο χώρο των φωτο¬ 
σκιάσεων είναι είτε αδύνατο να δημιουργηθούν είτε πο¬ 
λύ ακριβά. Οι δυνατότητες που προσφέρει το πακέτο και 
σε αυτόν τον τομέα ρίχνει κατά πολύ το κόστος παραγω¬ 
γής. Κατά συνέπεια η ποιότητα του 3ηϊηΐ3ΐ:ίοη σε τηλεο¬ 
πτικές σειρές, παιχνίδια και ιηυΐΐίιηθάώ θα βελτιωθεί κατά 
πολύ με την, ολοένα και εκτενέστερη, χρήση αυτού του 
ψηφιακού συστήματος. 

ΕΡ/ ΟΙ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΣΚΗΝΕΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΖΟΝΤΑΙ ΣΤΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΚΑΙ ΜΕΤΑ ΜΕΤΑΦΕΡΟΝΤΑΙ ΣΕ ΒΙΝΤΕΟΤΑΙΝΙΑ; 
ΕΑΝ ΝΑΙ ΤΟΤΕ ΣΕ ΤΙ ΑΝΑΛΥΣΗ ΔΟΥΛΕΥΕΙ ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ ΚΑΙ 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΝΑ 
ΑΦΑΙΡΕΘΟΥΝ ΝΑ ΚΑΛΥΦΘΟΥΝ ΤΑ ΡΙΧΕ15; 

ΑΠ/ Το Απίπιο δουλεύει σε οποιαδήποτε ανάλυση θελή¬ 
σει ο χρήστης. Ο μόνος περιορισμός είναι ότι πρέπει από 
την αρχή να ξέρει σε 
τι ανάλυση θα δουλέ¬ 
ψει ώστε να σκανάρει 
στη σωστή ανάλυση 
τις εικόνες που θα 
χρησιμοποιήσει, πριν 
ακόμα ξεκινήσει να 
δουλεύει. Βεβαίως 
ούτε και αυτός είναι α¬ 
ξεπέραστος περιορι¬ 
σμός διότι το όλο σύ¬ 
στημα διαθέτει μια 
μέθοδο επεξεργασίας 
η οποία οας επιτρέπει 
να αποθηκεύσετε ένα 
πλήθος διαφορετικών 
αναλύσεων της ίδιας 
εικόνας. Για παρά¬ 
δειγμα εάν θέλατε να 
δουλέψετε σε τηλεο¬ 
πτική ανάλυση και με¬ 
τά οε ΗΤΤν μπορείτε 
να δουλέψετε και στα 


δύο ταυτόχρονα και κατόπιν να αλλάξετε την ανάλυση 
στην έξοδο ώστε να πάρετε δύο διαφορετικές νετείοπε. 
Κανένα απολύτως πρόβλημα. 

ΕΡ/ ΠΟΣΟ ΜΕΓΑΛΗ ΕΙΝΑΙ Η ΑΓΟΡΑ ΤΩΝ ΚΙΝΟΥΜΕΝΩΝ 
ΣΧΕΔΙΩΝ ΑΥΤΗ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ; ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΓΑΛΗ 
ΖΗΤΗΣΗ ΓΙΑ ΝΕΕΣ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΕΣ ΣΕΙΡΕΣ ΚΙΝΟΥΜΕΝΩΝ 
ΣΧΕΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝ ΝΑΙ ΑΠΟ ΠΟΙΕΣ ΧΩΡΕΣ; 

ΑΠ/ Η αγορά κινουμένων σχεδίων και 3ηίιη3ίίοη γενικό¬ 
τερα είναι τεράστια και μεγαλώνει συνεχώς. Σκεφτείτε ό¬ 
τι εκεί που υπήρχε μόνο ο κολοσσός που ακούει στο ό¬ 
νομα θίεπεγ και παρήγαγε όλες αυτές τις τόσο επιτυχη¬ 
μένες ταινίες, τώρα υπάρχουν πολλοί ανταγωνιστές με 
κορυφαίους τη ϋΓθ3ΓηννοΓΚε και τη \Λ/3γπθγ ΒΐΌΐήθΓε, οι ο¬ 
ποίες συνεργάζονται μαζί μας. Τολμώ να πω ότι αυτός ο 
χώρος έχει ήδη τετραπλασιαστεί στις Ηνωμένες Πολιτεί¬ 
ες και μόνο. Φυσικά υπάρχει μια κατά πολύ μεγαλύτερη 
αγορά στο χώρο της τηλεόρασης και αυτή είναι παγκόσμια. 
Κάθε φορά που ένας καινούριος τηλεπτικός σταθμός βγαί¬ 
νει στον αέρα οι υπεύθυνοι σκέφτονται τι θα βάλουν στο 
πρόγραμμα, σημαντικό μέρος του οποίου καταλαμβάνε¬ 
ται από 3ηίΓΠ3ΐίοη$. 
Αυτό συμβαίνει διότι 
το 3ηίΓΠ3τίοη είναι πο¬ 
λύ εύχρηστο λόγω 
του ότι είναι πολύ πιο 
εύκολα κατανοητό α¬ 
πό τα άλλα είδη προ¬ 
γραμμάτων και πιο 
εύκολα προσαρμόσι¬ 
μο σε διάφορες κουλ¬ 
τούρες. Για παράδειγ¬ 
μα, ένα πρόγραμμα 
κινουμένων σχεδίων 
κατασκευάζεται στην 
Αμερική. Αυτό μπορεί 
πολύ εύκολα να διο¬ 
χετευτεί στην λιβα¬ 
νέζικη αγορά λόγω 
του ότι το Βηίηιαίίοη 
μπορεί πολύ εύκολα 
να μεταγλωττιστεί 
και οι χαρακτήρες να 
μη γίνουν ανθρώπινοι 





















ώστε το πρόγραμμα 
να μην έχει κανένα 
πρόβλημα προσαρμο¬ 
γής στην εκάστοτε 
κουλτούρα. Φυσικά υ¬ 
πάρχει και ο πολλά υ¬ 
ποσχόμενος χώρος 
των παιχνιδιών και 
ΓηυΙΐίΓΠθάίε. Μέχρι 
τώρα το εηίηιείίοη 
δεν έκανε ιδιαίτερα ε¬ 
ντυπωσιακά βήματα 
σε αυτόν το χώρο αλ¬ 
λά τώρα που τα μη¬ 
χανήματα γίνονται ο¬ 
λοένα και πιο δυνατά 
και ευέλικτα μπορείτε 
εύκολα να καταλάβε¬ 
τε τι θα επακολουθή¬ 
σει. Μεγάλο μέρος 
της προσοχής των ε¬ 
ταιριών παραγωγής 
εηίηιετίοη θα στραφεί 
σ’ αυτόν το χώρο διό¬ 
τι η απαιτούμενη ποι¬ 
ότητα είναι πολύ υ¬ 
ψηλή και οι παραγωγοί 
παιχνιδιών απαιτούν 
κορυφαίο 3ηϊΓη3ΐϊοη 
για τα προϊόντα τους 
ώστε να διακριθούν έ¬ 
ναντι του ανταγωνι¬ 
σμού. Πάρα πολλοί 
3ΠίΓΠ3ί0Γ$ ΟΙ οποίοι 
δούλευαν μέχρι τώρα 
στην τηλεόραση, αυτή τη στιγμή παίρνουν τεράστιους μι¬ 
σθούς για να δουλέψουν σε παιχνίδια. 


ΕΡ/ ΤΙ ΕΙΔΙΚΑ ΕΦΦΕ ΜΠΟΡΕΙ ΚΑΝΕΙΣ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ 
ΜΕ ΤΟ ΑΝΙΜΟ; 


ΑΠ/ Οτιδήποτε μπορεί να κάνει κανείς με τις συμβατικές 
μεθόδους αλλά ευκολότερα, πιο επιστημονικά και με κα¬ 
λύτερη ποιότητα. Καπνοί, εκρήξεις και θόλωμα της εικό¬ 
νας γίνονται πάρα πολύ εύκολα, κάτι το οποίο είναι αρκε¬ 


ΕΡ/ ΤΕΛΙΚΑ ΕΙΝΑΙ 
ΑΠΟΔΟΤΙΚΟ ΤΟ ΝΑ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΕΙ ΕΝΑΣ 
ΑΝΙΜΑΤΟΚ ΣΤΟ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟ Η/Υ ΚΑΙ 
ΤΩΝ ΚΑΤΑΛΛΗΛΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ; 

ΑΠ/Εξαρτάταιαπότο 
μέγεθος της δουλει¬ 
άς και των αρμοδιο¬ 
τήτων που έχει ο κά¬ 
θε 3ΠΪΓΠ3ΪΟΓ. Εάν για 
πάρουμε για παρά¬ 
δειγμα μια τεράστια 
εταιρεία όπως είναι η 
ΟΓθΒΓηννοΓΚε τότε 
βλέπουμε ότι υπάρ¬ 
χει ένα τεράστιο επι¬ 
τελείο όπου ο κάθε έ¬ 


νας έχει τον δικό του τομέα, υπάρχει εξειδίκευση. Αλλος 
χρωματίζει, άλλος σχεδιάζει αντικείμενα, άλλος φτιάχνει 
ειδικά εφφέ, άλλος κάνει κινηματογραφήσεις με κάμερα 
και ούτω καθ' εξής. Οπότε το να πάρει κανείς έναν ειδικό 
στα εφφέ και να του μάθει το πρόγραμμα απαιτεί ελάχι¬ 
στο χρόνο. Οταν όμως σε κάποια μικρή εταιρεία ένας κά¬ 
νει ολόκληρη την παραγωγή τότε είναι αρκετά πιο δύ¬ 
σκολο και χρονοβόρο. Υπολογίζουμε ότι πρέπει να περά¬ 
σουν δύο εβδομάδες πριν να είναι έτοιμος να χρησιμο¬ 
ποιήσει το πρόγραμμα μας. 


τά πολύπλοκο, δύ¬ 
σκολο και χρονοβόρο 
με τις κλασσικές με¬ 
θόδους. Με δύο λό¬ 
για τα ειδικά εφφέ, 
τόσο σημαντικά στο 
χώρο του 3ηίΓΠ3ΐίοη, 
γίνονται γρηγορότε¬ 
ρα, ευκολότερα, με 
χαμηλότερο κόστος 
και καλύτερη ποιότη¬ 
τα απ’ ότι θα κατά- 
φερνε κανείς με χει¬ 
ροποίητα σχέδια. 















































Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του υ$Ε!? και σας 
παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα 
αφιερώματα, τα τεστ, το Μέρα Ρενίενν και το Βρει! Βίιορ του κάθε τεύχους. 

Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 




ι, ίΙΤΙΚί ι .... ... 


Τεύχος 1 
Μβρβ Ββνϊβ» 

$ίΓΠ0ί1γ, 

Συγκριτικό 
ΟοΓΤιόοΙ Ρίΐοΐ και 
ΡβΙοοη. 


Τεύχος 2 
Μβρβ Βενϊβ» 
ΟΓβΚΚΙιβη, 
ΤΕ8Τ Οϊρϊ νίθνν. 
Μβρβ ϋηνβ 


Τεύχος 3 
Μβρβ Ββνϊβ» ΜΙ 
ΤβηΚ ΡΙβΙοοη, 
ΗΑΒΟννΑΡΕ 
ΤΕ8Τ 53γπ Οουρβ 


Τεύχος 4 
Μβρβ Ηθνίβνν II 
ΟβΓΠβ Ργοπί ΤΙιβ 
ΟεεβΓί. ΤΕ3Τ 
ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ $13 γ 
1.010 II, ΟίΙίζβη 
3»Ϊ11 .ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΡΕΜ 


Τεύχος 5 

Μβρ3 Ηθνίε» 30γ 

ΤΓθΚν. 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΟοΓτιρυΙβΓδ και 

5βχ 


Τεύχος 6 
Μβρβ Ββνϊβ» 
ΒβίΙφβό Τγοοοπ, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοΓηρυΙείε & 
Τρόμος, 

δρεΙΙ 3Ηορ ΗεΓο’ε 
ΟυβεΙ 


Τεύχος 7 
Μβρβ Ββνϊβ» 
δΙιβόονν οίΐόβ 
ΒββδΙ, 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ Οϋ- 
ΒΟΜ Παιχνίδια, 
3ρβΙΙ 5Ριορ 1_3ΓΓγ 
III, Ιβπγ II, Κίηρβ 
ΩυβδΙ IV, δρβοε 
ΩυεεΙ III 


Τεύχος 8 
Μβρβ Βενϊβ» 
υηΓ83ΐ, 

ΤΕ3Τ Αγπ31γ30 
ΡΙυε, 

5ρβΙΙ δΙιορ Ιβπγ 
III Μέρος Α’ 


Η.ΙίΙϋιίί.ΙΤ 


Τεύχος 9 
Με93 Ββνίε» 
Α»β5οιηβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Ββό δΙΟΓΓΠ Βϊείπρ, 
II03ΓΠ8 (γογπ (δε 
ύβεθΓΐ Μέρος Α', 
δρεΙΙ δΡορ ίβΠγ 
III Μέρος Β' 


Τεύχος 10 
Μβρβ Βενϊβ» 
ΗβΓΟ ΩυεεΙ II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧθηοΓΠΟφΙι, 

II 03ΐηβ (γογπ (Ιιβ 
όβεβΓΐ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δδορ Ροίίεβ 
ΩυβεΙ I 


Τεύχος 11 
Μβς3 Βενίε» 
ΟόίΙυε, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Τίιε ΚπεΙβΙ, 

Τν δροΠε 
ΡοοΙόδΙΙ, 

δρεΙΙ δύορ Ιβπγ I, 
ϋηϊηνίΐβό 


Τεύχος 12 
Μβρβ Βενϊβ» 
Ιβπιηηϊηρε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοπ, 
δρεΙΙ 3ύορ Μββπ 
δίΓββΙε, 

ΘΕΜΑ Ρϊεηβγ 
ΑίτηβΙίοη δΐυόίο 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 17 
Μβρβ Ββνίβνν 3ϋ 
Οοπείτυοίΐοπ ΚϊΙ, 
Παρουσίαση 
ΟΟΤν, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΒβΙίΙβ 00ΓΠΓΠ3Π0, 
δρεβόόβΙΙ II, 
δρεΙΙ δόορ ίοοπι 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


Τεύχος 19 
Μβρβ Βενϊβ» 
ΗββτΙ 0( ΘΤιίηβ, 
ΤΕδΤΝΕδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΤΙιβΪΓ Ρϊπβεί Ηουι\ 
δίπιββΓίΙι. δρβΙΙ 
δΡιορ ΤΙιβ δβοιβΐ 
ΟίΤΙιεΜοπλεγ 
ΙδΙθηΰ 


Τεύχος 20 
ΗβΓ0»3Γβ Τβ$1 
Ηβηόγ δοβηηβΓ, 
Μβρβ Ββνίε» 
1_3ΓΓγ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ββί, 
ΙΛίϊηρ 

ΟοιτίΓηβηύβτ 
δρβΙΙ δΡιορ δρβοβ 
ΩυβεΙ I 


Τεύχος 21 
Μβρβ Ββνϊβ» 
ΡοΙϊεβ ΟυββΙ III, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δΙβύοννΟί ΤΙιβ 
Ββ35ί II, 
δρεΙΙ δΟορ 
ΩυβεΙ ΡογΟΙογυ II 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 22 
Μβρβ Βενϊβ» ΙΛ/ϊπρ 

ΟθΓΠΠ13η0βΓ II, 
Η3Γ0»3ΓβΤβ3( 
Απιϊρβ 500 ρΐυε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Ρο»βπποηρβΓ, 
δρεΙΙ δΐιορ ΩυβεΙ 
ΡογΟΙογυ II 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 23 
Μβςβ Ββνίε» 
ΜοπΚβγ ΙδΙβπό 2, 

ΗβΓ0»3ΓβΤβ3ΐ 

Μερβ 3ΤΕ, 
δρβΙΙ 3Ηορ 
Ιηόϊβπβ ύοπβδ 

3Π0 ΙΡίβ 1.331 
Ου5306 
ΜέροςΑ' 


Τεύχος 24 

Μβρβ Ββνϊβ» Βοόϊπ 

Ηοοό, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΙΙΙορϊβ, 
Οοόε, ΒίοΚ 
03ηρβΓ0υ3 2, 
δρβΙΙ δϊιορίπόϊβηβ 

ϋοπβδ 3Π0 ΙΟβ Ι_35ΐ 

Οαιεβόβ Μέρος Β’, 
Ιβπγ 5 Μέρος Α’ 


ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


τεύχος 

16 




τεύχος 






























































































Τεύχος 41 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΡΪΓ3ίβ5 βοώ, 
Αφιέρωμα 3οηγ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟΗυοΚ 
ΗοοΚ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ Ι_3υ Γ3 
Βονν 2: Τίιβ ϋ399βΓ 
οίΑιποη Η3 


Τεύχος 42 
Μβρβ Βθνίβνν 
ΡπνβΙββΓ, 
Αφιέρωμα 
Μ3Π93, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΘίιυοΚ 
ΒοοΚΜέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ Θβγ οί 
ΙίΐθΤθΠίβοΙβ 


Τεύχος 43 
Μθ93 Ηβνίβνν 
ΜογΙθ! ΚοπιββΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Μβ93ΐοτη3Πί3 Μέ¬ 
ρος Α', 

δρβΙΙ δίτορ ΑΙοπβ 

ίη1Ρθϋ3Γΐ< 

Μέρος Α' 


Τεύχος44 
Μβρβ Ηβνίβνν 
3ίΓΠΟΠ ίίτ© δΟΓΟβΓβΓ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δββΙ 
Τθ3γπ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ ΑΙοπβ ίπ 
ΙίιβΡ3Γΐ< Μέρος Β', 
-δ3ΓΠ Ν' Μ3Χ. 
ΟοΜπεδ 


Τεύχος 45 
Μ@93 Ηβνΐβν,' 
ΟββπβΙ Κπίρίιΐ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 8β3ΐ 
ΤββΓΠ Μέρος Β', 
ΜβρβΙοπιβη'Β Μέ¬ 
ρος Β’ δρβΙΙ δίιορ 
ΠίηρινοΓίε), δίιτιοη 
Ιίΐθ δΟΓΟΘΓβΓ 


Τεύχος 46 
Μβ33 Ββνίβνν 0οοπ\, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίζζγ Ρτίποβοί 
Ιίιβ ΥοΙΚ ΡοΙΚ, δρβΙΙ 
δίιορδρβοβΟυβεΙδ: 
ΤΙτβ ΝβχΙ ΜυΙβΙίοπ, 
ΒΙβεΚ ΟβυΙΛοπ, 
Οοπτρβπίοηε οί ΧβηΙΗ 
Α' μέρος 


Τεύχος 47 
Μβ93 Ηβνίβνν 
υΡΟ Εηβηιγ 
υΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νιρροπ δβίβε ίπο, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΘββπβΙ ΚηίρίιΙ 


Τεύχος 48 

Μβρ3 Ββνίβννδ Ρ393Π 
υΐΐίτη»VIII, Ρ-14ΡΙββ1 
ϋβΙβπύθΓ, Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δθίίν/3Γβ, δρβΙΙ δίιορ 
ΒβχΝβί>υΐ3Γ3ηΡ1ίιβ 
Οοεπτίο ΟβηδβΓ- 
Ββηδβί, ΡβΓεοηθ! 
ΝίρίιΙιτιβτβ 


εύχος 49 
Μβρβ Βθνϊβνυ 
Ρβοίίίο δίπλβ. 
δρβΙΙ δίιορ 
Οτβουΐβ 

ύτ.Ιββείιβδ, νβίΙ οί 
ΒαΛηβεε, 
ηηοοβηΐ ϋηΐίΐ 
δθυμίιί Μέρος Α' 


Τεύχος 50 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡοΙίοβ ΟυβεΙ, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΚγΓβητϋβΙΙ, 
Ιηηοοβηΐ ϋηΐϊΐ 
ΘβυρίιΙ Μέρος Β' 


Τεύχος 51 
Μβρβ Ββνίβνν Τίβ 
ΡίρίιίβΓ. Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
Τίβ ΡίρίιΙβΓ δρβΙΙ 
δίιορ ίθρβης) οί 
ΚγΓβηδίβ I, 

Ββηββΐίι 3 δίββΐ 
3Κγ 


Τεύχος 52 

Μβρβ Βθνίβνν 

Ουίροεί, 

δρβΙΙ δίιορ 

δέιβδοννοίιΗβ 

ΟοιτιβΙ, 

ΡΓβροπερίιβΓβ 


Τεύχος 53 
Μβρ3 Βθνίβνν ϋθΟΓΠ 
ΙΙ,ΘέμανίΠυβΙ 
ΒββΙίΙγ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
δβηρο ΡίρίιΙβη 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίοβ 
Ουβ$1 Ορβη 
δββεοη, ΙοεΙ ίπ 
Τίτηβ Μέρος Α' 


Τεύχος 54 
Μβρβ Ββνίβνν 
υηδβΓβΚίΙΙίης 
Μοοη, 

δρβΙΙ δίιορ ϋβγοί 
ΙίιβΤβηΙβοΙβ, ίοεΙ 
ίπ Τίπιβ Μέρος Β' 


Τεύχος 55 
Μβρβ Ββνίβνν ννΐηρ 
ΟοΓηΓηβηΡβΓίΙΙ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΜοΠβΙ 
Κοιπ&βΙ II ΟββΙίι 
Μονβε Μέρος Α'. 
δρβΙΙ δίιορ 
ΒΙοοδηβ! Μέρος Α' 


Τεύχος 56 
Μβρβ Βθνίβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ΜοτΙβΙ ΚοπιββΙ II | 
ϋββΙίιΜονβε Μέρος Β'. 
δρβΙΙ δίιορ ΝοοίΓοροΙίε. 
Διακοπή κυκλοφορίας 
ΘΑΜΕΒ, δισκέτα 3.5 
με ρΙβγβ&Ιβ Ρβιτιο ϋοη 
Κίηρ. 


υ3ΕΠ 


υοΐεη 


Τεύχος 25 
Μβςβ Ββνίβνν ί)Μδ II, 
ΗβΓΡννβΓβΤβεΙ 
Απιίρβ 600, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη νβπύθΐΐε 
Μέρος Α'. ΟοΙΟΓβάο, 
ίββπύβΓ, 

δρβΙΙ δίιορ ν/ίΙΙγ 
Βββπιίείι 


Τεύχος 26 

Μβρβ Ββνίβνν δίιυίΙΙβ, 
Αφιέρωμα Η ιστορία 
τηςΙΒΜ. 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΚίοΚΟίί 
2,βίιουΙε'Ν' ΟΤιοεΙε, 
νβηΡβΚβ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ Ι_3ΓΓγ 5 
Μέρος Β' 


_-· „ 


Τεύχος 33 
Μβρβ Βθνίβνν Ββχ 
ΝβύυΙβΓ, ΗβΓύννβΓβΤβεΙ 
Αιπίρβ 1200, 

Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δίιβύοννΟίΤίιβ 
ΒβαεΙ 3 Μέρος Α’, 
ΧβπορίιοΡβ, ΟίνίΙίζβΙίΟΓΙ, 
δρβΙΙ δίιορ Κϊπρ'ε ΟυβεΙ 
6 Μέρος Α’ 


Τεύχος 27 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΟίνίΙίζβΙίοη, 
Παρουσίαση Μβρβ- 
Θϋ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβίΙΙβίιβννΚε 1942. 
ΕΙΡ. δρβΙΙ δίιορ 
ΟοηςυβεΙοίΙίιβ 
1_οη9 Βονν 


Τεύχος 34 
Μβρβ Ηβνίβνν δΐίββ! 
ΡίςίιΙβΓίΙ, ΗβΓΛνβΓβΤβεΙ 
ΑτηεΐΓβδΜβρβΡΘ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ΗορβΓΗβίιύίΙ'ε 
ΗβτβΒβίείηρ Ηβνοο, 
δΙιβΡοννοίΙίιβ ΒββεΙ3 
Μέρος Β', δρβΙΙ δίιορ 
Κίηρ'ε ΟυβεΙ 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 28 
Μβρ3 Ηβνίβν/Εοο 
Ουβεί, Θέμα Εγχρωμα 
ΡΟ, ΗβΓ(1ν,'8ΓβΤβ5ΐ 
3ουπΡ ΒΙβεΙβΓ, ΑΤ- 
Οηοβ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΡΙβιτιβε 
ΟΙΡΓββύοπι, 
ϋΓβΜίιβη, ΜίρίιΙβηδ 
Μβςίσ 3 


Τεύχος 35 

Μβρβ Ββνίβνν Οίβροπ'ε 
13 ιγ III, Αφιέρωμα 
ύογείίολ, Βία & δβχ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη Ββιΐ δίιπρεοη 
νεδρβοβΜυΙβηΙε Μέ¬ 
ρος Α', Νβνγδββίε, 
δρβΙΙ δίιορ δίιβιΐοολ 
ΗοΙτηββ Μέρος Α’ 


Τεύχος 29 
Μβρβ Ηβνίβνν 
Ιηδίβηβ ύοηβε4, 
ΗβΓάννβΓβΤβε! 
δυρβΓΝΕδ, ΗβηεΙ 
δοβηηβτ Εγχειρί¬ 
διο του καλού 
παίκτη ΑηοίίιβΓ 
νί/οΓίύ, δρβΙΙ δίιορ 
Εοο Ουβε11 


Τεύχος36 

Μβςβ Ββνίβνν ΤίιβΑηοίβηΙ 
ΑΠοίΛίβπη Ιίιβ δλίβε 
Αφιέρωμα δίβπβΟη ϋηβ 
Ηβι&νβΓβΤβΙΡΜρεΡΟΟ 
215 Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋΙββηΡΒββΙίι Μέ¬ 
ρος Α' δρβΙΙ δίιορ 
βίιβΓίοοΚ ΗοΙηηβε Μέρος 
Β’, Οβιλεββδ 


Τεύχος 30 
Μβ93 Ββνίβνν Τίιβ 
θ399βΓθ(ΑπιοηΒ3 
ΗβτΡννβΓβ ΤβεΙ Τουοίι 
δοίββη, Εγχειρίδιοτου 
καλού παίκτη ΡοππυΙβ 
Οπβ Θιβηδ Ριίχ, δρβΙΙ 
δίιορ ΙηΡίΗπβ ϋοηβδ 
βηύ ΙίιβΡβΙβΟΙΑΙΙβηΙίε 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 37 
Μβμ3 Ββνίβνν 
δρβοβ ΟυβεΙ V, 
ΗβΓδννβΓβΤβείνίύί 
Αιπίρβ 12, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ϋίβ βπύ 
ϋββΐίι Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
Θβίβννβγ 


Τεύχος31 
Μβρβ Ββνίβνν δυρβΓ 
ΜβποννοΓίδ, ΗβΓύινβτβ 
Τβ3ί Α570 Θϋ-ΒΟΜ 
Οιίνβ, Εγχειρίδιοτου 
καλού παίκτη δΐιββΐ 
Ρίςίιΐβτ II, δρβΙΙ δίιορ 
Ιηςϋ3Π3 ϋοηβεβπύ Ιίιβ 
Ρ3ΐβΟ(Α1ΐ3Πΐί$ 

Μέρος Β' 


Τεύχος 38 
Μβρβ Ββνίβνν Εοο 
ΟυβεΙ II, ΗβΓύννβΓβ 
ΤβεΙΘΑΙβχχ 
ΜυΙ1ίιπβύί3ϋρ9Γ3(1β 
ΚίΙ Εγχειρίδιοτου κα¬ 
λού παίκτη ΘοδΙϊηε 2 
Μέρος Α', 

δρβΙΙ δίιορ Ιβρβηδ οΐ 
ΚγΓβηύίβ 


Τεύχος 39 
Μβςα Ηβνίβνν 
ΡΙβείιΐΜοΚ, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΟούΙίπε Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ δίΐ3δονν 
οίΐίιβΟοηιβ! 


Τεύχος 32 
Μβ93 Ββνίβνν Κίπρ'ε 
ΟυβεΙ VI, ΗβπΙννβΓβ ΤβεΙ 
Απΐ3ΐΓ3(17386, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παίκτη 
δυρβΓ Μβτίο ννοτίτΐ, 
δίτπΑηΙ, ΡΙατηβε οί 
ΕΓββΰΟΓΠ, ΙβεΙ Νίη]3 3, 
δρβΙΙ δίιορ δρβοβ ΟυβεΙ 
I. δρβοβ ΟυβεΙ IV 


Τεύχος 40 

Μβ93 ΒβνίβινΟβγοί 

ΙίιβΤβηΙβοΙβ, 

Θέμα Τα σχέδια της 
ΘβιπβΙβΚ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΟοίοΙίηε 2 Μέρος Γ’, 
δρβίι δίιορ υκΐιηβ 
υηύβπνοΓίύ II, Εναρξη 
κυκλοφορίας ΘΑΜΕΒ. 


υ ο*=ι-ί 


























































Του Περικλή Γιαννούλη 



Ξέρατε όχι οι κατασκευαστές της Ατηί93 
φρόντισαν να αφήσουν με διάφορους 
τρόπους όλα αυτά τα χρόνια την υπο¬ 
γραφή τους μέσα στο ίδιο το ή3Γάνν3Γθ 
του μηχανήματος. Ο οποιοσδήποτε 
μπορεί να βρει αυτά τα μηνύματα με τις 
οδηγίες μας και με λίγη βοήθεια από 
τους φίλους του. 

ννοΠΦεηΟΐ 1.2 ■ 1.3 Τα μηνύματα που 
θα δείτε είναι ευχαριστίες προς την αρ¬ 
χική ομάδα κατασκευής του μηχανήμα¬ 
τος. Βοοΐάρετε κανονικά και αφήστε 
την οθόνη του \Λ/οτΙ<ϋθηςη στο μόνιτορ 
σας. Τώρα κρατήστε πατημένα τα δύο 
σετ 5ήίίτ και Αΐΐ στο μηχάνημά σας. με 
αυτά πατημένα αρχίστε να πατάτε τα 
ίυηςΐίοη Κβγε (Ρ1, 
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Ρ2...). Ενα δια¬ 
φορετικό μήνυ¬ 
μα θα εμφανίζε¬ 
ται στο καθένα. 
Αν κάνετε τα ίδια 
βάζοντας-βγάζο- 
ντας την δισκέτα 
μπορεί να δείτε κά¬ 
ποιο αυστηρό μήνυ¬ 
μα των κατασκευα¬ 
στών προς την 
ΟοιηιηοάοΓθ. 
ννοΓΚϋεηοΐι 2 Κλικά- 
ρετε πάνω στο εικονί¬ 
διο του ννοΓΚόθηςή για 
να το ανοίξετε. Κρατή¬ 
στε τώρα παττημένο 
το ςοηΐχΙ Κθν, τα δύο 
ΑΙΐ και δύο 5ήίίΐ. Με 
αυτά πατημένα χρησι¬ 
μοποιήστε το τηουεθ 
για να επιλέξετε κά¬ 
ποιο από τα εικονίδια 
του ΥνοτΚόθηςή. Αφή¬ 
στε τα πλήκτρα και πη¬ 
γαίνετε πάνω στα με¬ 
νού του προγράμμα¬ 
τος. Διαλέξτε την τε¬ 
λευταία επιλογή και 
θα δείτε το κρυφό μή¬ 
νυμα. Για κάθε ένα α¬ 
πό τα μενού υπάρχει 


και διαφορετικό. 

ννοΓΚΰβηοίι 3 Αυτό είναι δύσκολο και 
κουραστικό. Αν δεν πετύχει σημαίνει ό¬ 


τι ανοίξατε κάποιες Ιϊ&γ3πθ$ πολλές 
φορές κα πρέπει να ξαναφορτώσετε 
χωρίς $ί3Π:-υρ εθρυοποθ και με ί03άννΒ 
μόνο. Ακόμα αφού όοοτάρετε μπορεί 
να χρειαστεί να κλείσετε κάποια ίοοίε 
αν έχετε περισσότερα από 15 ανοιχτά. 
Τί κάνουμί: λοιπόν: 1) Κρατάτε πατημέ¬ 
νο το δε ;ΐό πλήκτρο του ιηου$θ. 2) 
Κρατάτε πατημένα τα ΟοηΐτοΙ, 5ήίίτ, ΑΙΐ 
πλήκτρα, 5) Διαλέγετε το μενού ΑΡουί 
από το νΥΗΚόθηςή 4) Το μετακινείτε σε 
άλλη θέση (προσέχοντας μην το κλεί¬ 
σετε), κλκάρετε στο ΥΥοΓΚόθηοή και 


ξαναρχίζετε από το στάδιο 1. Μετά από 
15(!) προσπάθειες θα δείτε το ΑΡουΐ να 
αλλάζει και μπορείτε να διαβάσετε τα 
μηνύματα. 

-28.8 Μοάθΐη; Αν το σκέφτεστε για την 
Αγπϊ 93 σας μάλλον θα πρέπει να το 
σκεφτείτε'καλά. Αν έχετε κάποιο μηχά¬ 
νημα Α500/Α1200/Α4000 η 5ΘΠ3Ι ροτΐ 
στην οποία θα συνδέσετε το εξωτερικό 
σας ιτιοάθΓη είναι κακής ποιότητας, σε 
τέτοιο σημείο που στην καλύτερη περί- 
τωση να τρέχετε το ιηοάβιη σας σα 
19200. Οπότε το καλύτερο είναι να πά¬ 
ρετε ένα μηχάνημα των 14.400. Αν ό¬ 
μως έχετε Α600 τότε μπορείτε να δοκι¬ 
μάσετε την τύχη σας (χωρίς όμως να εί¬ 
ναι σίγουρο) και σε μεγαλύτερες ταχύ¬ 
τητες. Σε γενικές γραμμές πάντως αρ¬ 
κετά προβλήματα θα αντιμετωπίσετε 
από τις γραμμές του ΟΤΕ στα 28.800 
ό3υά$. Πολλές φορές, ανάλογα και με 
το πρωτόκολο που θα τρέχετε, το 
Γηοάθηι μπορεί να κατεβάσει αυτόματα 
την ταχύτητά του και στα 4800 αν δια¬ 
πιστώσει ότι η σύνδεση είναι τόσο χά¬ 
λια. Σε άλλες περιπτώσεις μπορεί να 
κλείσει αυτόματα. Αν η σύνδεσή σας 
πέφτει συχνά κάντε τα εξής προκαταρ- 
κτικα/αναγνωριστικά πριν κατηγορήσε¬ 
τε το Γηοάβιη σας: 1) Πάρτε τηλέφωνο 
σε άλλες περιοχές, αφού οι συνδέσεις 
διαφέρουν πολύ σε ποιότητα από πε¬ 
ριοχή σε περιοχή. 2) Δοκιμάστε αν έχε¬ 
τε δεύτερη τηλεφωνική γραμμή να 
συνδεθείτε από εκεί. 3) Πάρτε τοπικά 
τηλεφωνήματα αν έχετε προβλήματα 
σε υπεραστικά. 4) Αν υπάρχει κάποιος 
άλλος στην περιοχή σας με πιοάθίτι υ¬ 
ψηλής ταχύτητας συνδεθείτε μαζί του. 
Για το θέμα των Γηοάετη θα ήθελα πολύ 
να έχω και τις δικές σας απόψεις και 
προβλήματα. Γράψτε στην διέυθυνση 
του περιοδικού για την στήλη 
ννοΠΛθηοή. -Α4000 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ & ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

Ερώτηση: Τί είδους μνήμη έχει η 
Α4000; 
























► 


Απάντηση: Η Α4000 δίνεται με 2 Μ άγιε 
ενσωματωμένη 5ΙΜΜ ΒΑΜ και έχει άλ¬ 
λες τέσσερις θέσεις για 5ΙΜΜ$ του ενός 
ή τεσσάρων Μόγΐθ Ρ35ί Β3Γη. Αυτά εί¬ 
ναι 72-ρίη 5ΙΜΜ$ των 80η$θο ή γρηγο¬ 
ρότερα. Η 4000 μπορεί επίσης να δε¬ 
χτεί 5ΙΜΙΥΙ5 των 36-όίί αντί των 32-άίΐ 
καθώς αγνοεί τα υπόλοιπα όϊτ (ρ3πΐγ 
ϊςηοΓβ). 

Ερ: Μπορεί η 4000 να υποστηρίξει πε¬ 
ρισσότερους από έναν σκληρούς δί¬ 
σκους και ποιο είναι το μέγιστο μέγε¬ 
θος ΙϋΕ δίσκου που "σηκώνει"; 

Απ: Φυσικά, αν μιλάμε για ΐϋΕ δίσκους 
που έχουν την επιλογή ιη35ίθΐ7$ΐ3νθ. 
Για μια τέτοια περίπτωση πρέπει να έ¬ 
χουν ρυθμιστεί ανάλογα τα 
ςοηίϊ9υΓ3ΐϊοη5 των δύο δίσκων. Το μη¬ 
χάνημα μπορεί να δεχτεί ΙΘΕ σκληρό 
μέχρι 20ί93Βγΐθ$ αφού το γνωστό όριο 
των ΙΘΕ σκληρών δίσκων στα 
512Μόγί65 είναι πρόβλημα του ΒΙ05 
των Ρ0$, κάτι που δεν υπάρχει στις 
Αιηί93. 


-Νέα Α111193; 

Με όποιο όνομα κι αν εμφανιστεί 
(1300-1800) η νέα Αηιϊ93, έχει δημι¬ 
ουργήσει τρομερή αδημονία σε όλους 
τους φανατικούς που πάντα υποστηρί¬ 
ζαμε με λογικά επιχειρήματα ότι η 
Αγπϊ 93 είναι το καλύτερο μηχάνημα α¬ 
πό όλα (Ρ0, Μ3ς, Αϊ3γϊ, δΐΐϊςοη 0Γ3ρίιϊς$, 
ΒΒ0 κλπ) σε σύνολο και σε σχέση τι¬ 
μής/απόδοσης. Οι τελευταίες φήμες 
λοιπόν που δεν μας αφήνουν ήσυχους 
είναι ότι ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
μέχρι τα Χριστούγεννα η νέα Αηηί93 με 
τιμή κόντα στις 180.000 δραχμές και τα 
ακόλουθα χαρακτηριστικά: Επεξεργα¬ 
στή 68030 στα 33/25Μήζ, μνήμη 4 
Μόγΐθ (2 0ήίρ+ 2 Ρ35ΐ), ενσωματωμένο 
διπλοχρονιζόμενο 0ϋ (300+ 
Κόγΐθ5/5θς συμβατό με 
Μ30/0ϋ32/ΡΠθΐθΟϋ) δΟΜόνΐθ σκληρό 
δίσκο 

-ΟΤΡ 

Θέλετε να ασχοληθείτε με ΘΤΡ στην 
Αγτ» 93 και δεν γνωρίζετε με ποια προ¬ 


γράμματα να ξεκινήσετε; Ευτυχώς ε¬ 
μείς εδώ έχουμε μερικές καλές ιδέες: 
ϋθΐυχθ Ρ3ϊηΐ 5 (ΕΙθοίΓοηίς Αγϊ$) 
ΡΓ0ίθ55ί0Π3ΐ ϋΓ3\Λ/ (ΟθΙά ϋί$Ι<) ΕχρθΓί 
ϋΓ3νν 3 (ΗΒ Μ3Γΐ<θίίη9) ΑίΦ ϋβρ3ΓίΓηθηΐ 
ΡΓ0Τθ55ί0Π3ΐ (Α5ΘΟ ΙΠΊ39Θ ΡΧ (ΟοΙά 
ϋϊ5ΐ<) Τήθ ΡυόΐϊεήθΓ (Οϊ$Ι< 0οιηρ3ηγ) 
ΡΓ0ίθ5ί0Π3ΐ Ρ39β 3 (ΟοΙά άί$Ι<) 
Ρ3965ίΓ63Γη 2.2 (5οίί Ιθ9ίΙ<) Φυσικά ε¬ 
κτός από τις δικές μας ιδέες εσείς θα 
πρέπει να βάλετε το αναγκαίο 
ή3Γάνν3Γθ καισ την εποχήμα εννοούμε 
μία 1200 με σκληρό δίσκο και αρκετά 
ΜόγΙβ$ μνήμη. 

-Ξέρατε Οτι... 

Μία Αιγιϊ 93 600 είναι 6 φορές ταχύτερη 
σε εντολές Ζοογπ και Ρθ0γ3\λ/ του 
ΑυΐοΟΑΘ από έναν γρήγορο 386; 

Εκτός από τα γνωστά μας 5ή3Γθνν3Γθ 
υπάρχουν και τα Βθθπλ^γθ. Σε αυτά τα 
σπάνια προγράμματα ο κατασκευαστής 
τους δεν σας ζητάει να του στείλετε 
χρήματα αλλά... μπύρες! 
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Κάποια στιγμή έγινε μόδα και το ή3εΚίη9 ή¬ 
ταν η αγαπημένη απασχόληση όλων όσων 
ασχολιόντουσαν με τα ςοτηριΛθΐ-. Τα τελευ¬ 
ταία όμως χρόνια και ύστερα από το ανηλε- 
ές κυνήγι των κυβερνήσεων όλου του κό¬ 
σμου (ειδικά μετά από περιστατικά όπου 
ή3ςΚβτ$ είχαν εισβάλει στα πληροφοριακά 
συστήματα δημοσίων οργανισμών) τα 
πράγματα έγιναν πολύ δύσκολα και έτσι η 
κοινότητα των ή3ςΚθτ$ ξαναγύρισε στα φυ¬ 
σιολογικά της επίπεδα. Εμειναν ενεργοί λί¬ 
γοι και ριψοκίνδυνοι για να συνεχισουν την 
προσπάθεια... Η δημιουργία όμως του 
Ιητειηθτ και η απίστευτη ανάπτυξή του έδω¬ 
σε νέο χώρο και νέο ενδιαφέρον σε όλους 
όσους αρέσει να «παίξουν» με τους υπολο¬ 
γιστές και τα προγράμματα των άλλων. Ετσι 
οι ή3ςΚθΓ$ επέστρεψαν δυναμικά στο προ¬ 
σκήνιο... Σε αυτό το τεύχος λοιπόν θα σας 
δώσω τις κατευθύνσεις και τις πληροφορίες 
που χρειάζεται κάθε επίδοξος Π3ςΙ<θΓ. Το μέ- 


τις αγαπημένες και σχετικά πιο ανώδυνες 
ασχολίες των ήβςΚθΓδ. 4) 0 καλός ή30ΚθΓ 
διαθέτει χιούμορ. 

Τα συστήματα των δημοσίων οργανισμών, 
κυρίως των ξένων, είναι ένας πολύ πρόσφο¬ 
ρος χώρος για κάθε είδους πλάκα. Μπείτε 
σε μία τράπεζα και αλλάξτε τις ισοτιμίες των 
νομισμάτων ή κάντε τους μετεωρολόγους 
να τρελαθούν αλλάζοντας τα στοιχεία των 
υπολογιστών φέρνοντας το καλοκαίρι μέσα 
στο χειμώνα. 5) 0 ριψοκίνδυνος αυξάνει το 
εισόδημά του Εχει ακουστεί πολλές φο¬ 
ρές ότι κάποιοι κατάφεραν να μεταφέρουν 
χρήματα από κάποιον ξένο λογαριασμό 
στον δικό τους. Φυσικά ποτέ δεν έγινε από 
τις τράπεζες επίσημη παραδοχή γιατί η α¬ 
ναστάτωση θα ήταν τεράστια. Η παροιμία 
πάντως λέει ότι όπου υπάρχει καπνός υ¬ 
πάρχει και φωτιά... 6) κάντε πλάκα στους 
φίλους σας και όχι μόνο... 

Ο πιο απλός αλλά και έξυπνος τρόπος να 


Του θοδωρή Λάϊνα 


Η ανάπτυξη των υπολογιστών έ¬ 
δωσε σε πολλούς την ευκαιρία να 
ασχοληθούν με μία νέα πραγμα¬ 
τικότητά που στις αρχές της πε¬ 
ρασμένης δεκαετίας φάνταζε ως 
το επόμενο βήμα προς την εξέλι¬ 
ξη. Ολο και περισσότερος κόσμος 
άρχισε να ασχολείται με τα μαγι¬ 
κά αυτά μηχανήματα που κατέ¬ 
κλυξαν σιγά σιγά τα σπίτια αλλά 
και τους χώρους εργασίας. Κά¬ 
ποια στιγμή άρχισε να ακοΰγεται 
δειλά η λέξη ίΐίκΊατ. I Ιολλοί τότε 
δεν καταλάβαιναν τι ακριβώς ή¬ 
ταν αυτό γιατί αυτοί που ονομά¬ 
ζονταν έτσι ήταν μία. μικρή και α¬ 
κίνδυνη ομάδα ανθρωπιάν που 
μόλις άρχιζε τις «δραστηριότη¬ 
τες» της στον χώρο των υπλογι- 
στών. Μέσα στα επόμενα χρόνια 
οι ΗηοΚθγχ έγιναν ο φόβος και ο 
τρόμος των Αρχιάν αλλά και τα εί¬ 
δωλα ή αν θέλετε τα πρώτυπα της 
γενιάς που μεγάλωνε παράλληλα 
με την ανάπτυξη της τεχνολογίας 
και των υπολογιστών. 


-V ν 0 ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ 

ΗαοκεΚ 


χρι που θέλει να φτάσει ο καθένας είναι μία 
καθαρά προσωπική υπόθεση... 1) Αυτή τη 
στιγμή ίο πρώτο πράγμα που πρέπει να κά¬ 
νετε αν θέλετε να λέγεστε Π30 Ι<θγ είναι να 
καταφέρετε να «δικτυωθείτε» χωρίς να 
πληρώνετε. 

Τα πανεπιστήμια και οι μεγάλες εταιρίες 
είναι βασικά οι παθόντες αυτής της ιστο¬ 
ρίας αφού οι περισσότεροι που κάνουν αυ¬ 
τή την δουλειά χρησιμοποιούν τους δι¬ 
κούς τους κωδικούς χωρίς αυτοί να το 
παίρνουν και πολύ γρήγορα χαμπάρι. 2) Ο 
καλός πθοΚθγ δεν πληρώνει τον ΟΤΕ πα· 
λιότερα το ρήΓθ3ΐ<ίη9 (ή3εΙ<ίη στο τηλεφω¬ 
νικό δίκτυο για δωρεάν τηλεφωνήματα) ή¬ 
ταν πολύ απλή δουλειά. Τώρα οι εταιρίες έ¬ 
χουν πάρει τα μέτρα τους και τα πράγματα 
δυσκόλεψαν αρκετά. Οποιος ενδιαφέρεται 
να το επιχειρήσει στην Ελλάδα θα πρέπει να 
προτιμήσει τα ιταλικά προγράμματα γιατί η 
τεχνολογία είναι ίδια. 3) Από ψώνια πως πά¬ 
τε; 

Το ς3Πίη9, η κλοπή δηλαδή του νούμε¬ 
ρου της πιστωτικής κάρτας και η χρέωση 
του λογαριασμού του ιδιοκτήτη είναι από 


κάνετε κάποια αθώα φάρσα είναι να αλλά¬ 
ξετε το μήνυμα στον τηλεφωνητή κάποιου. 
Μπορείτε να του βάλετε το δικό σας μύνη- 
μα και αυτός φυσικά να μην το πάρει χαμπά¬ 
ρι για αρκετό καιρό. Αυτές είναι κατά βάση 
οι πλέον απλές και ταυτόχρονα ανώδυνες 
καταστάσεις που μπορεί ένας ή30ΐ<θΓ να δη¬ 
μιουργήσει με τον υπολογιστή του. Οι παρα¬ 
κάτω περιπτώσεις που θα αναφέρουμε α¬ 
φορούν ζητήματα ηθικής και ακόμη μεγά¬ 
λου προσωπικού ρίσκου, για αυτό μην σας 
μπουν τίποτα πονηρές ιδέες γιατί σε μερι¬ 
κές από αυτές τις περιπτώσεις μπορεί να 
βρεθείτε μπλεγμένοι σε πραγματικά πολύ 
επικίνδυνες καταστάσεις. 1) Ηλεκτρονική 
αλληλογραφία Στο εξωτερικό δεν παραβιά- 
ζονται τα θ-ΓΠ3ίΙ. Στην Ελλάδα φυσικά αυτό 
δεν θα μπορούσε ποτέ να ισχύσει και έτσι τα 
Θ-ΙΠ3ΪΙ εδώ παραβιάζονται συνεχώς. Ζήτημα 
ηθικής του καθενός λοιπόν για το κατά πό¬ 
σο θα πρέπει να τον απασχολούν τα προσω¬ 
πικά μυνήματα του άλλου. 2) Απόρρητες 
πληροφορίες. 

Πολλοί είναι αυτοί που ζητούν από κά¬ 
ποιον Π30ΚΘΓ να αποσπάσει πολύτιμες 
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πληροφορίες. Αν μπορούσατε να δείτε το 
Θ-ΠΊ3ΪΙ κάποιου ικανού Ιί3οΙ<θγ θα βλέπατε 
να του ζητούν φοβερά και τρομερά πράγ¬ 
ματα. Συνεργασίες για βιομηχανική κατα¬ 
σκοπεία, πληροφορίες από τράπεζες για 
στοιχεία σημαντικών προσώπων (βουλευ¬ 
τών, επιχειρηματιών, καλλιτεχνών), ακό¬ 
μη και υποκλοπή των θεμάτων των Γενι¬ 
κών εξετάσεων από το Υπουργείο Παιδεί¬ 
ας (και γρήγορα παρακαλώ...). Αλλωστε οι 
ή30ΐ<6Γ$ έγιναν διάσημοι και γνωστοί σε ό¬ 
λο τον κόσμο όταν κάποιοι από αυτούς 
άρχισαν να παίζουν με τους υπολογιστές 
και τα αρχεία των Στρατιωτικών Αρχών σε 
όλο τον κόσμο. 3) καταστροφές και προ¬ 
στασία αρχείων. 

0 ικανός ή3εΙ<θΓ μπορεί αν θέλει να ισοπε¬ 
δώσει κάποιο σύστημα. Δεν χρειάζεται να ε¬ 
πεκταθούμε... Επίσης πολύ συχνά κάποιοι 
ζητούν κάποιο ασφαλές μέρος για να βά¬ 
λουν κάποιο αρχείο τους. Τις περισσότερες 
φορές άσχετα αν ο ήεοΚεττο ξέρει ή όχι (αν 
και φυσικά μπορεί αν επιθυμεί να το μάθει) 
τα αρχεία αυτά είναι προϊόντα κλοπής και 
περιέχουν σημαντικές πληροφορίες. Στην 
προκειμένη περίπτωση το μόνο που κάνει ο 
ήεοΚθΓ είναι να δώσει απλώς ένα ασφαλές 
εοοουηΐ. Για φανταστείτε όμως να σας ζη¬ 
τήσει κάποιος ένα εοοουητ εσείς ανύποπτοι 
να του το δώσετε και μετά από καιρό να μά¬ 
θετε πως αυτό που κρύψατε ήταν πληρο¬ 
φορίες κλεμμένες από τους υπολογιστές 
του Πενταγώνου... Τελικά τι είναι οι 
ήοοΚθΓε; Ανήσυχα πνεύματα; Τρομοκρά¬ 


τες; Αργόσχολοι 
που δεν έχουν τι 
να κάνουν και α¬ 
σχολούνται με το 
να πάιζουν με 
τον υπολογιστή 
τους όλη τη μέ¬ 
ρα; Εξυπνα άτο¬ 
μα που βλέπουν 
την όλη υπόθεση 
σαν παιχνίδι; Οι 
κοινωνικοί επα¬ 
ναστάτες του πα¬ 
ρόντος και του 
μέλλοντος; Μή¬ 
πως κάτι από όλα 
αυτά μαζί; Το σί¬ 
γουρο είναι ότι οι 
κυβερνήσεις άρ¬ 
χισαν εδώ και και¬ 
ρό να ασχολού¬ 
νται σοβαρά μαζί 
τους. Εδώ και 
χρόνια στην Αμερική, μετά την ενεργό α¬ 
νάμιξη του ΡΒΙ, ο ή30ΐ<6Γ αντιμετωπίζεται 
ως κοινός εγκληματίας. Η Ευρώπη και ειδι¬ 
κά κάτι χώρες που είχαν ταχύτατες γραμ¬ 
μές, όπως η Νορβηγία, ήταν για τους 
ή30ΐ<6Γ$ πραγματικός παράδεισος. Μέχρι 
που κάποια μέρα μία δημοσιογράφος έ¬ 
βγαλε τον γιο της (που ήταν φυσικά 
ή3θΙ<6Γ) στην τηλεόραση. Την επό¬ 
μενη μέρα έγιναν σε όλη την Ευ¬ 
ρώπη μαζικές συλλήψεις, κατα¬ 
σχέσεις εξοπλισμού και δίκες για 
χρέη προς τις τηλεφωνικές ε¬ 
ταιρίες. Πάντως στην Ευρώ¬ 
πη τα πράγματα εξακολου¬ 
θούν να είναι κάπως καλύ¬ 
τερα από την Αμερική η οποία 
με την σειρά της πλεονεκτεί 
στο θέμα του ΙηίβΓηθί α¬ 
φού εκεί διατηρείται ακό¬ 
μη η ανωνυμία του χρήστη 
σε αντίθεση με την Ευρώπη 
όπου οι διαχειριστές των βά¬ 
σεων ($γ$ορ$) λειτουργούν 
ως μεσολαβητές και μπορούν 
να ελέγχουν το τι συμβαίνει 
και φυσικά να επεμβαίνουν αν 
οι ίδιοι το κρίνουν αναγκαίο σε 
μία συνομιλία π.χ. Αυτό που πι¬ 
στεύω είναι ότι στην πλειοψηφία 
τους οι Ιί30Ι<θγ5 είναι άτομα με υ¬ 
ψηλό δείκτη νοημοσύνης που α¬ 
πλώς προσπαθούν να εκφρασθούν 


ή ακόμη και να παίξουν μέσω των υπολο¬ 
γιστών. Το αν η εξάπλωση των υπολογι¬ 
στών αλλά και οι δυνατότητες που ήταν 
φυσικό να ανοιχθούν σε αυτά τα άτομα εί¬ 
ναι δυνατό να προκαλέσουν προβλήματα 
σαν αυτά που προανέφερα είναι μία άλλη 
ιστορία. Είναι απολύτως φυσικό να υπάρ¬ 
ξουν και άτομα που θα κοιτάξουν να εκμε- 
ταλευτούν με επιβλαβές τρόπο τις ικανό¬ 
τητες και τις δυνατότητες που έχουν αλλά 
αυτό παντού δεν συμβαίνει; Το σίγουρο 
πάντως είναι ότι η παρανομία θα περάσει 
μέσα από τα συστήματα πληροφορικής 
(αν δεν έχει ήδη περάσει). Δεν χρειάζεται 
να πάρει κάποιος περίστροφο και να μπει 
να κλέψει μία τράπεζα, θα μπορεί να το 
κάνει από το σπίτι του! Φυσικά ο κίνδυνος 
της σύλληψης παραμένει ο ίδιος αλλά ό¬ 
σο οι συναλλαγές και οι πληροφορίες θα 
περνάνε μέσα από τα δίκτυα θα αλλάξει 
και ο τρόπος που γίνονται οι παράνομες 
πράξεις. Αυτό που θεωρείται δεδομένο εί¬ 
ναι η μαζική εισβολή στα δίκτυα όλο και 
περισσότερου κόσμου. Ο καθένας θα ψά¬ 
χνει και θα ασχολείται με αυτό που τον εν¬ 
διαφέρει και φυσικά θα υπάρχουν πάντα 
μικρά ή και μεγαλύτερα παιδάκια που θα 
ψάχνουν λίγο περισσότερο και θα πειρά¬ 
ζουν διάφορα πράγματα. 


υ3ΕΠ 







Τώρα με τον Ντομινίκ Θα πά¬ 
ρουμε πρωτάθλημα; Γιατί 
αν δεν πάρουμε και φέτος 
θα αρχίσω να κάνω παρέα 
με τους φιλάθλους του Ολυ¬ 
μπιακού στο ποδόσφαιρο. 


Βαρεθήκατε 


να τα λέτε 


στην 


Πόσιιώραθαπεριμένωναμουι 
τετηνφωιιογροψαίΑλλάξιατεφί 
μάθατεότι έπρεπε να αλλάξρτεφακό 
ραρωτάτεποιοκουμπάκιπατάμεγιε 
φύπσγραφίρου^ 

ετεγιαύ ιπάστιμ 


Ε! ρε παιδιά 
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ΤΕΧΝΙΚΟ ΧΟΡΟΚΤΗΡΙΣΤΙΚΠ 
V δικύδινδρας κινητήρας 100 κ.εκατ 
85,7 ίπποι βάρος: 172 κιδά 






Μην στενοχωριέσαι μου 
€ ί παν,, ο.» μιατ ρο ί π ου; θ 
σε εξετάσουν ξέρουν! 
Είμαι ιό ώρες με αυτό το 
μαραφέτι στο κεφά/Ιι και 
ακόμα περιμένω να μάθω 
τι ξέρουν! 

Τε/ίικά ρε παιδιά, δεν ξέ~ 
ρω τι ξέρουν αυτοί μια 
μένα, αά/Ιά ερώ μια του 


:·*·· 


χυιιου 


ΠΟΙΟΣ ΑΛΛΟΣ ΞΕΡΕΙ ΑΠΟ ΧΥΜΟΥΣ 




Ρ ΕΎΣΟΥ ΖΗΤΑΩ ΚΟΠΕΛΑ ΜΟΥ! 
! ά$?1$ΒΗΞΕΙΣ ΤΗΝ ΣΚΑΝΔΑ¬ 
ΛΗ ΣΟΥ ΖΗΤΗΣΑ* ΑΛΛΑ ΒΛΕΠΩ 


μασκωτ του π 


I ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΤΟ ΚΑΤΑΦΕΡΕΙΣ 
^^^>ΥΜΕ ΘΡΗΝΗΣΕΙ ΕΝΑ Α- 
*ΜΑΠΘΥΜΑ ΤΗΣ ΑΝΙΚΑΝΟ- 
ΤΑΣ ΝΑ ΜΕ ΣΚΟΤΩΣΕΙ, ΓΙΑ 
Ν ΦΑΤΣΑ ΠΟΥ ΕΧΩ! 




ουο μήνες είναι ο 
ΠΕΡΙΚΛΗΣ 


80Μ3Γ 




υ$εη 
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- ΤΓσου είναι ο άνθρωπος , αιώνια ερώτηση 
και άντε εγώ τώρα να το εξηγήσω σε 400 πε¬ 
ρίπου λέξεις όχι δηλαδή ότι αναίΐύεται άλλο 
μου έχουν πει ότι τόσες Λέξεις πρέπει να 
γράφω για να γεμίζει η σελίδα. ΤΓσου είναι ς 
άνθρωπος που θα βρω εγώ 400 Λέξεις για νο 
γράψω; ΤέΛος πόντων ας προσπαθήσω. Μια 
Λέξη, δυο Λέξεις, τρεις Λέξεις, τέσσερις λέ¬ 
ξεις... Τί; Οχι έτσι, τΓσου είναι ο άνθρωπος 
με τίποτα δεν ικανοποιείται, τεΛικά δε ξανα- 
σχολούμαι με οδηγίες και τέτοια. Σκαρφαλώ¬ 
νω Λοιπόν, συγκλονιστική Λέξη, σκεφτήτε α¬ 
πλά σε πόσα πράγματα, ή έννοιες, σκαρφα¬ 
λώνουμε καθημερινώς. Σκαρφαλώνω σε κυ- 
κλοφοριακά ύψη σίγουρα. Σκαρφαλώνω στη 
κορυφή μπούρδες, Σκαρφαλώνω εκεί όπου 
έχουν πέσει όλοι οι άλλοι αυτό είναι. Για 
σκεφτήτε ότι στην κορυφή τελικά σκαρφα¬ 
λώνουν διαφορετικά ζώντα και μη είδη, το 
καθένα βέβαια με το δικό του ξεχωριστό τρό¬ 
πο. Τελικά για να σκαρφαλώσεις χρειάζονται 
γερά πατήματα και σωστές έλξεις. Σημείωση: 
Απόσταση εδάφους κορυφής 400 έλξεις και 
όχι 400 λέξεις, έτσι για να μαθαίνετε. 


λτ·*λι 


Οποιος νύχτα περπα- 


ΙΜΛ! 

ιεί. ! .πατει 

(συμπληρώστε τις τελείες και κερδίσατε) 

<Γ'\. 

^ ί!Ζ>Χ Φαινόμενο μεταξύ ετερόνυμων 

^// ΛγμΜΛ! 0 ιπτάμενος Ολλανδοτ 
πάτησε την γη. 

ύζ^Χ Αυτό που σίγουρα νιώθει η μι¬ 


κρή Ολλανδέζα για τον πιο πάνω συμπατριώ¬ 
τη της. 




ΛΤΤ·) Α-έ,Λ (Τελευταίο και σκαρφσ- 


τ 


λωσα. 

£ Α Ζ>λ: Εφτασα τελικά στην κορυφή 
τώρα δεν υπάρχει περίπτωση να πεσωωωωω 

^■! 
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ΦΡΕΣΚΟ ΠΡΑΓΜΑ 
ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Μ9 


5ΑΜΡΗΑ596 
ΡΙΙΝΤ3Τ0ΝΕ5 
ΜΕΟΑΜΑΝ ΤΗΕ ΜΥΙΕΥ ΥΥΑΡΙ5 
ΡΕνΕΗ ΚΙΤ0Η 5000ΕΗ 
511ΡΕΗΜΑΝ 
Χ-ΜΕΝ 2 

5ΤΗΕΕΤ ΟΡ ΒΑΟΕ 3 
ΖΕΗΟ ΤΗΕ ΚΑΜΙΚΑΖΕ 501ΙΙΗΕ 
ΡΗΑΝΤΑ3Υ 5ΤΑΒIV (ΝΤ30) 
ϋΟΗΤ ΟΠυ$Α0ΕΠ 


ί?— 

—-- 


—- 

ΒΕΥΟΝΩ ΟΑδΙδ (ΝΤ50) ΒΡΘ 

ΕΙΝΑΙ ΡΗΑΝΤΑδΥ II 

ϋΒΑΟΟΝ ΒΑ117 


ΝΕ\Υ Η0ΗΙ30Ν3 (ΝΤδΟ) δΤΗΑΤ 

δΑΤίΙΒΝ 

ΑΒΟΤΗΕ ΙΑϋ 

ΡΗΙΜΑΙΗΑΘΕ (ΝΤ5Ω) 

ΒυΘ (ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ) 

ϋυΜΡΙΝΟ ΕΙΑ3Η 

νίΒΤΙΙΑΙ ΒΟΥ 

Μ8ΡΑΟΜΑΝ 

Ι3ΑΥΤΟΝΑ (ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ) 

ν/ΙΝΝΙΝΟ ΕίενΕΝ 

5ΕΟΑ 5ΑΤΟΒΝ ΕΥΡΩΓΑΚΟ 

ΑΕΒΟ ΤΗΕ ΑΟΒΟΒΑΤ 2 

5ΤΒΕΕΤΕΙ6ΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 


ΜΕ 50ΑΒΤ 

ΙΙΟυΒίΕ ΟΒΑΘΟΝ 5 (ΝΤ30) 

ΒΑΟΕ ΡΒίνΐΝ 


ΚΑΡΤΑ 5ΑΤΙΙΒΝ 

§59 

δϋΡΕΒ νΟίΙΕΥΒΑίί 

ΟΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ ΙΑΝΟ 

ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙΖΕΙ ΤΑΝΙΕΣΟΟΙ 

ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΙ. ϋΑΝΚδΗΟΤ 

, ΡΒΙΜΑΙ. ΒΑΟΕ 

ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΑΣ ΟΘΟΝΗΣ ΡΟ 

ΡΒΙΜΑΙΒΑΟΕ (ΝΤ3Θ) 

ΝΙΝϋΑ ΟΑΙΒΕΝ ΤΒΙίΟΘΥ (ΝΤ5Θ) 

51ΑΜ0ΑΝΚ 

τουεοοδ 

ΜΟΑ ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ 
ΠΑΙΖΟΥΝ ΟΛΕΣ ΟΙ 

ΘΑΝΝΟΝϋΑΙΕ ΟυΡ 

§» 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΙΤΟΗ 30ΒΑΤ0Η 

ΡΗΙ1030ΜΑ 

ΝΒΑΑΟΤΙΟΝ 

ΑΟΑΡΤΟΗ ΓΙΑ ΤΟ 6ΑΤΙΙΒΝ 

ΚΙΝΟΑΠΤΗυΒ ΑΝϋΤΗΕ 

3ΤΒΕΕΤΕΙ6ΗΤΕΒ 

ΒΙΙΒΒΙΕ ΒϋΒΒΙΕ 

ΝΑ ΠΑΙΖΕΙ ΤΑ 

ΚΝΙΟΗΤ ΟΡ ϋυδΤΙΟΕ (ΝΤ50) 

ΑΟΕΚΟΜΒΑΤ 

ΡΒΙΜΑΙ. ΒΑΟΕ 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
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90 ΜΟΝΟ 2400 

ΟΟΟΙΙΚ8 
Ρ3ΥΟ* ΛΟΒΙΟ 

90 ΜΟΝΟ 4400 

ΟΟΝωΟυΟΚΡΕϋΚΧΙΤ 

ΗΜΕΟΑΡ0) 

ΑΟΒΑΤΤΙΕΒ 

ΒΑΤΟΛΝΒΕΠβίβ 

ΗΟΝΕΒΒΟΥ 

ΗΑδΤΒΙΟίΜ&Μδδ 

4«1 

80ΝΙ01 

δΟΡΒΙΜΜ»» 

90 ΜΟΝΟ 5400 

50Μ02 

ΡΑΟΜΑΝ 

ΟΑδΠΕΟΡΙΙϋδίΟΝ 
ΕΟΟΟΤΗΕΟΟΙΡΗΛ 
00018Ρ0Τ 

Μ ΜΟΝΟ 7100 

ΜΟΒΤΚ,ίΟΜΒΑΤΙΙ 

5ΟΝ)00ΗΑΟ5 

ΟθυΒϋΟΒΑβΟΝ(ΤΗΕ 

ΚΕΥΘγδΕΟίΒΙΙΥΙΕΕ) 

0Ε8ΕΒΤ 5ΤΡ.ΚΕ 

ϋΑΝΟΙΒΒΟΜΟ 

(ΚΙΜΟΝΟ 1900 

ΡΡΑ$(ΧΧξΒ 

ΝΒΑΛΑ,Μ 

99 ΜΟΝΟ «400 

ΟΗΟΡΙίΊΕβΙΙ 

ΪΜΡΒΜ 

Ρ1 

δΟΝΚΤΛΡΙΕΤΒΟϋδΙΕ 
ΜΟΗΤΑΙΚ0ΜΒΑΤ! [11300; 
ΝΒΑ.ΙΜΙΤ.Ε. (139X1) 

Χ-ΜΕΝ (219ΧΤ; 

9Β ΜΟΝ01400 

ΤΕΤΚβ 

6υθ)ΕΗΟΑ8Η 

ΟΒ ΜΟΝΟ 2400 

6Α«30υΐ£$ 

δΟΙΛΗδΤΚΚΕΚ 

Β-ΤΥΡΕ 

ΜΑ0ΝΕΠ0 8000ΕΒ 
ΚΙΜΛΒΚ) 

Ρ0ΒΤΒε$0Γί&*Λ 

ΚΜΗΚ 

ννΟΒΙΟΟΛ» 

ΡΑΡΕΗΒ0Υ 

0Β ΜΟΝΟ 3400 

Κ.0.Β0ΧΝ3 

μεγηοΜι 

00υΒΐ£ 0ΒΑ6ΟΝ 

ΡΑΡΕΒΘ0Τ2 

ΡΟΡΙΡ 

ΟυΑΒΤΗ 

5υΡΕΗδΤΜδ2 

Υ02ΚΤ8000ΝΕ 

Β0Χ1Ν0 

ΗΑΛΡίδΐυΝΟ 

ΧΕΝ0Ν2 

ΜΕΟΑΜΑΝ 

0Β ΜΟΝΟ 4400 

ΒΑδΕΒΑΙί 

τοροιιν 

ΑΜΕΝ3 

ηρορρ 

ΟΟΛΛΌΕίΟ 
ΟΟΟΒΙΕ 0ΛΑ6ΟΝ 3 
ΒΛΕδΤΜΚΒΚΚ 
ΝΑΥΥ5ΕΚ5 
Τ2 

00Λ. 

«ΚΧΕΤ5ΟΑΝΟΕΒΟϋ50«Α5ε 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΒ 

ϋΙΑΑδδ£Ρ/#1Κ 

6ΒΕΜΙΜ82 
ηΐΒΤΙΕδΙ 
δΡΟΕΡ14ΑΛ2 
0Α3ΤΗΥΑΜΑ 

ΜΕ6ΑΜΗΙ 


ΝΒϋΑΤΑΛΟ 

ιοαορρ 

ΒΛΤΠΕΤΟΑΟδ 

δΤΑΒΗΑ'ΛΚ 

ΟΒ ΜΟΝΟ «400 

ΜΑΛ02 

ΒΕΕ7ΙΕΛ)50ε 

ΟδΤΕΙΥΑΝΙΜΙ 

ΐΕΤΗίίΛΕΑΡΟΝ 

«ΚΪ)ΟΜΟί«3ΑΟΕ 

ΗΟΟΚ 

ΟΟΝΚΕΥΚΟΝβ 
ΛΑΛΟ ΙΑΝ0 (7.9)0) 


ΗΕ8 ΜΟΝΟ 3400 

ΤΕΤ»$ 

ΒΟΟΟΗΟΑδΗ 

ΕΧΟΤΕΒΚΕ 

ΤΗΕδΛΡδΟΝ'δ 

ΛάΡΝΟΑΛΜ 

ΤΈΜΝΙ5 

ΜΑΒΟΒΜδ 

00061£0«Β&£ 

3ΤΒΙΑΙΡΡ 

ΡΑΧΑΧΑΕΤΥ 

Μ3 ΜΟΝΟ 4400 

ΤΕΒΜΝΑΤΟΒ2 
ΚΟΚΟίΡ 
ΡΑΛΑ5015ΤΑΒ8 

Μ0 ΜΟΝΟ 2400 

ΜΟΗΑΕυΑΟΚδΟΝ'δ 

ΜΟΟΝΛΑΑΧΕΒ 

[ΜΑΗΧΜ)2Α 

ΒΕΝΤΑΗΕΒΟ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 3400 

δΟΚ! 

0ΥΒΕΡ3ΑΝ 

ΤΟΕνΙΑΝϊΕΑΒΤ 

ΤΑ]ΜΓδ«ΝΕΝΤΙΒΕ 

ΟΟΚΑΒΕ8 (>ΙΑΡ) 

δΟΝβ2(Α^ 

ΡΗΕΙΰδμΑΡί 

Μ0 ΜΟΝΟ 4400 

τασ-μαμα 

ΟΜΚΙΧΜΝ 

ΤΗΕΤΕΒΙίΐΝΑΤΟΒ 

ΟΛϋΕΒΑϋ 

ΙΚΜΟδΙΡΕΚΒΟΛΙ 

δυΡΕΡ. ΛΤίδΤΙΕΜ.νΒΑ 

ΒΑϋΖ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 5400 

$υΝ$ΕΤΒΙϋ6Ρί5 

Β0ΧΗ5 

ΕΑΟΚΤΟΤΗΕ ΡΟΜΒΕ I 


Μ0 ΜΟΝΟ 6400 

ΛΌΛΟ ΟΗΛΟ$ ΙΕΑΕϊΚ ΒΟΑβ 
δΟΜ02^ΑΡ) 

δοαβ^ορρορτίΛΕΐι^ 

ΙΟΤΟδΙΟΒΟΟΟΚΑίΙΕΝδΕ 

δΡΙΑΗΕΗΒ0ϋδΕ3 

ΛΛΑδ90Ρ«Κ<ΐΒ« 

ςΟΒΡΟΒΑΠΟΝ 

ΤυΒ3Ο0υΤΒΙΛ(1ΑΡ) 

30ΝΙ02 

ΛΒΡΑ55Ι0ΡΑΒΚ 

ΤΗΕ$υΡΕΗ$ΚΚ»(3ΑΡΚ) 

ΒΟΧ) 

υΟΤδΑΤΤΑΟΚΟΙΟΡΕΡ 

6ΕΝΕΜ10ΗΑΟ5 

ΜΟ ΜΟΝΟ 7400 

ΤΗΕΙΑ$Τ\10Ν5$(ΙΙ5Α) 

ΙΟΜΑΤΕδΟΟΕΒ 

δΡΟΕΒΜΑΝ 

δΡΟΕΡΜΑΛίΤ-ΜΑΝ 

ΛΙΖΝ'ϋΖ 

ΤΕΑΜϋδΑΘΑδΧΕΤΒΑϋ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 5400 

δΤΒΕΕΤηΟΗΤΕΒίμΑΡ) 

Μ6ΗΤΑΝΟΜΑΟΟ 

δΛΟΗΟΟΡδρΟΑΝ 


Ζ0Μ8Ε3 

ΡυΜ3ΕΟΝδΟΒΑ30Ν$ (’ιίδΕί 
Πφύδε Σ) 

3ΗΝ0ΒΙΙΙ 

ΟΑΙΛΠΕΤν 

ΤΗΕ ΙΚΕΝΟ ΟΡΟΑΙΑΗΑΟ 

ΜΕΟΑΙΟΚΑΝΚ 

ΜΟ ΜΟΝΟ «400 

ΛΟ&ίΟΟυΒΝΑΜΒίΤ 

30033 

ΡΡΟΜΟ'/ΕδδΟΟΕΒίυδΑ) 

3ΤΒΕΕΤΡΧ3ΗΤΕΒ» 

ΜΟ ΜΟΝ011400 

ΒΜΙ5νδθΙΑ2ΕΒ$ 

δΗΑΟΕυ 

ΑΟΑδδΙΤΕΝ'β 

δυετΕΒΡΑΜΑ 

ΑδΤΕΛΧ 

Μ0 ΜΟΝ012400 

ΤΗΕ ΙΜ3ΒΕΟΕΙΕ ΗΙΑΚ 
&ΙΡΕΒ δΤΡΕΕΤ ΡΧ3ΗΤΕΒII 
(ΛΡ) 

ΙΛ[€ΑθαΚ-Ι(ϋΡ) 

ΙΙΟΡΤΑΙΚΟΝΒΑΤ1 

ΙΝΟΛΟ'ΟΡΙΟΒΟΝ 

ΑΝΜΑΝΚΟδ 

$ΤΑΡΤΒΕΚ(ΙίδΑ) 

ΟΕδΕΒΤδΤΡΚΕ 

ΛΟΒΙΟ αίΡϋδΑ Οί 

1ΒΙΟΜ322 

ΡΑΤΑΙΡυΒΙδ 

0Α$ΤΕνΑΝ1Α(29<1 

ΜΟ ΜΟΝ013400 

ΤΛΟ ΤΚ8Εδ ΡΟΡΙΑΟϋδ I 
ΗΡΑ-94 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΒ II 
ΑΒΤ 0Ρ ΡΚ3ΗΤ1Ν2 
ΕΟΟΟΤΗΕΚίΡΛΝ 
£ΕΟΟΝΟ$ΑΜΙΗΑί 
ΡΙΡΑ^ 

Μ0 ΜΟΝ014400 

ΝΒΑ^ΑΜ 

δΗΑΟΟΛΡΙΛί (ΙβΑ) 
ΒίδΕΟΠΡΕΒΟΒΟΤδ 
0ΡΑ30Ν 
ΑδΤΕΗΚ 

Β8Ε0ΡΤΗΕΒ0Β0Τ3 

δΤΡΕΕΤΟΡΡ.Α(3ε2 

ΜΟ ΜΟΝ016400 

ΡίίΝΟΕΟΡΡΕΡβ» 
ΟΕΝΕΒΑΊΟΝΙΟδΤ 
Α1Λ0ΟΛ 
0Ε5ΕΒΤ δΤΒΙ<Ε 
ΙΧΕΑΝ 9ΕΑΜ ΚΑΟΗ)*.; 

ΜΟ ΜΟΝ0174» 

ΡΑΤΑΙΡΙ«Υ2μΑΡ) 

31ΑΟΕ5 ΟΡ νΕΝΕΟΕΑΝΟΕ 

80Μ03 

Χ-ΜΕΝ 

ΒΑΟΗΟΑΙΒΕΧ 
.1ΑΜ(Γ{6ΕΝ| 
υ0ΝΜΡ*6 
ΝΚΟ. ΜΑίβΗΕΐΙ 

ΜΟ ΜΟΝ015400 

ΣΕΚΟΤΟΐΕΒΑΝΟΕ 

δΤΒΚΕΒ 

δΡΑΡΧδΤΕΡ 

ΚΟΒΙΕΟΒΙΛΕΐΟδΑ) 

ΜΕΟΑΓϋΒΛΟΑΛ 

δΥΚΟίΟΑΤΕ 

5ΡΑΒΧ5ΤΕΗ 

Βυ081£ΑΝ050υΕΑΚ 

ΚΒΑδΗΟΛΟΟΛΉ 

Β038ΕΕΚ δΟυΕΕΚ 

ΟΕΝΕΡΑΤΧΧΝ105Τ 

ΜΟ ΜΟΝ018400 

δΕΝδΙΒΙΕδΟΟΟΕΚ 

Βχγοουκτ 

ΡδΤΑΒ 
ΒΕ0Ζ0ΝΕ 
ΑΟΜΕΑΙί-δΐΑΒδ 
ΤΗΕ ΡΑβΕΚΑδΤΕΒ 
Μ0Ρί0ίΑΑδΗΜΕ52 


δΟΜΟΑΛΡΚΝϋΟΚΙΕδ 

501ΕΙΙ 

ΛΛΝΟΙΕ 5ΤΒΚΕ 
«ΧΗΤΥΜΑΧ 

δϊΐνΕδΤΕΡΑΝΟΤΥΕΕΤΥ 

ΝΒΑΑΟΤΧλΝ-95 

ΑΜΟΡΕΤΠΒΑϋίΟ 

ΑυΕΝδΟϋΧΕΡ 

ΟΒΕΑΤΕδΤ ΗΕΑ'ΛΆΒΟΗΤδ 

ΡΟ.'/ΕΗ ΛΑΝ0ΕΒ5 

ν/ΛτΒΑΛ 

υΟΒΤΑΙΚΟϋβΑΤί 

ΙΟΕΥνΑΝΑ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 21400 

δΟΕΙΕΤΟΝΧΚΕΛ 

ΤΗΕΛΛ«£θθα 

ουτρ.υκΝΕΡ3(υ$Α) 


δΤΒΕΕΤδΟ?ΗΑ3Ε3 
Ν9Α ϋΑνίΤ.Ε.. 
ΒΟ0Μ.ΚΑ5Η3 
ΡΟΛΕΡ ΡΑ\ΰΕΒ$ 
ΡδΥΟΗΟ ΡιΝδΑΠ. 

ΗΟΗ. νΑΝ5Εϋ ΙΝΟΥΟΑΡ 
ΟΑΥΡβΗΤΕΡΝδΑί 
0Ε8ΕΒΤ ΟΕΟΜΟυΤΧΛ 
ΝΒΑΙ/νΕ-95 
ΡΙΡΑ95 

ΜΕΟΑΤυΡΗΟΑΗ 

ΟΑΝΝΟΝΡΟΟ0ΕΒ 

Α3ΤΕΒΚ2 

ΡίΤΡΑΙΙ 

Μ«ΙΛ»5ΜΟΟ·Β1 
ΤΟϋδΗΜΑΛ ΟΟΝΤΕδΤ 
δΡΟΕΒ1Α*Ν 


5X5400 

Ρ-ΖΕΡΟ 

ΤΗΕΜΑΟίΟΑίΟυΕδΤ 
(δΤΑΡΡΛΟ ΜΟίΥ ΜουδΕ) 
ΡΑδΗΝΟΒΕΑΤμΑΡ) 

5ΜΑ8Η ΤΈΝΝιδ 

τυρτίΕδίΝΤΜ 

8X7400 

ΑβΑΜδ ΡΑΑΪΙΥ 

ΒυδΐΕΒΕϋδΤδίοοδΕ 

Η0*ίΕ ΑΙΟίίΕ 2 

ΒΟΑΟΒυΝΝΕΒ 

ΙΑ5ΤΜΟΤΚ3ΝΗΕΚ) 

δΤΑΡΥΛΰ^θΟΧ] 

δΙΙΡΕΒΛΡΕδΤΙΕΜΑίίΑ 

δΚΥΒΙΑΖΕΡ 

ΟΑΥΡ)ΟΗΤΕΗ(υδΑ) 

8X5400 

ΙΙΑδΟδΛΌΡΟ 

8ΐ3δΥ 

(3Ο0ΡΤΒ00Ρ 


ΜΟ ΜΟΝΟ 22400 

ΣΗΙΝΝΝΟΡΟΡΟεί 
?ΕΠ δΑΜΡΗΑδ ΤΕΝΝ'β 
ΕΑΡΤΗΛΌΒΜίίί 
5ΤΑΒ0ΑΤΕ 

ΙΕΤΗΜ. ΕΝΡΟΒΟΕΒ5 ’ 

τπυευΕδ 

ήανΕΗΚΕ 

ΤΗΕΜΕΒΟΟΚ 

3ΜΝΕΙ 

ΕΑΒΤΗ'ΜΚΛυΐΜ 

Η0ΑΑθηθΗ^ί(ϋ5Α} 

&ΡΕΒΜ0ΝΑ0Ο6ΡΙ 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΗΙ 

δΤΒΕΕΤΗΑΟΕΡ 

ΡΙΒΑΤΕδΟΡΙ^ίΚΛΆΤΕΒ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 23400 

5ΤΑΒ(αΑΤΕ (ϋ$Α1 
ΥΒ.νΐΗΤυΑΒΑαΝ5(^ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 24400 

Β(ΧΧΛ’ΡΗΧΙΡΑ0ΙΝ6(ΙβΑ) 
δΗ«Ν3ΡΟΒΟΕ 
ΚΑΧίΛίν 0ΑΡΝΑ3Ε (ΙΙδΑ) 
Χ-ΜΕΝ2 

ΜΟΜΟΝΟ 25400 

$υΡ£Β 5ΤΡΪΕΕΤ Γ/3ΗΤΕΡ Η 
ΛΙΒΑδδΚΡΑΡΧΟίνδΑ) 

ΡΗΑ*ίΤΑ5Υ δΤΑΡ ΙΥ(35.000) 

8X3410 

ΒΑΠίΕαΑδΗΐυοΗτουκι 

8X4400 

δΤΗΟδΗΤΒΙ» 

ΤΗΕΙΝ0ΡΕ081ΕΟΡΑ3Η 

ΑΜΕδΒΟΝδϋΒ. 

Β11 ΙΑίνΒΕΕΒ δ (ΧΡΝΒΟΤ 

6Α5ΚΕΤΒΑ11 

Υ.Μ35! 

^ΟΝΡδΟΟΟ 
ΡΪΗΑί Ρ10ΗΤ (ϋΑΡ) 

ρροδοαΕΗμΑΡ·, 
ΤΗΕΒΟΟίΣΤΤΕΕΒ 
Β-ΤΥΡΕ (ϋΑΡ) 
ΡίΟΤΛνίΟδμΑΡ) 
δϋΡΕΒδΤΑΡΛΑΒδμίΡ’, 

5X5400 

ΛΡεδΤΙΕνΑΜΑ 


δΙΑΡΡΟΧ 

Εουκοχ 

τζ 

0ΗΕ3ΤΕΒ ΟΗΕΟΤΑΗ 
ΤΟΟΟΟΟΤΤΟΡΟΟΤ 
δΡΡΤΗΛδ 

ΜΟΚΤΑΙΟΟΜΒΑΤ 
ΒΑΤΤΙΕΤΟΑΟδ 
Ρ1Ν<ίΡΑΝΤΑ3ΥίνμΑΡ) 
8ΑΒΓ8 ΝΰΗΐνΑΡΕ (υ$Α) 

8ΝΙ400 

δΡΒΑΟνΕΝΤυΡΕΙδΙΕ 

τυκυοΑΝ 

ΚΤΤδηΟΟϋΕδΤΙΕΟΕΝΟ 

Μ0ΡΤ.ΚΟΜ.Ι(ΝΟ8ΟΧ) 

δΙΙΡΕΒ δΤΑΧ ΛΆΡδ |ΝΟ ΕΟΜ 

ΑΟΤΗΑΚΕΒδ 

ΙλΤΙΜΑΤΕΡΙΟΗΤΕΡίυδΑ) 

ΝΒΑΑΙΙδΤΑΒΟΗΜΙΕΝΟΕ 

ΡβΑ) 

8X10400 

ΟΕ3ΕΡΤΡΚ5ΗΤΕΒ 

8Ν11480 

ΛΟΒΙΟ ΟΟΡδΤΒΚΕδ 
Β-ΤΥΡΕΒ 
Ρ0Ρ1103 
5ΕΝ5.31Ε 5000ΕΗ 
5ΡΑ0ΕΑ0Ε 


8X12400 

ΤΗΕΙΕΟΕΝΟΟΡ 
ΖΕ0Α(Αυ«ΤΟΤΗΕΡΑδΤ] 
ΟΟΟΙ5Ρ0Τ 
ΛΟΒΙΟ ΟΙΡΟδΑ 4» 

8X13400 

00ΝΚΕΥΚ0Ν6 

ΕΚΡδΤΛΤΝΡΡΕΕ 

ΜΝ90ΛΑΟΪ. 

ΡΑΤΑίΡΙΛΥ2 

Ρ«ΑΙΡ«ΗΤΙ 

8X14400 

ΒδΕΟΡΤΗΕΒΟΘΟΤδ 

δΑίυΒΜίΚΗΤδ 

5ΤΑΛΜΑ5ΤΕΒ5 

Υ1Β1ΜΒΑΒΤ 

ΚΕΛΝ ΚΕΑΕΑΝ’δ 

ΡΙΑΥΕΒΜΝ68 

ΡΓΑΗΤδΟα» 

ΝΚΜΛΑΡΒΧ)Β$ 

ΕΜΡΙΒΕ δΤΡΚΕδ ΒΑΟΚ |ΗΟ 
ΕΟΧ) 

ΤυΒΝΑΝΟΒΟΒΝ 
ΗΑΒ87Τ ΒΑΜΡΑβΕ 
ΟΗΟΡΟΡΤΕΡ3 
ΡΑΤΑΙΡΙΚίϊίνδΑ) 

8Ν15400 

δΡΒ ΘΟΜΒΕΒΜΑΝ 

8Ν10400 

ΑΝΙΜΑΜΑ05 


Β»ρκΐ£ΥδΚίτυΡ43Αυ 

ΛΟΙΥΈΒΝΕ 

ΠΛίίΒΙΛΗ 

8Ν17400 

δΡΒΡϋΠΥ 

ΑδΤΕκα 

ΟΝ 11400 

ΥΛΥΡΡΑΛ 

$ΙΑΗΤΒΕΚ|ΙΙ5Α) 

δΟΡΕΒΙΙΕΤΡΟΟΙΟδΑ) 

8Ν18400 

ΤΗΕ ΝΟΒΕΙΧΒΙΕΗ1ΑΧ 

«ΟΚΕΥΙΐμΛΙΑ 

ΒΑΒ8Τ ΡΑΜΡΑΟΕ 

0ΑΝΝ0ΝΡ000ΕΡ 

δΕΟΗΕΤΟΡΜΑΝΑ 

ΤΕΟΜΟδΡΡΝΕΑ 

8ΙΑΡΤΡΕΚ 

8X21400 

ΙΝΕΝΑΜΑ 0ΟΝΕ8 

ΟΒΕΑΤΕδΑΡ/ΕΝΤυΒΕδ 

ΜΟΒΤ.ΚΟΜΒ 

ΡΟή^ΡΑΝΟΕ^ 

3ΥΝΟΙΟΑΤΕ 

5ΤΡΕΕΤΒΑΟΕΒ 

ρυοουτ 

ΜΚΒΟ «ΑΟΗΙΚΕδ 

δεεροοκΕτ 

ΜΚΚ>Ευ0«0ΑΝ0ΗΑΟ5 

ΙΝΤΗΞννΤΝΟΥΟΤΥ 

ΑΛΑδδΙΟΡΑΒΧΙΙ 

δΡ€€ΒΜΑΝ (ϋδ>Α) 

8X22400 

ΡΟΟΚΥί ΡΟΟΚΥ2 

!ΝΟΥ 0ΑΡ ^ΛΟΕΙ ΗΑίίδΕΙΙ) 

Α1ΑΟ0ΙΝ 

ΛΛΟΕΒΟΟΚ 

ΤΗΕΑΟν.ΟΡΒΑΤΜΑΝ 

ιηαχ 

ΡΕΤΟΒΝΟΡΤΗΕϋΕΟΙ 

ΕίΕΑΤΗΟΡΠΡΕιυδΑ] 

ΕΑίΤΗΚΧΜ) 

ΟΝ 23400 

ΤΒυευΕδ 

ΡίΤΡΑΙΙ 

ΡΜφΑίΙ 

ΟΑΥΡΙΤΗΤΕΡ2 

δυΡΒΜΑΝ 

ΤΗΕ$Μ**3 

Η«ΗΤδΟ?ΤΗΕΒΟΙΛΟ 

ΒίΑΟΧΗΑΛΧ 

8ΒΙ/ΤΑΙ(ΡΑ«δΟΡΗΙΚη 

δΡΒ ΕΕΑδΑΒδΡΑΙΑΟΕ 

ΤΟΡΟΕΑΡ3ΧΟ 

ΡΟΛΕΒϋΡίνΕ 

ΜΑΧΙΜΑ 0Α»1ΑΚ 

8X24400 

ΗΑ6ΑΝΕ 

ΕΑΒΤΗΙΝΟβίΛ 

ϋΟΟΟΕΟΒΕΟΑ 

ΙΟΡΟΟΠΗΕΡΛΰδ 

ΡΑΤΑΙΡΙΙΒΥ5ΡΕΟΑΙ 

υ«νιιγ 

ΛΧΟδ)ΟΝ ΟΡ ΤΙΜΕ 
δΡΙ€Κ«ΑίΙ 
ΡΑΟΑΤΤΑΟί 
ΕΑΡΤΗ ΒΑϋϋΝΘ (ϋδΑ) 

8X25400 

ΑΙδΠΟΕίΕΑδΕ 

ΚΧβΙΕΕΗΑδΟΝ 

ΛΛδίΕδΤΒί 

ΡΑΟΙΝ-ΠΜΕ 

Χ4ΙΕΗ 

$ΡΗδ<ΧΧ81ίΝΓυ 

δΡΡδΤΒ,ΡΙΟΗΤΕΒ; 

ΛΟΖΑΗΟΡΥν 

8Ν 20400 

ΝΒΑ3ΑΜΤ.Ε 

ΕΥΕΟΡΤΗΕΕΕΗΟΙΟΕΒ 

8X25400 

δΑΡΑΙΒΑΙδΗΟΚΧΛΝ 


8Ν 32400 

Ν8ΑΙΛΕ-95 

98 

34)0 ΜΙΜ50Μ0 (ΑΠΟ 
9.000] 

ΟΕΧΙΕΟΘΑΣΕ) 

ΟΟΒΡδΚΙίΕΡ 

^ΡΕΒδΤΡΕΕΤΠΟΗΤΕΒΐ 
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Του Π. “δΐ!3(]ο\Μθ38ΐθΓ” Δημόπουλου 

Και πάλι μαζί. Τι, νομίζατε ότι θα με ξεφορτωνόσασταν 
τόσο εύκολα; Δηλαδή δεν έχει κανείς το 
δικαίωμα να έχει κάποιο προσωπικό πρόβλημα 
και να λείψει λίγο καιρό χωρίς κάποιος κύριος 
“ Τβαιροταη /” να σφετεριστεί τη θέση τον; 

Δηλαδή θα σου άρεσε κύριε Σάμιε 
να αντοονομαζόμουν Διευθυντής Σύνταξης; 
Ευτυχώς όμως δεν είμαι κορόϊδο ώστε να κάνω 
κάτι τέτοιο, χε χε. Τέλος πάντων, για πρώτη 
και τελευταία φορά (και υπό την καθοδήγηση 
του Τβηιρυχ) σε συγχωρώ. 


Αρκετά όμως ασχο¬ 
λήθηκα με τα κατορ¬ 
θώματα του βάζελου, 
έεε συγγνώμη του Σά- 
μιου θέλω να πω. 

Κατά τ’ άλλα αυτό ή¬ 
ταν ένα πολύ επεισο¬ 
διακό καλοκαίρι. 

Ιδίως ο Αύγουστος ή¬ 
ταν πραγματικά “κα¬ 
υτός”. Τι να πρωτοα- 
ναφέρει κανείς; Το 
τρομερό Γιιΐΐ ΤΗτοτίΙβ 
της ΕυοαδΑτίδ ή τη 
συνέχεια του δΗαάοχν 
οί ίΗβ Οοιηβί, του κα¬ 
λύτερου βάνβηίιιτβ ό¬ 
λων των εποχών. Και φυσικά αναφέρομαι στο εκπληκτικό 
Ριϊδοηβτ οί Ιεβ από την Ιηίο^αητβδ. Για να μην αναφέρω 
τα οοπιρηίρηδ που παίχτηκαν στο διάστημα του καλοκαιρι¬ 
ού. Ούτε η ίδια η Μβηζοδεττοηζηη δε γλίτωσε από την ορ¬ 
γή του δΗαάονυΟπδίβτ, μαύρου ιππότη του Τβητριίδ. Και 
φυσικά οι διακοπές ενός γνήσιου πάνβηΐιιτά δε θα μπο¬ 
ρούσαν να είναι λιγότερο επεισοδιακές. Από τον Αγιο 
Ανδρέα και το εκπληκτικό σαββατόβραδο (και κυριακή 
ξημερώματα) στην πλάζ του Αλίμου μέχρι τα “βρώμικα” 
της Νέας Μάκρης και την όμορφη Ερμούπολη στη Σύρο. 
Για να μην αναφέρω τις τρομερές παραλίες της 
ίναίβτάβερ και τα εκπληκτικά σπήλαια των ϋτβδοηδρίηβ 
ηιοιιηίαΐηδ. Αλήθεια ανέφερα τα υπέροχα δάση της 
δΗπάοτνάπΙβ; Αν και τώρα 
που κάηκε και η Πεντέλη 
δεν τα βλέπω και πολύ καλά 
για πολύ καιρό ακόμα. Ετσι 
που λέτε φίλοι μου. Και μη 
χειρότερα. Δηλαδή εάν συ¬ 
νεχιστούν αυτές οι κραιπά¬ 
λες λίγο ακόμα να δω πως 
θα ξανακατε'βω στα Κεαίηΐδ. 

Για να μην πω πως θα ξα¬ 
ναγράψω δρβΗδΗορ. Μα υ¬ 
πάρχει πιό βάρβαρο πράγμα 
από αυτό φίλοι μου; Είναι 



δυνατόν να γυρνάς “πο- 
ρωμένος” από τις δια¬ 
κοπές και να σου ζη¬ 
τούν με το καλημέρα 
να γράψεις άρων-άρων 
το δρβΗδΗορ; Αάαχ, τι 
τραβάμε και εμείς οι 
μαύροι ιππότες του 
Τβητρυδ .. Και έχεις από 
την άλλη και τον Σάμιο 
να το παίζει βάνβηίυτάς. 
Και μη χειρότερα! 
Αρκετά γκρίνιαξα ό¬ 
μως, αρκετά. Για να 
δούμε τι παίζει στο 
δρβΗδΗορ για τον μή¬ 
να Οκτώβριο. Α ναι, 
μια και το θυμήθηκα. Καλή σχολική χρονιά σε όσους από 
εσάς είναι αρκετά τυχεροί ώστε να πηγαίνουν ακόμα σχο¬ 
λείο. Αάαχ, αναμνήσεις ... Τέλος πάντων, ώρα να δούμε 
τι εκπλήξεις σας επιφυλάσσει η στήλη αυτή τη φορά. Και 
ξεκινάμε πολύ δυνατά παρουσιάζοντας σας την πλήρη λύ¬ 
ση της νέας παραγωγής της υπέροχης Εαο3δΑτίδ. Πρόκει¬ 
ται για το εκπληκτικό Γιιΐΐ ΤΗτοίίΙβ (“Τέρμα τα γκάζια” ελ¬ 
ληνιστί) το οποίο έχει σαν θέμα ... εμένα! Τι εννοώ; Οταν 
καταφέρω να αποκτήσω το Ν\/-750 ή μια (ακόμα καλύτε¬ 
ρα βέβαια) Ηατίβγ- ϋονίόδοη που τόσο καιρό ονειρεύο¬ 
μαι, θα ανήκω και εγώ επίσημα πλέον στις τάξεις των τσο- 
περάδων, των πραγματικών “μηχανόβιων”. Αλήθεια υπάρ¬ 
χει ωραιότερο πράγμα από το να βλέπεις καμμιά δεκαριά 

τσοπεριές μαζί στο δρόμο και 
να ακούς τη μουσική που 
παίζουν οι εξατμίσεις τους; 
Εδω σκέφτομαι να ανταλλά¬ 
ξω το άλογο που έχω στα 
Κθαίιηδ με ένα ΓΧΚδ δοθοίΙ 
Οιΐδίοτη ή ένα Εονν Κίάβτ. Τέ¬ 
λος πάντων, μου φαίνεται ότι 
ήρθε η στιγμή να κόψω την 
πάρλα και να ξεκινήσω τη λύ¬ 
ση του παιχνιδιού πριν αρχί¬ 
σει η γκρίνια εκ των άνωθεν. 
Πάμε κορίτσια ... 


&ΗΟΡ ·72 




















































ΡϋΙΙ ΤΗΚΟΤΤΙΕ ΕΟίυτίΟΝ 


Μόλις τελειώσει η όμορφη εισαγωγή του παιχνιδιού κά¬ 
νετε κλικ στο δεξί καπάκι του σκουπιδοτενεκέ για να βγείτε 
έξω και κατόπιν πηγαίνετε δεξιά. Κάντε ϋ5Ε στη μοτοσυκλέ- 
τα σας ώστε να καταλάβετε ότι κάποιος σας έχει πάρει τα 
κλειδιά. Η πόρτα που οδηγεί στο μπάρ ΚίςΚ δΐεηά είναι κλει¬ 
στή οπότε τι πρέπει να κάνετε; Πολύ απλά να την κλωτσή¬ 
σετε ώστε να ανοίξει! Απλά πράγματα για έναν γνήσιο τσο- 
περά. Μιλήστε στον μπάρμαν (εδώ που τα λέμε θα προτι¬ 
μούσα να ήταν μπαργούμαν) για όλα και μετά κάντε ΟΕΤ ε¬ 
πάνω ώστε, μετά από μια κωμική σκηνή, να πάρετε τα κλει¬ 
διά της μηχανής σας. Βγείτε έξω από το μπάρ και ανεβείτε 
στη μηχανή σας. Μετά τη σύντομη μάχη με τον ΚοτννήεεΙετ 
θα πάθετε ένα περίεργο "ατύχημα". Μόλις συνέλθετε μιλή¬ 
στε στη Μ3υτεεη για τα πάντα, πάρτε το δοχείο για τη βενζί¬ 
νη και το σωλήνα, κοιτάξτε τη φωτογραφία στον τοίχο και 
βγείτε έξω από το συνεργείο. Μιλήστε με τη δημοσιογράφο 
που σας έσωσε και φύγετε από την οθόνη. Μόλις αυτή την 
κοπανήσει πηγαίνετε στο τροχόσπιτο, κτυπηστε την πόρτα 
και μόλις σας απαντήσουν κλωτσήστε την (και πάλι σαν 
γνήσιος τσοπεράς). Χοντρή μαγκιά, μη μου πείτε; Μπείτε 
μέσα, ανοίξτε το ντουλαπάκι πάνω από τον αναίσθητο Τοάά 
και πάρτε το ΙοοΚρίςΚ. Ανοίξτε το ψυγείο απ' όπου και παίρ¬ 
νετε το κρέας και κατεβείτε κάτω χρησιμοποιώντας το μυ¬ 
στικό ασανσέρ στα δεξιά της οθόνης, πάρτε το ννεΙάίη9 
Τοτςή και μόλις φύγετε από το σπίτι της Μ3υτεεη κατευθυν- 
θείτε στον 035 Τοννει - . Ανοίξτε την κλειδαριά χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ΙοοΚρίςΚ, πάρτε την και μετά μπείτε μέσα. Προσπα- 
θείστε να ανεβείτε στη σκάλα και μόλις κτυπήσει ο συνα¬ 
γερμός κρυφτείτε πίσω από το μεγάλο κυλινδρικό αντικεί¬ 
μενο (σαν δεξαμενή μου φάνηκε εμένα) στο βάθος αριστε¬ 
ρά. Μόλις το "περιπολικό" (μακριά από εμάς!) προσγειωθεί 
ανοίξτε το ντεπόζιτο της βενζίνης, το σωλήνα και το δοχείο 
στο ντεπόζιτο και μετά χρησιμοποιήστε το "στόμα" σας στο 
σωλήνα ώστε να πάρετε την πολυπόθητη βενζίνη. Σειρά έ¬ 
χει το ϋυηΚγ3ΐ-ά όπου χρησιμοποιήτε το λουκέτο ώστε να 
στερεώσετε την πόρτα και μετά ανεβένετε επάνω με την α¬ 
λυσίδα. Κατεβείτε κάτω και πηγαίνετε όλο δεξιά. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το κρέας στο μπλέ αμάξι και φύγετε αριστερά. Ανε¬ 
βείτε πάλι επάνω και πηγαίνετε δεξιά ώστε να βρεθείτε στο 
δωμάτιο ελέγχου του ηλεκτρομαγνήτη. Πατήστε το κουμπί 
και μετακινήστε το μαγνήτη τόσο χαμηλά ώστε να μπορέσε¬ 
τε να πιάσετε το αμάξι το οποίο και ανεβάζετε ψηλά. Κατε¬ 
βείτε πάλι κάτω και πάρτε τα "καλάμια" από τον σωρό. Μό¬ 
λις τελειώσει το ϊηΐε^ςΐίνε πηγαίνετε στο 035 Τοννει· και 
χρησιμοποιήστε τη σκάλα ώστε να ξεφορτωθείτε τους ενο¬ 
χλητικούς (βρε παιδί μου, περίεργο πράγμα ...) αστυνομι¬ 
κούς και παρακολουθήστε το επόμενο ίηίβΓ30ΐίνε. Στην κα¬ 
λύβα της Μ3υτεεη ψάξτε στα χαλάσματα και μετά φύγετε 
με τη μηχανή σας από την πόλη από την επάνω έξοδο. Πη¬ 
γαίνετε στην πίσω μεριά του ΚίοΚ $ΐ3ηά, εκεί που ξεκινήσα¬ 
τε το παιχνίδι, όπου και θα βρείτε μέσα στον σκουπιδοτενε- 
κέ τη δημοσιογράφο. Αφού της μιλήσετε μπείτε μέσα στο 
ΚίςΚ 5ΐ3ηά όπου και πρέπει να μιλήσετε στον Επιπτεί και να 
του δώσετε την πλαστή ομοσπονδιακή ταυτότητα. Αφού 


τον πείσετε να σας βοηθήσει και φτάσετε επιτέλους στο 
ΜίηΚ Ρ3ηςή, μπείτε στο σπιτάκι, σηκώστε το μαξιλάρι και 
πάρτε το Τίτο Ιτοη το οποίο και χρησιμοποιήτε στο σεντούκι. 
Μετά το ίηίεΓ3ςΐίνε πάρτε λίγο λίπασμα και χρησιμοποιήστε 
το Τϊγθ Ιγοπ στις ρόδες του 5ειηί-ΐι-3ίΙεΓ και μετά κάντε ΙΙ5Ε 
στο 5βιηϊ-ΐΓ3ϊΙθΓ για να το ανατρέψετε έτσι ώστε να μπλοκά- 
ρετε τον δρόμο. Φύγετε από την επάνω μεριά της οθόνης 
και επιστρέψτε στο ΜίηΚ (?3ηοή όπου σας την έχουν στημέ¬ 
νη. οι μπράβοι του Κίρρόυςςετ. Μόλις σας πάρουν στο κυνή¬ 
γι μην σταματήσετε πουθενά μέχρι να φτάσετε στο τέλος 
του δρόμου. Κοιτάξτε όλες τις φωτογραφίες στον πίνακα και 
φύγετε αριςττερά. Μόλις σας εμφανιστεί η πινακίδα $ΐορ στο 
πάνω μέρος της οθόνης πατήστε το αριστερό κουμπί του 
ιτιουδε ώστε να σταματήσετε. Χρησιμοποιήστε το Τίτε Ιωη 
στον Ρεηάετ του Ηονετο3Γ και στη συνέχεια τοποθετήστε το 
Ηονεήϊίί στη μοτοσυκλέτα σας. Φύγετε από τον κύριο δρό¬ 
μο και μπείτε στο Μίηε Κθ3ά πατώντας το αριστερό κουμπί 
του ιηου$ε μόλις εμφανιστεί η πινακίδα της στροφής. Μετά 
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τη συνομιλία σας με τον Ρ3ίήθΓ Τοιηυθ αρχίζουν τα 
δύσκολα. 0 κάθε αντίπαλος που εμφανίζεται έχει κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο κόλπο. Η κοκκινομάλλα με το πριόνι πέ¬ 
φτει μόνο εάν της ρίξετε λίπασμα. 0 νυΐΐυτβ που έχει το πο¬ 
λυπόθητο Βοο$ΐθΐ" χρειάζεται την αλυσίδα ενώ τη μάσκα 
που σας χρειάζετε την παίρνετε από τον 03νείϊ$ή χτυπώ¬ 
ντας τον με την σανίδα. Οι υπόλοιποι αντίπαλοι δεν έχουν 
καμμία σημασία και πέφτουν σχεδόν με όλα τα όπλα αν και 
το δυνατότερο απ' όλα είναι το πριόνι. Μόλις πάρετε τη μά¬ 
σκα του 03νβίΐ5ίι πατήστε δεξί Γηου$θ Ρυΐΐοη για να τη φο¬ 
ρέσετε ("φανέρωσε 
μου τη μάσκα που 
κρύβεις" όπως λένε 
και οι Τρύπες, άσχετο!) 
και πατήστε αριστερό 
Γηουεβ Ρυΐΐοη μόλις 
εμφανιστεί κάτω δεξιά 
η ένδειξη 03νθ. Προ¬ 
χωρήστε δεξιά, κάτω 
και μόλις βρείτε τη ρά¬ 
μπα κάντε δύο φορές 
ΙΙ5Ε επάνω της ώστε 
να τη δέσετε πίσω από 
τη μηχανή σας. Μετά 
καβαλήστε την Οολεγ 
("λίγο" Η3ήθγ μου θυ¬ 
μίζει αυτό) σας, πηγαί¬ 
νετε δεξιά και πάλι κά¬ 
ντε ΙΙ5Ε τη ράμπα. Τέ¬ 
λος ανεβείτε στη μη¬ 
χανή και κάντε το τρο¬ 
μερό άλμα. Ούφ, λίγο 
έλειψε... Προχωρείστε 
και μπείτε κάτω δεξιά. 

Χρησιμοποιήστε το τη¬ 
λεκατευθυνόμενο α¬ 
μαξάκι και στείλτε το 
δεξιά ώστε να τελειώ¬ 
σει η μπαταρία του. 

Μετά κοιτάξτε τα σου¬ 
βενίρ πίσω από τον γέ¬ 
ρο πωλητή και όσο 
αυτός είναι απασχολη¬ 
μένος πάρτε το κουνέ¬ 
λι και βγείτε έξω. Ανε¬ 
βείτε στη μηχανή σας 
και πηγαίνετε στην έ¬ 
ξοδο αριστερά, λίγο 
πάνω από τον δρόμο. 

Βρισκόσαστε έξω από 
το άντρο των νυΐΐυτθδ 
το οποίο όμως φυλά¬ 
γεται από ένα ναρκο¬ 
πέδιο. Χρησιμοποιήστε 
το κουνέλι στο ναρκο¬ 
πέδιο, πάρτε τη μπα¬ 
ταρία, επίστρέψτε στο 


κιόσκι με τα σουβενίρς και βάλτε τη μπαταρία στο αι 
τάκι. Οδηγήστε το δεξιά και μέσα στο Τυιτι$ΐίΙθ ώστε να 
γει ο πωλητής από το πόστο του και να μπορέσετε να : 
τε το πακέτο με τα κουνέλια. Επίστρέψτε στο ναρκο 
και χρησιμοποιήστε το πακέτο με τα κουνέλια έτσι ώστε γ·_- 
τά να ανοίξουν έναν ασφαλή δρόμο ανάμεσα στις νσρ<Ξς« 
Εδώ όμως υπάρχει ένα μικρό κόλπο. Πάρτε δυό-τρία κοπε¬ 
λιά όπως προχωρούν, πηγαίνετε στην άκρη του δρόμου ηαα 
έχουν ανοίξει τα υπόλοιπα και μετά χρησιμοποιήστε τα. V: 
νο έτσι θα καταφέρετε να περάσετε ασφαλείς απέναντι «η 

να φτάσετε στο ιςχ- 
σφήγετο των νυΙΐυΓ-ι 
Μόλις το ίηίθΓθςΐϊνθ τε¬ 
λειώσει και αρχίσει τ 
διάλογος με — 
Μ3υΓθεη απαντήστε -ε 
4, 3, 2 και θα δείτε ακό¬ 
μα ένα ϊηΐθΓ30ίίνε. Τ: 
3Γ03άβ που ακόλουθε 
είναι λίγο περίεργο κα 
σας συνιστώ να το πσ- 
ξετε με τα 3 ιτο\λ/ Κεγ$ 
και όχι με το ποντίκι, εί¬ 
ναι πολύ ευκολότερο 
έτσι. Μόλις ξεκινήσει το 
3Γ03άθ πηγαίνετε αρι¬ 
στερά, ανεβείτε σττ 
ράμπα και πηδήξτε. Λο¬ 
γικά πρέπει να πέσε ε¬ 
πάνω στο καφέ αμάξι. 
Κατόπιν σπρώξτε το κα¬ 
φέ αμάξι και πηγαίνετε 
το κάτω δεξιά, ανεβά- 
στε το στη ράμπα, ρίξ¬ 
τε το κάτω και πέστε 
και εσείς. Μόλις αρπά¬ 
ξετε φωτιά πλησιάστε 
τον τοίχο σε διάφορα 
σημεία ώστε να αρπά¬ 
ξει και αυτός φωτιά. 
Μόλις το μπλέ αμάξι 
σας πάρει στο κυνήγι 
ανεβείτε στο καφέ α¬ 
μάξι και μόλις το μπλέ 
πλησιάσει ανεβείτε ε¬ 
πάνω του. Μόλις αυτό 
πλησιάσει τη φωτιά 
μπείτε μέσα της και ... 
νοί 13! Ξεμπερδέψατε 
από τους μπράβους 
του βίρρΡυτςθΓ μια και 
καλή. Μετά το ϊηΐθΓ- 
30ΐίνθ μιλήστε στη 
Μ3υΓθθη και κοιτάξτε 
τα διάφορα κομμάτια 
που είναι σκορπισμένα 
στο πάτωμα. Κατόπιν 





















φύγετε και πηγαίνετε στο πίσω μέρος της Οοιίβν ΜοΤογϊ. 
Εδω πρέπει να κλωτσήσετε μια μικρή πέτρα στο αριστερό 
μέρος της οθόνης όταν όμως όλοι οι μετρητές είναι μαύ¬ 
ροι. Μόλις μπείτε στο γραφείο χρησιμοποιήστε το ίΐοοτ 
53ίθ, δώστε τον κωδικό 154492 και πατήστε το κουμπί. 
Πηγαίνετε δεξιά και χρησιμοποιήστε τη μαγνητική κάρτα 
στο θ3Γά Κ6306Γ για να ανοίξετε την πόρτα. Χρησιμοποι¬ 
ήστε πολύ γρήγορα μια φορά το μοχλό του μοτέρ και 
δύο φορές το μοχλό της λάμπας ώστε να κάψετε το φιλμ 



του ΡίρρβυΓςεΓ. Μπείτε στην αριστερή πόρτα και τοποθε¬ 
τήστε την ταινία στο μηχάνημα. Ακολουθεί το ίηΐβΓ3οτίνθ 
όπου η Μ3υΓθθη, σαν κόρη του Μ3ΐςοΙιη ΟοτΙβγ πλέον, 
αναλαμβάνει τη διοίκηση της εταιρίας και φεύγει μαζί 
σας στο ηλιοβασίλεμα ... Τι, νομίσατε ότι τελείωσε; Αμ 
δε! Σιγά μη σας έκανε τη χάρη ο Κϊρρόυΐ' 9 βΓ. Μόλις βρε¬ 
θείτε στο φορτηγό ανοίξτε το ΟπΙΙ, μετά ανοίξτε το 
Ρ3ΠΘΙ κάτω ακριβώς από το παρμπρίζ και μόλις ο 
βίρρόυτςθΓ βγάλει το μπαστούνι του για το κλείσει, αρ¬ 
πάξτε το από τα χέρια του. Σφηνώστε το μπαστούνι 
στον ανεμιστήρα του ψυγείου και μόλις βρεθείτε στην 
πίσω μεριά του φορτηγού χρησιμοποιήστε το Τϊγθ Ιγοπ 
στο δεξί σωλήνα. Μόλις βρεθείτε μέσα στο αεροπλάνο 
μετά το τρομερό ϊηΐθΓ3ςΐϊνβ ανεβείτε τη σκάλα και πα¬ 
τήστε το πράσινο κουμπί. Επιλέξτε Τ3ΐ<β-0ίί, Ρο$ΐ Τ3 Ι<θ- 
ΟίΤ, 063Γ και Κ3Ϊ56 0θ3Γ. Μόλις αποκτήσετε και πάλι τον 
έλεγχο του παιχνιδιού μπείτε μέσα στο φορτηγό και πα¬ 
τήστε το κουμπί. Επιλέξτε Μ3ίη Μθηυ, Θθίθηοθ Μεηυ, 
Μ30ήϊηθ Ουη$, ΟοηττοΙ και 5γ$ίθΐη ΟΤί. Αυτό είναι και το 
τέλος, επιτέλους, του ποταπού ί?ίρρΡυΓ 9 θΐ\ Τώρα πρέ¬ 
πει πολύ γρήγορα να μπείτε στο αεροπλάνο, να πάτε α¬ 
ριστερά και να χρησιμοποιήσετε τη μηχανή σας για να 
γλιτώσετε. Ούφ, παρά λίγο και πάλι. Τώρα μπορείτε να 
απολαύσετε το πολύ καλό φινάλε με την ησυχία σας. 
Πάει και τούτο. 

Και μετά τη λύση του ολοκαίνουριου ΡυΙΙ ΤήτοΜΙβ α¬ 
κολουθεί μια ρετρό παρένθεση. Πάρα πολλοί είναι οι 
φίλοι της στήλης που ζήτησαν την πλήρη λύση του 
πολύ καλού Ββηεαΐή 3 ΒίεβΙ 5Κγ της νίι-πϊη οπότε ε¬ 
γώ, σαν καλός οικοδεσπότης, δε θα μπορούσα να αρ- 
νηθώ. Πάμε λοιπόν διότι ο χώρος του ΒρβίΙΒήορ μειώ¬ 
θηκε ήδη επικίνδυνα... 



Πάνω στην σιδερένια πλατφόρμα εντοπίστε το Γυη 9 στον 
αριστερό τοίχο και πάρτε τον σιδηρολοστό. Παραβιάστε την 
πόρτα δεξιά με τον λοστό. Μόλις φύγει ο διώκτης σας κατε- 
βήτε τις σκάλες και πηγαίνετε μία οθόνη δεξιά. Ψάξτε τα πε¬ 
ταμένα σιδηρικά μέχρι να εντοπίσετε το τοόοΐ $ήθΙΙ. Τοποθε¬ 
τώντας το οίΓουϊί ό03Γά στο τοΡοτ εήθΙΙ ενεργοποιείται ο ϋοβγ 
το πιστό σας ρομποτάκι. Προχωρήστε μία οθόνη δεξιά και μι¬ 
λήστε στον άνδρα (ΗοΡΡίη$) και στον ϋοθγ. Επιστρέψτε μία ο¬ 
θόνη αριστερά και ανεβήτε στο Ιίίί. Μόλις εμφανισθή ο 
ΗοΡΡίηε πηγαίνετε γρήγορα δεξιά ανοίξτε το ςυρΡ03ΐτ) και 
πάρτε το γαλλικό κλειδί.Επιστρέψτε δεξιά ελέγξετε το 
ΐι·3η$ροΓΐβι· και ρωτήστε ΗοΡΡίηε για την βλάβη στο 
ΐΓ3η5ροΠθΓ. Διατάξτε τον Ιοεγ να επιδιορθώσει το 
ίΓΒηεροι-ίθΓ. Μόλις επιστρέφει ο τΐΌηεροιΓθτ και αφήσει το 
φορτίο στο Ιίΐί, κατεβήτε γρήγορα κάτω από την καταπακτή 
που άνοιξε. Ελέγξτε την πόρτα και την κλειδαριά και όταν έλ¬ 
θει ο .Ιοθυ μιλήστε του και διατάξτε τον να ανοίξει την πόρτα. 
Μετά το ΐητει^οτίνθ ερευνώντας το πτώμα βρίσκετε την μα- 
γνητική κάρτα. Από την ανοιχτή πόρτα ανεβήτε επάνω, προ¬ 
χωρήστε μία οθόνη δεξιά και μπήτε στην ανοιχτή πόρτα. Μι¬ 
λήστε στην γυναίκα (Αηίΐα). Μόλις εμφανισθεί ο αρχιεπόπτης 
ί.3Γηρ και διώξει την Αηίί3, πέστε του ότι είστε της ασφαλείας 
και προχωρήστε μία οθόνη δεξιά. Σταματήστε την παραγωγή 
τοποθετώντας το γαλλικό κλειδί στα γρανάζια. Ξσναπάρτε το 
γαλλικό κλειδί και επιστρέψτε αριστερά. Ξεσφίξτε με το γαλ- 
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λικό κλειδί το κέλυφος του ακινητοποιημένου πλέον ρομπότ 
παραγωγής, μιλήστε στον ϋοεγ και τοποθετήστε το καινούρ¬ 
γιο κέλυφος στον ϋοεγ. Επιστρέψτε δεξιά. Αν προσπαθήσετε 
να μπήτε στην αποθήκη πάνω αριστερά ενεργοποιούνται οι 
5 ΘΠ$ογθ 5 στην είσοδο και ο υπάλληλος σας απαγορεύει την 
είσοδο. Γι’ αυτό στείλτε τον ϋοθγ να ελέγξει την αποθήκη. 
Οταν επιστρέφει ο ϋοβγ μιλήστε του και στείλτε τον πάλι στην 
αποθήκη για να εξουδετερώσει τον ηλεκτρικό πίνακα. (Εδώ 
το πρόγραμμα εμφανίζει σπάνια ένα Ρυ 9 · Παρότι ο Ιοθυ εξου¬ 
δετέρωσε το ίυ$θ Ροχ οι 5 θπ50γθ 5 εξακολουθούν να είναι ε¬ 
νεργοποιημένοι και το παιχνίδι οδηγείται σε αδιέξοδο. Γι' αυ¬ 
τό καλό είναι να έχετε σώσει λίγο πριν.) Μόλις επιστρέφει ο 
Ιοεγ, μπείτε στην αποθήκη σηκώστε το 93Π9\Λ/3γ και πάρτε α- 
















πό ίο πάτωμα το ρυτίγ. Βγείτε από την αποθήκη. Επει¬ 
δή ο υπάλληλος σας εμποδίζει να πάτε δεξιά, βγήτε στον 
κεντρικό διάδρομο και πηγαίνετε στο ηλεκτρολογείο. (Το τε¬ 
λευταίο αριστερά δωμάτιο). Χαλαρώστε με το γαλλικό κλειδί 
τα δύο Ρυΐΐοηε στο δεξιό ραηεΙ και διατάξτε τον ϋοεγ να πιέ¬ 
σει το δεξιό Ρυΐίοη ενώ σεις πιέστε ταυτόχρονα το αριστερό. 
(Ερώτημα: Γιατί όλοι οι ηλεκτρολόγοι στις φάμπρικες κοιμού¬ 
νται κατά την διάρκεια της βάρδιας τους?). Μόλις ξυπνήσει 
και φύγει ο ηλεκτρολόγος πιέστε το εννϊτεή στον πίνακα ε¬ 
λέγχου αριστερά και 
πάρτε τον λαμπτήρα. 

Τοποθετείστε στην 
θέση του λαμπτήρα 
το εκρηκτικό (ρυίϋγ) 
και πιέστε ξανά το 
εννίτεή. Μετά την έ¬ 
κρηξη κατεβάστε το 
διακόπτη στην θυρί¬ 
δα που άνοιξε. Πη¬ 
γαίνετε στο ανσα- 
σέρ. Ελέγξτε το κόκ¬ 
κινο καλώδιο στο δε- 
ξί μέρος της οθόνης 
και διατάξτε τον ύοεγ 
να το κόψει. Τοποθε¬ 
τήστε την μαγνητική 
κάρτα στο $Ιοΐ του α¬ 
σανσέρ και κατεβήτε 
στο ΒθΙΙθ νυε. Πάρτε 
το καλώδιο που έκο¬ 
ψε ο .Ιοεγ. Προχωρή¬ 
στε αριστερά και 
μπήτε στην πόρτα. 

Μιλήστε στον άνδρα 
(03ΐΐ39ήθΓ) που κά¬ 
θεται στο παγκάκι 
του αίθριου. Τοποθε¬ 
τήστε την μαγνητική 
κάρτα στο αριστερό 
είοΐ για να μπήτε στο 
διαμέρισμα του μα¬ 
καρίτη του Κθίεή. Ση¬ 
κώστε το μαξιλάρι 
και πάρτε το περιοδι¬ 
κό. Βγείτε στο κε¬ 
ντρικό διάδρομο και 
προχωρήστε δύο ο¬ 
θόνες δεξιά. Μπήτε 
στο γραφείο ταξι- 
διών "ΤΓ3νθ1εο" μιλή¬ 
στε στο υπάλληλο 
και ανταλλάξτε το 
περιοδικό με ένα ει¬ 
σιτήριο. Επιστρέψτε 
στο αίθριο και όταν 
εμφανισθή ο ΐ3ΐηΡ 
μιλήστε του και δώ¬ 


στε του το εισιτήριο. Σε αντάλλαγμα υπόσχετε να σας ξενα¬ 
γήσει στο εργοστάσιο. Πηγαίνετε στο εργοστάσιο στον χώρο 
που συναντήσατε την Αηϊΐ3. Μόλις εμφανισθεί ο ΐ3ΐηΡ μιλή¬ 
στε του. Μετά την σύντομη ξενάγηση ο δρόμος προς τα δεξιά 
πλέον είναι ελεύθερος. Προχωρήστε λοιπόν δεξιά. Μιλήστε 
στην Αηϊΐ3 και δώστε της να προγραμματίσει την μαγνητική 
σας κάρτα ώστε έχετε προσπέλαση στις απόρρητες πληρο¬ 
φορίες απο τα τερματικά (ΐθπηίηαΐδ). Ξαναμιλώντας στην 
Αηϊί3 πληροφορείσθε ότι αν αποκτήσετε στον εγκέφαλό σας 

"5ςήπθόηΐ3ηη ροτί" 
μπορείτε να επικοι¬ 
νωνείτε απ' ευθείας 
με τον εοιηρυτθΓ του 
ΙΙΙΜΟ. Επιστρέψτε στο 
ΒθΙΙθ νυο. Προχωρή¬ 
στε δύο οθόνες αρι¬ 
στερά, μιλήστε στον 
άνδρα και μπήτε στο 
Βίο 5υΓ9θη/". Στην 
αίθουσα αναμονής 
μιλήστε στον ρησ- 
ίθοΐοΓ. Διατάξτε τον 
.Ιοθγ να μιλήσει στο 
ολογράφημα. Επιμεί- 
νατε μέχρις ότου α¬ 
νοίξει η πόρτα του 
χειρουργείου. 0 χει¬ 
ρουργός σαν αμοιβή 
για την τοποθέτηση 
του "5ςήπθΡιη3ηη 
ροι-Γ απαιτεί να του 
δωρήσετε κάποια όρ¬ 
γανα σας. Αφού α- 
πορριφθεί η προσφο¬ 
ρά των νεφρών και 
τον πνευμόνων σας 
στην απελπισία σας 
δωρίζετε τα ευγενή 
όργανά σας. Πρός 
μεγάλη σας ανακού¬ 
φιση μαθαίνετε ότι η 
αφαίρεση θα γίνει 
μετά τον θάνατο σας. 
Μετά την εγχείριση 
μιλήστε στον γιατρό 
μέχρις ότου αναφέ¬ 
ρει τον ΑηεήΟΓ. Από 
το διάδρομο προχω¬ 
ρώντας τέρμα δεξιά 
πηγαίνετε στο Άηε- 
ήοτ ίηευΓαηεε". Μιλή¬ 
στε στον ΑηεήΟΓ και 
πέστε του ότι σας έ¬ 
στειλε ο γιατρός, ταν 
ο ΑηεήΟΓ φύγει από 
γραφείο του για κά¬ 
ποιο τηλεφώνημα 
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πέστε στον ίοεγ να κόψει την άγκυρα από το άγαλμα. Πάρτε 
την άγκυρα και στο ίηνεηίοη/ τοποθετήστε την στο καλώδιο. 
Μόλις αποκτήσατε ένα γάντζο. Επιστρέψατε στο εργοστάσιο. 
Μπαίνοντας στην πόρτα απέναντι δεξιά από το ηλεκτρολο- 


στην οθόνη με τον κηπουρό και πατήστε τα όυττοηε του 
ανσασέρ για να μπήτε στο διαμέρισμα της Μγ 5 Ρίεπτ-επτ. V. · 
λήστε στην Μτε Ρίθίτηοηί και μόλις σηκωθή να τηλεφω .-ντ-ει 
βάλτε την κασέττα στο νΗ$. Μόλις ο σκύλος παρατήσει το 
φαγητό του πάρτε τα σκυλομπισκότα. Πηγαίνετε στη. οθόνη 
με τον φρουρό και τοποθετήστε τα μπισκότα στην σα^δα. 
Μόλις εμφανισθεί ο σκύλος και μυριοθή τα μπισκότα τραβώ¬ 
ντας το σκοινί δίπλα στην σανίδα ο σκύλος θα βρεθεί στη. * - 
μνούλα. Τώρα που ο φρουρός άφησε την θέση του μηορετε 
να μπήτε ελεύθερα στον καθεδρικό ναό. Προχωρήστε μία ο¬ 
θόνη βόρεια και σε κάποιο ντουλάπι βρίσκετε το πτώμα της 
Αηϊΐ3. Πηγαίνετε στο εργοστάσιο στο χώρο που εργαζόταν η 
Αηίΐα ανοιξτε το μεσαίο ντουλάπι και φορέστε την αντιραδιε- 
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γείο βρίσκεσθε στο δωμάτιο απ' όπου ξεκινήσατε το παιχνίδι. 
Ανεβήτε στην σιδερένια πλατφόρμα ανοίξτε την πόρτα κινδύ¬ 
νου και πετάξτε τον γάντζο στο δθευήτγ 519 η. Προχωρήστε 
στο επόμενο δωμάτιο. Τοποθετήστε την κάρτα στο $Ιοΐ και 
χρησιμοποιήστε το ίηίθΓίαοθ για να συνδεθήτε με τον 
ςοτηρυΐθΓ. Βρίσκεσθε στον μαγικό κόσμο του ςοτηρυτθΓ. Μα- 
ζέψτε την μπάλλα. Προχωρήστε δεξιά και χρησιμοποιήστε α¬ 
πό το ίηνθηίΓοτγ ΐο "ορεη λΙε" στο 03ΐ·ρθϋ 039. Πάρτε τον με- 
γενθυτικό φακό και το "όίΓΐήά3γ ευΓρπεε". Στο ϊηνεηΐτοΓγ 
χρησιμοποιήστε το "άεοοΓηρΓβ55 ΤίΙβ” στο “εοιηρΓθδδθά ά3ΐ3\ 
Προχωρήστε στην επόμενη οθόνη δεξιά. Χρησιμοποιήστε το 
κόκκινο ρ355ννοτά στο τετράγωνο του πατώματος. Στο επόμε¬ 
νο τετράγωνο που θα περάσετε χρησιμοποιήσατε το πράσινο 
ρ355ννοΓά, στο επόμενο το κόκκινο και ούτω καθεξής εναλ¬ 
λάσσοντας τα χρώματα μέχρις ότου καλυφθούν όλα τετρά¬ 
γωνα και ανοίξει ό διάδρομος για την είσοδο πάνω δεξιά. 
Πάρτε την προτομή και τό βιβλίο. Στο ίηνεπίοτγ χρησιμοποιή¬ 
στε το ' άθςη/ρΐ λίθ" στα τρία 'άοςυιηθηΐδ". Αποσυνδεθήτε α¬ 
πό τον οοηιρυίβΓ με την χρήση του άϊδοοηηθοτ ίίΐθ”. Χρησι¬ 
μοποιήσατε την μαγνητική κάρτα για να συνδεθήτε με το 
τέρμιναλ. Επιλέξατε την επιλογή 4. Διαβάστε τα τρία 
άοςυτηβηΐδ. Ενεργοποιώντας το 'ρήοεηίχ" αποκτάτε απεριό¬ 
ριστη πρόσβαση στο ΙΙΝΘ και μηδενίζετε την πίστωση και την 
πρόσβαση του ί3ΐηΡ. Κατεβήτε με το ανσασέρ βγήτε στο κε¬ 
ντρικό διάδρομο και προχωρήστε δεξιά στο ανσασέρ για το 
ΒθΙΙθ νυβ. Μιλώντας στον απελπισμένο ΐ3ΐηΡ. σας εξουσιο¬ 
δοτεί να επισκεφθήτε το διαμέρισμά του. Από το διαμέρισμα 
του ΐ3ΐηΡ (δίπλα από το διαμέρισμα του Ρβίοή) πάρτε την βι- 
ντεοκασέττα. Αν θέλετε ταϊστε την γάτα με το ίοοά ηΐ3ςήίηθ. 
Βγήτε στο κεντρικό διάδρομο και με το ανσασέρ κατεβήτε 
στο πάρκο. Μιλήστε στο φρουρό. Προχωρήστε δεξιά και μι¬ 
λήστε στον κηπουρό και στο παιδί στο παγκάκι. Ξαναμιλήστε 
στο παιδί και στον κηπουρό. Μιλήστε στην κυρία με τον σκύ¬ 
λο (Μγ$ Ρίειτηοηΐ). Προχωρήστε κάτω αριστερά. Ανοιξτε την 
πόρτα της αποθήκης χρησιμοποιώντας την μαγνητική κάρτα 
στην κλειδαριά (ΙοοΙ<). Πάρτε το σιδηροψάλιδο που βρίσκεται 
πάνω στο βαρέλι. Προχωρήστε αριστερά και μιλήστε στον θυ¬ 
ρωρό (άοοΓΓΠ3η). Βρέστε Μγ$ Ρίειτηοηί και παρακαλέστε την 
να σας συστήση για να γίνετε μέλος του οΐυιηό. Επιστρέψτε 


νεργό στολή. Προχωρήστε δεξιά ανοιξτε με το τερματικό την 
πόρτα του αντιδραστήρα. Μέσα στην αντιδραστήρα βρίσκετε 
την μαγνητική κάρτα της Αηίΐ3. Πηγαίνετε στο κτίριο της α¬ 
σφαλείας (δεςυήίγ) και συνδεθείτε με το ϊηΐθΐΓ3ςβ με την 







































κάρτα της Αηίΐα. Τυφλώστε το πρώτο μάτι με το "όϋηά 
ίϊΐθ", προχωρήστε δεξιά τυφλώστε το δεύτερο μάτι και 
προχωρήστε αμέσως βόρεια. Προχωρήστε πάνω, μετά δεξιά, 
και πάρτε το 'ΐυηίη9 ΓογΚ". Επιστρέψτε αριστερά και χρησιμο¬ 
ποιήστε το "ρΐ3νό30ΐ< ίίΐθ” στο 'ννβίΓ. Μόλις ακούστε την εγ¬ 
γραφή της Αηίί3, επιστρέψτε ςττο πάρκο και μιλήστε στον κη¬ 
πουρό (Εάυ3Γάο). Πηγαίνετε στην οθόνη με τον θυρωρό και 
μπείτε από την ανοικτή πόρτα στο δικαστήριο όπου θα υπε¬ 
ρασπιστείτε εκόντες - άκοντες τον Ηοόβϊηε. Από την είσοδο 
δίπλα δεξιά από τον 
θυρωρό μπαίνετε 
στο ςΐιιΰ. Μιλήστε 
στον μπάρμαν, στην 
κοπέλλα και στον ι¬ 
διοκτήτη που παίξει 
χαρτιά με τον 
03ΐΐ39ήθΐ\ Κοιτάξτε 
την ιηβΐ3ΐ ρΐ3ίθ δί¬ 
πλα στην πόρτα στο 
βάθος πλάι δεξιά και 
μιλήστε στον μπάρ¬ 
μαν. Από το ]υΚθόοχ 
διαλέξτε το πρώτο 
τραγούδι και μόλις ο 
ιδιοκτήτης σηκωθεί 
από την θέση του, 
πάρτε γρήγορα το 
ποτήρι από το τρα¬ 
πέζι. Πηγαίνετε ςττον 
βιοχειρουργό στο 
ΒθΙΙθ νυο και δείξτε 
του το ποτήρι ώστε 
να αντιγράψει στα 
δάχτυλά σας τα δα¬ 
κτυλικά αποτυπώμα¬ 
τα που υπάρχουν 
στο ποτήρι. Επιστρέ- 
φοντας στο ςΐυό και 
πιέζοντας την ιηθΐ3ΐ 
ρΐ3έθ μπαίνετε στο 
κελάρι. Ανοίξτε με 
τον λοστό το μεγάλο 
κιβώτιο. Πάρτε την 
σανίδα και τοποθετή¬ 
στε την στο μικρό κι¬ 
βώτιο. Με τον λοστό 
χαλαρώστε την σχά¬ 
ρα και κόψτε την με 
το ψαλίδι. Περάστε 
μέσα από το άνοιγ¬ 
μα, προχωρήστε δε¬ 
ξιά, ακολουθήστε 
την διαγώνια διαδρο¬ 
μή, προχωρήστε μία 
οθόνη δεξιά, και το¬ 
ποθετήστε τον λα¬ 
μπτήρα στο εοοΚθΐ 


λίγο πριν από την τρύπα. Εδώ $3νο οπωσδήποτε. Προχωρώ¬ 
ντας δύο οθόνες δεξιά φθάνετε στην σήραγκα με το ασταθές 
ταβάνι. Αμέσως δείξτε με το κέρσορα το θχϊϊ κάτω δεξιά αλ¬ 
λιώς αν καθυστερήσετε θα καταπλακωθήτε από τις κατολι¬ 
σθήσεις. Ξύστε το σοβά (ρΐ3$τθΓ) με τον λοστό. Αποσπάστε με 
τον λοστό ένα από τα τούβλα που μόλις αποκαλύφθηκαν 
στον τοίχο. Μπήξτε τον λοστό στο εννθΙΙϊηθ και καρφώστε τον 
με το τούβλο. (Γιατί ξαφνικά θυμήθήκα τον ϋΓ3ουΐ3?). Μόλις 
καταφθάσει το ρομπότ- νοσοκόμα πάρτε τον λοστό και φύγε¬ 
τε από την πόρτα δε¬ 
ξιά που μόλις άνοιξε. 
Προχωρήστε στην αί¬ 
θουσα βόρεια και 
μειώστε την θερμο¬ 
κρασία από την μο¬ 
νάδα ελέγχου. Αμέ¬ 
σως τραβήξτε τον 
μεταλλικό μοχλό στο 
ταβάνι κάτω απο την 
σχάρα. Επιστρέψτε 
στην προηγούμενη 
αίθουσα και προχω¬ 
ρήστε δεξιά. Κοιτάξτε 
μέσα από τις γρίλλιες 
των παραθύρων. Πε¬ 
ράστε την πόρτα και 
τοποθετήστε το 
οίιτυ'ιΐ όο3Γά στο εΐοΐ 
του ρομπότ. Μιλήστε 
στον ϋοογ και διατάξ¬ 
τε τον να ελέγξει το 
δωμάτιο με το αν- 
δροειδές. ταν επι¬ 
στρέφει ο ϋοεγ μιλή¬ 
στε του και διατάξτε 
τον να ανοίξει την 
τάπα της δεξαμενής. 
Μόλις επιστρέψει ο 
.ίοεγ περάστε την 
πόρτα πάνω αριστε¬ 
ρά και το ανδροειδές 
θα πέσει στην κατα¬ 
πακτή. Φύγετε από 
πάνω δεξιά. Περάστε 
την πάνω δεξιά πόρ¬ 
τα. Χρησιμοποιήστε 
την κάρτα σας στο 
τερματικό για να α¬ 
νοίξετε την "3ςςθ$5 
άοοΓ’. Επιστρέφο- 
ντας στο προηγούμε¬ 
νο δωμάτιο συναντά¬ 
τε το ανδροειδές- 
03ΐΐ39ήθΓ. Μετά το 
ίηΐθΓ3οτίνε πάρτε α¬ 
πό τα λείψανα του 
ρομπότ το αιτυϊί 




























ύ03Γϋ και από το πτώμα του 03ΙΙ39ΘΓ την μαγνητική κάρτα. 
Πηγαίνετε στο δωμάτιο πάνω αριστερά και συνδεθήτε με το 
ίητβΓΐ30θ με την κάρτα του 03ΐΐ39ήει·. Προχωρήστε δεξιά τυ¬ 
φλώστε το μάτι και προχωρήστε αμέσως βόρεια. Προχωρήστε 
πάνω και εξουδετερώστε τον ςηι$3άθΓ με το άβνϊηθ \Λ/τ3ίή. 
Αποσυνδεθήτε από το ίηίειΤ3ςε και ξανασυνδεθήτε με την 
κάρτα της Αηϊΐ3. Προχωρήστε στην πόρτα που φύλαγε ο 
(χυ$3άθΓ, σπάστε τον κρύσταλλο με το 05αΙΐ3ί0Γ, πάρτε τον 
ιό ήθΐίχ και αποσυνδεθήτε. Βγείτε από το δωμάτιο και προχω¬ 
ρήστε στην κάτω δεξιά πόρτα. Τοποθετώντας την κάρτα της 
Αηίΐ3 στην κονσόλα του οοιηρυΐθΓ ο ιός περνάει στο σύστη¬ 
μα. Δίπλα από την δεξιά πόρτα βρίσκετε την λαβίδα. Αποσπά- 
στε με την λαβίδα ένα κομμάτι ιστό (ΐϊ5$υθ) από την δεξαμε¬ 
νή δίπλα στην πόρτα και αμέσως παγώστε τον στην δεξαμενή 
στο κέντρο της δωματίου. Περάστε στην επόμενη αίθουσα 
δεξιά. Εδώ προσοχή. Εξετάζοντας προσεχτικά τα δεδομένα 
στις κονσόλα κάθε ανδροειδούς παρατηρούμε ότι στο πρώτο 
ανδροειδές λείπουν οι "ΡεΐΙεχ 3ηά τηοΐοτ ίυηστίοη" ενώ το 
τρίτο έχει ήδη Χή3Γ30ΐθΓ ϋ3ΐ3 Ανοίξτε λοιπόν το ντουλαπά- 
κι κάτω από την κονσόλα του μεσαίου ανδροειδούς και τοπο¬ 
θετήστε το ατουίΐ ό03η± Από την κονσόλα επιλέξτε την επι¬ 
λογή [21 (ϋοννΙθ3ά 0ή3Γ3εΙθΓ ά3ΐ3) και μετά την [31 (Βυη 
5ΐ3(1:υρ ρΓ 093 ηι). Μιλήστε στο ανδροειδές που έχει τα χαρα¬ 
κτηριστικά του .Ιοεγ και το ονομάζατε Κεη. Προχωρήστε στην 
επόμενη αίθουσα δεξιά και διατάξτε τον Κεη να τοποθετήσει 
το χέρι του στον ένα $εη$0Γ τοποθετώντας ταυτόχρονα το δι¬ 
κό σας χέρι στο άλλο. Το χέρι του Κεη κόλλησε στον εεηεοτ 
αλλά η πόρτα άνοιξε. Προχωρήστε δεξιά και δέστε το καλώ¬ 
διο στο ρϊρε δυρροτΐ. Κατεβήτε κάτω από τα τυπ95. Δηλητη¬ 
ριάστε το οπίίεε με το παγωμένο ιστό και πιάστε το καλώ¬ 
διο. Συναντάτε το πατέρα σας. ταν εμφανισθή ο Κεη διατάξ¬ 


τε τον να καθίσει στην καρέκλα του πατέρα σας και 
...Ρϊη3ΐεϋ! Πάει και τούτο. Οκτώβριος καπούτ! Ραντεβού το 
Νοέμβριο με ... χα, σιγά μην σας πώ από τώρα. Πάντως να 
είσαστε σίγουροι ότι πολλές εκπλήξεις σας περιμένουν μέ¬ 
σα από τη στήλη αυτή. Και μην ξεχνάτε ποτέ ότι ο επιμό¬ 
νων (και φυσικά ο υπομένων) νικά πάντα ... 
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Πάει το καλοκαίρι (επιτέλους!) πάνε και οι 
διακοπές μου. Γύρισα στην ανυπόφορη Αθήνα 
και είμαι και πάλι έτοιμος να πέσω στο καθήκον! 
Ορίστε; Εννοώ ότι είμαι έτοιμος να απαντήσω 
στα πολυπληθή ερωτήματα σας όσον αφορά την 
"αφρόκρεμα" των παιχνιδιών για υπολογιστές, 
αναφέρομαι φυσικά στα αξεπέραστα 3άνβη- 
ίυι-βδ και τα ανεπανάληπτα ΚοΙθ ΡΙβγϊηβ Οαηιβε. 
Φυσικά μπορείτε εύκολα να καταλάβετε τι κα¬ 
τακλυσμός γραμμάτων κόντεψε να μας πνίξει 
στα γραφεία του περιοδικού. Γιατί; Είναι απλό. 
Καλοκαίρι είχαμε, τα σχολεία είχαν σταματήσει 
οπότε ο καλός κόσμος το έριξε στο 
αάνβηίυΠηβ. Κατά συνέπεια δημιουργήθηκαν 
πολλά ερωτήματα, για να μην πω "κολλήματα ”, 
τα οποία είναι καθήκον αυτής της στήλης να α¬ 
παντηθούν. πριν ξεκινήσω με τις απαντήσεις 
των αποριών σας θα ήθελα να κάνω μια εύφημο 
μνεία σε όσους ολόκληρο το καλοκαίρι Ίδρω- 
κοπούσαν" μπροστά σε ένα μόνιτορ ενώ εγω 
γυρνούσα όλα τα ςΙυό$ και τα μπαράκια της α¬ 
νατολικής Αττικής ... Αμάν πια, σε λίγο θα αρχί¬ 
σω να νιώθω και τύψεις! Τέλος πάντων, μπράβο 
παιδιά και ξεκινάμε ευθύς αμέσως. 

ΑΑιβι&ΐδΙ 

Ο φίλος της στήλης Νίκος (ΚΥυ) Σουμάκης ρωτάει 
που μπορεί, στο ΜοηΚεγ Ιδίεηά 1, να βρει το κρά¬ 
νος που του ζητάνε στο τσίρκο και πόσο κάνει. 

Αγαπητέ Κγυ (&%#!). 

Η απάντηση στο ερώτημα σου είναι πάρα πολύ 
απλή. Για κράνος χρησιμοποιείς την κατσαρόλα 
που βρίσκεις στην κουζίνα του μπάρ με τους 
πειρατές και την οποία παίρνεις εντελώς τσά- 
μπα. Αμάν! Είδες τι απλό που ήταν; Μα πως δεν 
το σκέφτηκες βρε παιδί μου... 

ΥΓ1) Ε, ποτέ! 


ΥΓ2) ΘΡΥΛΑΡΑ!!! 

ΥΓ3) Ούρα 7 φυσικά... 

ΥΓ4) Δεν πρόκειται 

ΥΓ5) Δε νομίζω να βάλω λύση παιχνιδιού της μι 
σητής Ροήβηο I ΐΥϊΙΙϊοηΐδ... 


ΜΕΙΜΖΟΒΕΚβΑΝΖΑΝ Οβ ΒίΙΒΤ!. 


0 αγαπητός Κ.Ρ.Ο. ρΙεγετ Δημήτρης Τσιρίγκας 
ρωτάει πως μπορεί να βρεί το Οήεΐίεε οί τήε 
Ηθγο στο υπέροχο Μεηζοϋθίταηζεη της 551. 

Φίλε Δημήτρη, 

Το ΟήθΙΙςβ οί ίήβ Ηβτο βρίσκεται στα χέρια ε¬ 
νός, 'μαρμαρωμένου" όπως λες, νάνου ο οποίος 
βρίσκεται ακριβώς απέναντι από την πόρτα της 
νότιας αίθουσας. Μόλις τον βρεις (δεν είναι δύ¬ 
σκολο. εάν αποτύχεις έχει κάποιο πρόβλημα η 
νβΓδΐοη του παιχνιδιού που έχεις) χρησιμοποιείς 
επάνω του το Πογπ ώστε να πάρεις το βήεΐίςε. 
Οσον αφορά τη στήλη Κ.Ρ.Ο. είμαι ο λιγότερο αρ¬ 
μόδιος. Δε συγκεντρώνω την ύλη ούτε συνεννο¬ 
ούμαι με τα καταστήματα του είδους (καρφιά και 
πρόκες για όλους!). Οι πλέον αρμόδιοι είναι ο δι¬ 
ευθυντής σύνταξης (τρομάρα του!) και λιγότερο 
ο υπεύθυνος δημοσίων σχέσεων. Καταλάβατε; 

ΥΓ1) Οσον αφορά τον ΕΙηιΐη$ίβτ είναι αλήθεια ό¬ 
τι δεν τον ηολυχωνεύω οπότε για ποιό λόγο να 
κάνω επίπληξη; 

ΥΓ2) Για τον πολύ φίλο Πςήο (γειά σου Μίχα- 
λάκη!) έχω να πω ένα και μόνο πράγμα. Μόνο έ¬ 
νας φλώρος Ρ3ΐ3άϊη θα μπορούσε να αφήσει την 
υπόλοιπη ομάδα στη φυλακή λόγω του ότι δεν 
είχε αποδειχθεί επίσημα η αθωότητα τους παρ' 
όλο που ο ίδιος ήξερε ότι ήταν αθώοι! (Αν3(3Γ 
ΤηΙοβγ Οθηιρθίβη συγκεκριμένα, κατηγορία για 
τον δήθεν φόνο του ΕΙηιίηδίβΓ) Και ξέρεις ποιος 
τους απελευθέρωσε-, Ο ίδιος ο Ογτία Οσο για τον 





















τυφλό μονόχειρα Τγτ έχω μόνο να πω ότι ήταν, είναι 
και θα είναι φλώρος! ΤυταπίΟεη Για Θύμισε μου. Θα 
ήταν φρόνιμο οι Οκιαίΐς οοοα καπρετε να φοβού¬ 
νται την οργή του Θήαοίίς Νευίταί Τεηιρυε, του 
Θεού του πολέμου, και των Μαύρων Ιπποτών του. 


ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ5 ΟΡ ΧΑΙΜ.ΤΜ 


αοννη, ίεαοή πιε υνήαΐ'ε ηρΠί αηα νντοηρ όπως 
λένε και οι υπέροχοΐΡθΓαάϊδε ίοεΐ στον καινού¬ 
ριο δίσκο τους. 

ΥΓ6) Μπορεί κάλλιστα να σε αναλάβει η Μεραη 
(κουκλάρα μου εσύ! Είναι η ΐήίεί της ομάδας και 
όχι μόνο ...) με το μαχαίρι της το οποίο ξέρεις 
πως λέγεται; ΤοηρυβΟαϋβΓ φίλε μου! 


Μα καλά υπάρχουν πραγματικοί βανεπτυΓεΓδ 
που παίζουν τέτοιο παιχνίδι; 

Φίλε Ανδρέα Ντελόπουλε, 

Οπως καταλαβαίνεις το συγκεκριμένο εάνεηίυτε 
δεν είναι ιδιαίτερα αγαπητό. Οσον αφορά τη λύση 
του όχι, δεν έχει δημοσιευθεί ολόκληρη και δεν 
προβλέπεται να δημοσιευθεί στο μέλλον για έναν 
απλό λόγο. 0 μοναδικός συντάκτης στον οποίο άρε¬ 
σε το συγκεκριμένο παιχνίδι (δεν ήταν καν 
αάνεηίυινς!) έχει φύγει χωρίς να έχει τελειώσει το 
παιχνίδι, απ’ όσο ξέρω, οπότε και δεν έχουμε ολό¬ 
κληρη τη λύση του. Ότι υπάρχει επί του θέματος έ¬ 
χει ήδη δημοσιευτεί και με τις καινούριες παραγω¬ 
γές που φτάνουν στα χέρια μας δε νομίζω κανείς 
μας να έχει τη διάθεση να ασχοληθεί με το μετριό¬ 
τατο ΟοΗΐρθπΙοηε οΐΧαηίή. Ειλικρινή εοιτγ... 



Ο φίλος μας Δημήτρης Τήε δήβάονν Εκίζογλου 
προβληματίστηκε από το πολύ καλό, αν και 
πλέον ξεπερασμένο, Εγε οί ΐίιε Βεήοΐάει· III. 

Αγαπητέ Δημήτρη, 

Μόλις φτάσεις στα ηϊςήεε με το μηλέ και το 
κόκκινο 9 βηι πρέπει να τα κρατήσεις και τα δύο 
στα χέρια σου, και όχι να τα βάλεις στο 
ίπνεπΐοεγ, ώστε να μπορέσειςνα προχωρήσεις 
μέσα στο ίοκείίείά. Οσον αφορά τα ροίϊοηε οί 
ροίεοη δε χρησιμεύουν πουθενά. 

ΥΓ1) Νομίζεις φίλε μου. Εςοτρίοη τυίβε μακράν! 
ΥΓ2) Ε καλά, μη λέμε και ότι Θέλουμε τώρα ... 
ΥΓ3) Υπάρχει πρόβλεψις. 

ΥΓ4) Τώρα αυτό να το εκλάβουμε ως απειλή; 

ΥΓ5) νοΐεβε αρρβθΓ ίήε ηυβετ ύβρίηε, ίυβί ίοτ 
τήε εήαάοννΚϊηβε, οηννλΓά ίήβγ Ιεβά ήείοτε τήε 


Μ'ΙΙΟΝΙ! ΟΡ ιςι 


Κιόλας; Ακόμα δεν προλάβαμε να τελειώσουμε 
το παιχνίδι, σε μιάμιση ημέρα παρακαλώ, και ο 
φίλος Πέτρος Καραμίχαλος ρωτάει τι πρέπει να 
κάνει αφού φυλακίσει μέσα στην πεντάλφα τον 
ΡΗδοηει* που βρίσκεται στη βάση και δεν τον 
αφήνει να πάρει τα Γεοοτάδ. 

Φίλε Πέτρο, 

Βγαίνεις από το ανναρωτήριο και επάνω στο 
γραφείο του γιατρού βρίσκεις μια βελόνα. Την 
παίρνεις και τη χρησιμοποιείς επάνω στον χάρτη 
που υπάρχει στο γραφείο του διοικητή Ββατε. 
Ετσι βρίσκεις τη Μπατ είοηβ με την οποία εξορί¬ 
ζεις σε άλλη διάσταση τον ΡΠεοπεε και παίρνεις 
τα ΓβεοΓάε ξεμπερδεύοντας με τη βάση. 

ΥΓ1) 0 Η. Ρ. ίονεςταίτ ήταν, είναι και Θα είναι ο 
καλύτερος. 

ΥΓ2) Χαίρομαι που μας αρέσει το ίδιο στύλ παι- 
χνιδιών, αμέσως κατάλαβα ότι είσαι"ψαγμένος" 
παίκτης. 

ΥΓ3) Αγαπημένα συγκροτήματα μου; Χμμμ. 
Μθβλάβΐή, δίεΐετε οί Μετςγ, Ρ3Γ3άϊ$ε ίοε(, 
Τγρβ 0 Νβραΐϊνβ και φυσικά όλο το παλαιό 
ρόκ, ίβά Ζερρείϊη, ΚαϊηΟονν και όλα τα συνα¬ 
φή. Αυτά τα ολίγα και για τον μήνα Οκτώβριο. 
Η αλληλογραφία του δρείίδήορ περιορίστηκε 
αυτή τη φορά στη μια σελίδα λόγω έλλειψης 
χώρου. Και μην ξεχνάτε ότι η λύση στα προ¬ 
βλήματα σας είναι απλή. Αρκεί μόνο να στεί¬ 
λετε ένα γράμμα στηδιεύθυνση: "Για το περιο¬ 
δικό υ8Ελ, Πλάτωνος 134-136, Τ.Κ. 10442 χω¬ 
ρίς όμως να ξεχύσετε να αναγράψετε το πλή¬ 
ρες ονοματεπώνυμο σας και μέσα στο γράμμα 
αλλά και την ένδειξη "Για το 5ρεΙΙ5ήορ" επάνω 
στον φάκελλο. 
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Σε αυτό ιο τεύχος θα αφιερώσουμε την στήλη των Τίρ$ 
δίνωντας σας χρήσιμα στοιχεία για δύο παιχνίδια. Το 
$ή3άονι/ Ρί 9 ήΐθΓ για την Αγπι 93 και το δυρετ 5 ϊγθθϊ 
Ρ ί 9 ήΐθΓ 2 Τυτβο για τα ΡΟ... Να λοιπόν κάποιες πρακτι¬ 
κές συμβουλές για να αντιμετωπίστε τους αντιπάλους 
σας στο 5ή3άονν Ρϊ 9 ήΐθΐ\ 


ΕΜΜΚ 


άν βρίσκεστε κοντά του. Για αυτό απομακρυνθείτε και 
εξοντώστε τον με τα όπλα σας εξ αποστάσεως... 



Αποτελεσματικές και γρήγορες κινήσεις είναι τα βασικά 
χαρακτηριστικά τους και θα χρειαστεί υπομονή μέχρι 
να καταφέρετε να τους εξοντώσετε. 



Μπορείτε πηδώντας να αποφύγετε τις σπέσιαλ κι¬ 
νήσεις του όμως μην επιχειρήσετε να τον εξοντώ¬ 
σετε χρησιμοπιώντας εναέριες επιθέσεις γιατί το 
υρρθΓουττου είναι πολύ αποτελεσματικό... Απαι¬ 
τείται ταχύτητα στις επιθέσεις και φυσικά ρίψη αντι¬ 
κειμένων για να τα καταφέρετε. 

7 ®!® 


Οι επιθέσεις του είναι ιδιαίτερα δυναμικές για αυτό ο 
καλύτερος και ίσως και ο μοναδικός τρόπος για να τον 
εξοντώσετε είναι ή ρίψη αντικειμένων από απόσταση 
ασφαλείας. 


@ 0 » 


Πρόκειται για ένα ακόμη πολύ ισχυρό αντίπαλο τον ο¬ 
ποίο μπορείτε αν έχετε λίγη υπομονή να τον εξοντώ¬ 
σετε. 


Είναι εξαιρετικά γρήγορος και θα πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσετε μία ποικιλία από οοτηΡοε για να τον νικήσετε. 
Οταν δείτε τον χρόνο να σας πιέζει δοκιμάστε κάποιο 
γρήγορο κτύπημα. 


II 




Για ακόμη μία φορά γρήγορες επιθέσεις και ρίψεις αντι¬ 
κειμένων θα είναι το κλειδί της επιτυχίας για εσάς. 


Μπορεί να μοιάζει όμορφη και ακίνδυνη. Στην πραγμα¬ 
τικότητα είναι πολύ σκληρός αντίπαλος. Για να αποφύ¬ 
γετε όλους τους κινδύνους που σας περιμένουν θα 
πρέπει να έχετε το χέρι σας συνεχώς στο κουμπί με το 
οποίο πηδάτε ενώ σε κάποιες περιπτώσεις θα πρέπει 
να κρατάτε και την σχετική απόσταση ασφαλείας. 




Οι γρήγορες επιθέσεις είναι ο καλύτερος τρόπος για να 
τον αντιμετωπίσετε μην ξεχνάτε όμως να έχετε πάντα 
στραμμένη την προσοχή σας και στα δικά του κτυπή¬ 
ματα... 

ΙΕ(Μ 


Πηδώντας δεξιά και αριστερά θα μπορέσετε να αποφύ¬ 
γετε με σχετική άνεση όλες τους τις επιθέσεις. Παράλ¬ 
ληλα οι εναέριες επιθέσεις σας θα τους βγάλουν σύ¬ 
ντομα εκτός μάχης. 

Ολες του οι σπέσιαλ κινήσεις είναι αποτελεσματικές ε- 


0 ευκολότερος αντίπαλός σας. 0α νόμιζε κάποιος έτσι 
που μάχεται, ή μάλλον δεν μάχεται, ότι θέλει να αυτο- 
κτονήσει... 



Μόνο με αντικείμενα θα τον εξοντώσετε. Οσοι δεν μας 
πιστεύετε κακό του κεφαλιού σας... 


υ5ΕΗ 













ΪΘΜ® 

Ολες του τις κινήσεις μπορείτε να 
τις αποφύγετε πηδώντας. Προσο¬ 
χή όμως γιατί είναι φοβερά γρή¬ 
γορες και θα πρέπει να έχετε συ¬ 
γκεντρωμένη την προσοχή σας 
στο παιχνίδι. Είναι ο πιο πονηρός 
χαρακτήρας του παιχνιδιού και 
αυτόν κάνει πολύ επικίνδυνο. 



Οι σπέσιαλ κινήσεις του μπορούν 
να αποφευχθούν κάνωντας μερι¬ 
κά βήματα προς τα πίσω. Είναι α¬ 
πίστευτα δυνατός για αυτό χρειά¬ 
ζονται ανηλεής και χωρίς οίκτο ε¬ 
πιθέσεις. 

δϋΡΕΚ δΤΡΕΕΤ 
ΡΙΟΗΤΕΚ 2 ΤυΚΒΟ 

• Επιλέξτε τον Βγυ και παίξτε 
μέχρι να φτάσετε να αντιμετωπί¬ 
σετε τον Βϊεοη. Τότε θα δείτε έ¬ 
να νίάθο στο οποίο ο ΑΚυηιε νικά¬ 
ει τον Βί$οη σε μία αναμέτρηση 
και έτσι θα βρεθείτε αντιμέτω¬ 
ποι μαζί του. Προσέξτε πολύ γιατί 
η αγαπημένη του συνήθεια είναι 
πετάει μπάλλες φωτιάς ενώ ο μό¬ 
νος τρόπος για να τον εξοντώ¬ 
σετε είναι να κάνετε την κίνηση 
Τυτόο $ή3άονν όταν η δική του 
ενέργεια έχει πέσει σε χαμηλά ε¬ 
πίπεδα. 

• Για να επιλέξετε τον ΑΚυπια 
χρειάζεται να έχετε πολύ γρήγο¬ 
ρα δάκτυλα... Στην οθόνη που ε¬ 
πιλέγετε πολεμιστές τοποθετεί¬ 
στε την ταχύτητα στο τρία. Με¬ 
τακινήστε τον κέρσορα από το 
πρόσωπο του Βγυ αφηνωντάς το 
να αναβοσβήνει για τρία δευτε¬ 
ρόλεπτα. Μετά κάντε το ίδιο και 
στους υπόλοιπους και μετά πάλι 
πίσω στον Ργυ. Περιμένετε για τα 
τρία τελευταία δευτερόλεπτα 


και πατήστε ταυτόχρονα και τα 
τρία κουμπιά που ελέγχουν τις 
μπουνιές. Το πρόσωπο του Ργυ 
θα αντικατασταθεί από αυτό του 
ΑΚυιτο. Οπως καταλάβατε χρειά¬ 
ζεται αρκετή εξάσκηση για να 
τα καταφέρετε. 

• Για να ζαλίσετε κάποιον αντί¬ 
παλό σας θα πρέπει όταν στέκε¬ 
στε στο έδαφος να καταφέρετε 
να τον χτυπήσετε αρκετές φορές 
στο κεφάλι. 

• Εαν παίξετε εναντίον του Ργυ 
θα πρέπει να τον αντιμετωπίσετε 
με κάποια εναέρια κλωτσιά όταν 
αυτός πετάει μπάλλες φωτιάς ε¬ 
ναντίον σας. 


• 0 καλύτερος τρόπος για να ε¬ 
ξοντώσετε τον Ε Ηοηά3 είναι οι ε¬ 
ναέριες επιθέσεις. Ομως προσοχή 
στα τυφλά κτυπήματα που δίνει 
στο αέρα γιατί είναι πολύ πιθανό 
να σας πετύχουν. 

• Για να αντιμετωπίσετε την 
Οήυη ϋ θα πρέπει να τις ρίχνετε 
από απόσταση μπάλλες φωτιάς. 
Μόλις σας επιτεθεί καλό θα είναι 
να αφήσετε τις ευγένιες και να 
της δώσετε μερικά υρρετουίε για¬ 
τί τα κτυπηματά της δεν είναι 
καθόλου μα καθόλου γυναικεία... 

• Η Αχίλλειος πτέρνα του 
Β3ΙΓ09 είναι τα πόδια του. Ρίξτε 
λοιπόν σε αυτά το βάρος των ε- 
πιθεσεών σας... 


υ3ΕΠ 


ΓΦ 
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Τίπιιη Μαχΐϊιι 
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Οπως κάθε μήνα μέοα από αυτό το δισέλιδο θα βρείτε μία περι¬ 
γραφή των περιεχομένων της δισκέτας αλλά και του τρόπου 
λειτουργίας της. Ξεκινάμε λοιπόν με τους... 

Ρ0 υ$ΕΚ5 

ΡΑ5Τ ΤΚΑΟΚΕΡ 2.0 

Το Ρ35Ι τγ3οΙ<θγ στην νέα του έκδοση, αποτελεί ένα πο¬ 
λύτιμο εργαλείο για τον ερασιτέχνη αλλά και τον επαγ- 
γελματία μουσικό. Δίνει τη δυνατότητα στους κατό¬ 
χους Ρ0 να ακούσουν μέσα από τον υπολογιστή 
1 τους μουσικά αρχεία δημιουργημένα στην Αγτιϊ 93 
και σε ίοπηβτ ΜΟύ, ενώ υποστηρίζει και μουσι¬ 
κά αρχεία ΧΜ. Ετσι αν και αυτή είναι η βασική 
λειτουργία του Ρ3$ί ΤγβΛθγ, δεν είναι και η μοναδι¬ 
κή. Αντίθετα πρόκειται για ένα πολυεργαλείο, που συν¬ 
δυάζει δυνατότητες εόίίίης και 53ΐτιρΙίη9. Μπορείτε ακόμη και 
να κάνετε εγγραφή μέσω ενός ιηίάί ΚβγΡοΒΓά και να σώσετε το 
αρχείο σε μορφή ΜΟΘ. Με τη βοήθεια του πλήκτρου ΗεΙρ που 
εμφανίζεται στο κεντρικό μενού, μπορείτε να πάρετε πλήρεις 
πληροφορίες για τον έλεγχο του προγράμματος και τον τρόπο 
λειτουργίας του. Για να τρέξετε το πρόγραμμα απλά δώστε από 
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το 005 την εντολή "Λ2" αφού βέβαια έχε¬ 
τε περάσει στο ύπνε στο οποίο υπάρχει το 
πρόγραμμα. Για να το εγκαταστήσετε στο 
σκληρό σας δίσκο, μεταφέρετε όλα τα αρ¬ 
χεία του άϊΓβοΐΟΓγ ΡΤ2 με την εντολή ςοργ. 
Δεν χρειάζεται ειδική διαδικασία ίη$ΐ3ΐΙ. 
Μαζί με τα αρχεία του προγράμματος υ¬ 
πάρχουν και μερικά μουσικά αρχεία για να 
εντυπωσιάσετε τους φίλους σας. Ανάμεσά 
τους και μια πολύ μοντέρνα έκδοση του 
Εθνικού μας Υμνου! Το πρόγραμμα είναι 
συμβατό με όλες τις γνωστές κάρτες ήχου 
και δεν χρειάζεται ειδικό ςοηΤί9υΓ3ίίοη για 
κάθε μία. 

ΑΜΙΟΑ ϋ5Ε[?5 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Ασιί93 θα πρέπει να 
αντικαταστήσετε τη δισκέτα του ΡΟ που έ¬ 
χετε στα χέρια σας με αυτήν της Αιτ>ϊ93- Η 
αντικατάσταση γίνεται χωρίς καμία επιβά¬ 
ρυνση, αρκεί να προσκομίσετε τη δισκέτα 
σε ένα από τα παρακάτω κεντρικά κατα¬ 
στήματα της Αθήνας. Αν βέβαια είστε κά¬ 
τοικοι επαρχίας, τότε μπορείτε να τη στεί¬ 
λετε στο περιοδικό μας και να σας στείλου- 
με την αντίστοιχη. Τα καταστήματα όπου 
μπορείτε να αντικαταστήσετε τη δισκέτα 
είναι τα εξής: 

Ργθθ Βγΐθε - Αθήνα - Κολωνός Βορείου 

Ηπείρου 62 ΤβΙεαΙυό - Αθήνα - Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζέλου 60 

ΤθΙθεΙυή - Βόλος 

Καρτάλη 100 και Αλεξάνδρας 

ΤβΙθοΙυό - Καλαμάτα 

Παναγιώτη Καίσαρη 4 

Νίκαια ΟοηιρυίβΓδ - 

Πειραιάς - Νίκαια 

Π. Ράλλη 170 

ΑΙήεπδ ΟΙυό - Αθήνα - Κέντρο 


Μπόταση 10 

ΑΙήθη; ΟΙυό - Γλυφάδα - Εμπορικό κέντρο 

0οΙθ55θυηι 

Β. Γεωργίου 81Β 

0οη$οΐ6 ΟΙυό - Αιγάλεω 

Ιερά οδός 308 ή Ευαγγελίστριας 6Α 

Οοηεοΐθ ΟΙυό - Αθήνα - Καλλιθέα 

Γρύπαρη 53 

πάμε όμως να δούμε τι σας έχουμε ετοιμά¬ 
σει για αυτόν το μήνα. Γ ια να εμφανιστούν 
τα περιεχόμενα της δισκέτας είναι απαραί¬ 
τητο πρώτα να τρέξετε το νΥοτΚϋβηςή. 
Στην δισκέτα θα βρείτε τα εξής άίτεςΐοήβ 5 : 

Η δισκέτα 62 για Ατη'ιβ 3 του υ5ΕΡ χρειάζε¬ 
ται να έχετε φορτώσει νωρίτερα το 
ννοΓΚόθηςή. 


502000 

Τίποτα περισσότερο από αυτό που λέει το 
όνομά του: ένα σωσμένο αρχείο για το παι¬ 
χνίδι (για τους φίλους που έχουν Α1200) το 
οποίο βρίσκεται μέσα στο αίτεςΙΟΓγ 
502000. Αν έχετε σκληρό δίσκο το περνάτε 
κατευθείαν μέσα στα αρχεία του παιχνιδιού 
σας ενώ σε δισκέτα, το βάζετε μέσα σε ε¬ 
κείνη που χρησιμοποιείτε για τα σωσμένα 
σας παιχνίδια. Με τα λεφτά που σας προ¬ 
σφέρει το αρχείο μας μπορείτε να κάνετε 
σχεδόν τα πάντα. 

5ΐϋ 

Ενα πρόγραμμα για έλεγχο αρχείων και 
άπνθ5 σαν το πασίγνωστο Ορυ$. Πρόκειται 
για ένα $ή3Γθνν3Γθ που σας δίνει την δυνα¬ 
τότητα να δείτε τα περιεχόμενα μιας δισκέ¬ 


τας, να τα αντιγράψετε σε μία άλλη ή στον 
σκληρό οας ή στην μνήμη, να τα διορθώ¬ 
σετε, να αλλάξετε ονόματα, να την φορ¬ 
μάρετε και πολλά άλλα. Οσοι δεν διαθέ¬ 
τουν κάτι ανάλογο θα το βρούν τόσο χρή¬ 
σιμο που θα είναι το πρώτο πράγμα που θα 
φορτώνουν στο μηχάνημά τους, εκτός από 
παιχνίδια! 

δουηάΕάίΐοΓ 

Ο,τι λέει ο τίτλος. Ενα φανταστικό πρό¬ 
γραμμα στο οποίο μπορείτε να φορτώνετε 
ψηφιοποιημένους ήχους ($3ΐηρΙθ5) μέχρι 
65Κ (ένα υπεραρκετό νούμερο) και να τους 
αλλάξετε τα φώτα. Επειδή η Αηιί93 έχει 
στερεοφωνικό ήχο το πρόγραμμα σας επι¬ 
τρέπει να φορτώσετε δύο διαφορετικούς 
ήχους ταυτόχρονα, έναν αριστερά και έναν 
δεξιά και να τους παίξετε μαζί, να τους πα¬ 
ραμορφώσετε, συνθέσετε κλπ δημιουργώ¬ 
ντας τα δικά σας εφέ. Το πρόγραμμα συνο¬ 
δεύεται από 300κ περίπου έτοιμων ήχων 
μέσα στην ίδια δισκέτα, στο ομώνυμο 
άίΓθςίοΓγ, για να τα φορτώσετε στο πρό¬ 
γραμμα. Και δύο παρατηρήσεις: το πρό¬ 
γραμμα εξ'αρχής λαμβάνει σας πρωταρχικό 
κανάλι το δεξιό, οπότε αν αποφασίσετε να 
φορτώσετε έναν μόνο ήχο και να τον παί¬ 
ξετε μονοφωνικά φορτώστε τον στο δεξιό 
κανάλι και δεύτερον επειδή το πρόγραμμα 
είναι 5ή3Γβνν3Γθ δεν σώζει στον δίσκο. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ: 

Αν έχετε πρόβλημα με τη δισκέτα και αφού 
πρώτα βεβαιωθείτε ότι ακολουθήσατε τις 
οδηγίες μας βήμα βήμα, τότε μπορείτε να 
περάσετε από τα γραφεία μας για να σας 
την αντικαταστήσουμε ή να μας τη στείλε¬ 
τε αν μένετε εκτός Αθηνών. 



1/50? 












□ ρώτα θέλω να σε 
συγχαρώ για την 
πλούσια ύλη σου 
και την σωστή ενη¬ 
μέρωση που προσφέρεις.Είμαι 
κάτοχος ενός 4860X4/100, 
8 ΜΡγΐθ ΡΑΜ, ΟΘ-ΡΟΜ 4χ, ΗΘ 
420 ΜΒ, και έχω κάποιες απορίες. 

1) Κάποιος προγραμμαιστής 
μου είπε ότι ο δικός μου υπο¬ 
λογιστής είναι καλύτερος από 
έναν Ρθηίίυιη στα 66!! Αυτό α¬ 
ληθεύει; 


του άποψη βέβαιο είναι μέτρια. 
3) Παίρνεις από τους καλύτε¬ 
ρους άοί-ΓΠθίηχ, έναν πολύ 
καλό ίηΙ<]6ί και μπορείς να 
βρεις μεταχειρισμένο Ιεεβτ. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

Από τα μέσα του '93 είμαι κά¬ 
τοχος ενός 3860Χ/40 με 
4Μβγΐθ ΡΑΜ, 170 ΜΒ σκληρό, 


<:ΛιΙ ι/ίΐ ιΐύ γ ρίκρ ία 



2) Το ΡυΙΙ ΤήΓοΐΐΙβ αξίζει να το 
αγοράσω ή έχεις να μου προ¬ 
τείνεις κάτικαλύτερο; 

3) Με 120 χιλιάδες τί εκτυπωτή 
παίρνω; 

με φιλικούς χαιρετισμούς 

Γιώργος χαρζακας 

Θεσσαλονίκη 


Φίλε Γιώργο, 

1) Αυτό δεν είναι αλήθεια. Ενας 
Ρθηίίυηι είναι 64-Ρίί μηχάνημα 
ενώ ένας οποιοσδήποτε 486 εί¬ 
ναι 32-Ρίί μηχάνημα. Ακόμα κι 
αν έχεις περισσότερα ΜΗστο 
μηχάνημά σου δεν μπορεί να 
φτάσει την δύναμη ενός τεχνο¬ 
λογικά ανώτερου επεξεργαστή 
με περισσότερα κυκλώματα. Το 
παλεύεις όμως! 

2) Σαν εάνβηΐυτθ το θεωρούν 
αρκετοί πολύ καλό. Η τεχνική 


5νθΑ και 5ουηάΒΐ35ΐθΓ 8-όϊΐ. 
Αρχίζω πια να "νιώθω" πως οε- 
πεξεργαστής δεν φτουράει άλ¬ 
λο (οι κύριοι της 0ΡΙ0ΙΝ δεν 
θέλουν ούτε ναμας βλέπουν) 
έτσι θα ήθελα να μου πείτε πό¬ 
σο κοστίζει ένα υρ9Γ3άθ,ιηοΐ- 
ήβΓ0Ο3Γά + 0Ρυ486ΘΧ4/100 και 
μήπως ο υπολογιστής μου σαν 
ΟΙίνβΐΐί, έχειπρόβλημα ασυμ- 
βατότητας.Πόσο θα μου κόστι¬ 
ζε αν έπαιρνα 4Μόγΐθ επιλέον 
ΡΑΜ και αν αγόραζα ένανσκλη- 
ρό 500ΜΒ και άνω θα ήταν πιο 
γρήγορος από αυτόν που έχω; 
Υπάρχει τρόπος στο ΜΚΙΙ να 
βγάλω την μουσική έχοντας 
μόνο τα εφέ και ναμην φορτώ¬ 
νει κάθε λίγο και λιγάκι απ'τον 
σκληρό; 

Πιο φιλικά δεν γίνεται 

Γιώργος Κοντονικολής 























Φίλε Γιώργο 

Το υρ9Γ3ϋ6 που θέλεις με σιοΐήθτΡοθΓά και 486 
θα σου στοιχίσει από 60-70 χιλιάδες δραχμές. 
Αλλες 40.000 τα 4ΜΡγ(θ5 μνήμης και μία 45άρα 
ακόμα για έναν σκληρό δίσκο 520ΜΒ. Ο τελευ¬ 
ταίος θα είναι γρηγορότερος από αυτόν που έ¬ 
χεις. Τέλος δεν υπάρχει τρόπος να κάνεις αυτό 
που ζητάς στο ΜΚII αλλά μπορείςνα δώσεις λί¬ 
γη μνήμη από την ΚΑΜ σου σε 5πΐ3Γίόπν6 στον 
σκληρό (με την ομώνυμη εντολή του Ωοε) για 
να τον κάνεις πολύ γρηγορότερο. 


Αγαπητό υδΕΚ, 

Είμαι 15 χρονών και δεν μπορώ να πω ότι είμαι 
συστηματικός αναγνώστης σου. Σε αγοράζω 
συνήθως όταν δεν μπορώ ν'αποφασίσω για το 
ποιο παιχνίδια πάρω ή για να ενημερωθώ απλά 
για τις καινούριες κυκλοφορίες. Βέβαια προτι¬ 
μώ εσένα, γιατί είσαι το καλύτερο περιοδικό 
για παιχνίδια (Εννοείται). Αλλά ας περάσω στις 
ερωτήσεις μου. 

1) Είμαι κάτοχος ενός ΡΟ 486$χ/25 ΜΗζ, 4 ΜΒ 
ΚΑΜ και 80 ΜΒ σκληρό δίσκο. Σκοπεύω να πά¬ 
ρω και ένα δεύτερο δίσκο (420 Μόγΐθ) αλλά 
πολλοί μου λένε ότι αν αγοράσω Οϋ-ΡΟΜ η α¬ 
γορά του σκληρού θα ήταν περιττή. Αυτή η ά¬ 
ποψη αληθεύει; 

2) Το 0ϋ ΡΟΜ 4απλής ταχύητας είναι αναγκαίο 
ή τα βολεύω και με ένα 0ϋ ΡΟΜ 2πλής ταχύ¬ 
τητας; 

3) Πες μου μερικά καλά $ΐΓ3ΐβ9Υ και 3ΐΤ3άθ 
93ΓΠΘ5 για τον υπολογιστή μου. 

(Προς θεού όχι Οοοπτ εΐοηβεϋ!) 

Συγνώμη αν σε κούρασα 

Κωνσταντίνος Μ. 


Φίλε Μ. 

1) Το ΟΩ-λΟΜ προηγείται αφού τα περισσότερα 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡ$ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3840243 - 3833357 
ΡΑΧ: 3843561 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ: 1 ΟΙΐΙΥΕ, 4ΜΒ $ν©ΑΟΑΙΪΟ 
14 ΟοΙογ $ V© Α ΜοπϊΙογ - 256 ΚΒ ΟαιΗβ 

4860Χ2/66ΜΗΖ 


ΙΙΝΕ .μετρητοίς 157.000 ή 181.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

Οϋ'ΕδΤ .260.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.195.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X2/80 . μετρητοίς 160.000 ή 186.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 


ίΙΝΕ 4860X4/100 . μετρητοίς 164.500 ή 189.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤίυΜ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ/75ΜΗΖ.μετρ. 210.000 ή 240.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ίΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ/90ΜΗΖ.μετρ. 234.000 ή 269.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙϋΜ/ΙΟΟΜΗζ.μετρ. 256.000 ή 294.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΑΙ?ΠΟΙ$Κ$ 


$βα9αΙβ - ν/βίΐβτη ΟίςμΙαΙ -ΟυαηΙυτη- Μαχίοτ-ΙΒΜ 


420ΜΒ .36.000 

540ΜΒ.43.500 

850ΜΒ 10τη$ Οοηηβτ.50.000 

1,2 ΘΒ 1 Ογτί$ Οοππθγ.68.000 


ΡΒΙΝΤΕΠ3 


5ΤΑΡ-ΟΙΤΙΖΕΝ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡδΟΝ-ΟΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΥΥίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΘ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΙϊ$ 

ΗΟυδΤΟΝ. 

Ι9ΟΕΑΝ0. 

ΗΕΥΥΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΙ90. 

.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ΟΟΜΡΑΟ-ΟυΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-ϋΟΝ. 

.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

5ΤΑΙ9 δϋ-144. 

ΕΡδΟΝ δΤΥίύδ ΟΟΕΟΡ. 

ΟΑΝΟΝ ΕΑδΕΡ ίΒΡ-4υ. 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΘΟΡΕ 1084. 

ΟΑΝΟΝ ΒύΘ-4000. 

ΟΑΝΟΝ Βμ300. 

...72.000 μετρητοίς 
. 156.000 μετρητοίς 
. 133.000 μετρητοίς 
...67.000 μετρητοίς 
.121.000 μετρητοίς 
...57.000 μετρητοίς 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΜΕΧΡ111 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


υ3ΕΠ \91 
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και τα καλύτερα παιχνίδια κυ¬ 
κλοφορούν γι'αυτό το φορμάτ. 
Παρά ταύτα επειδή ο πρώτος 
σκληρός σουείναι μικρός καλό 
θα ήταν κάποια οτιγμή να πά¬ 
ρεις και έναν μεγαλύτερο. 
Πρώτα όμως το Οΰ-ΡΟΜ. 

2) Το 2χ$ρββά Οΰ-ΠΟΜ είναι τέ¬ 
λειο για όλα τα παιχνίδια, εκτός 
αν βρεις 4χ σε προσφορά. 

3) Τα ΡβΓίθΟί καί Ρ3ΠΖ6Γ 
ΰβηβΓΒΐ λένε όλοι ότι είναι υ¬ 
πέροχα ενώ οτα3Γς3ϋ6 που το 
Ρϋ υστερεί υπάρχουν τα 
Βετγοη, ΡΧ ΡϊβήίθΓ, \Λ/3 γπογ$, 
ανβέβαια δεν σκέφτεσαι να α¬ 
γοράσεις μια κονσόλα για να 
παίζεις αυτό το είδος παιχνι- 
διών. 

Είμαι ένας σχετικά καινούριος 
αναγνώστης σου και ο Νοί 
θαυμαστής σου,'ΜίζερΓ. Θα ή¬ 
θελα καταρχάς να σε συγχαρώ 
για την πάντα ενημερωτική 
καιπλούσια ύλη σου. Αλλά ας 
αφήσουμε τώρα τα σχόλια και 
ας περάσουμε στο κυρίως πιά¬ 
το αρχίζοντας με μερικές χορ¬ 
ταστικές ερωτήσεις: 

1) Τα Χριστούγεννα σκέφτομαι 
να αγοράσω έναν 486 ΘΧ3/100 
με 540 ΗΘ. Μπορείς να μου 
πεις ποια θα είναι περίπου η τι¬ 
μή του με 8 και με 16 ΜΒΡΑΜ; 

2) Βλέπω πως άλλες μάρκες 
Ρ0 είναι ακριβότερες και άλλες 
φθηνότερες. Τί διαφορά έχει έ¬ 
νας ϋηθ 486 ΘΧ4/100 540 ΜΒ 
ΗΘ, 8 ΜΒ μνήμη από έναν ίδιο 
Αρρίθ; 

3) Το ίδιο συμβαίνει και με 
τους σκληρούς. Ενας Ηϋ έχει 
από 40 έως 90 χιλιάδες. Τί δια¬ 


φορές έχει ο φθηνότερος από 
τον ακριβότερο. 4) Θα ήθελα 
να μου συστήσεις μια καλή 
κάρτα ήχου και μια καλή κάρτα 
γραφικών. Ποια είναι η τιμή 
τους; 

Φιλικά, 

Γιάννης ο ΟΥΚΑΧ από τον Βόλο 

Βολιότη ΟΥΚΑΧ, 

1) Με έγχρωμη οθόνη περίπου 
320.000 δραχμές για 8 Μόγίθ 
και 400.000 με τα 16ΜΒ 

2) Δεν κατάλαβα, εννοείς 
Αρρίθ Ρ0 ή την γνωστή μάρκα 
με τα Μ3θίηΐθ5ή Αν εννοείς το 
δεύτερο δεν είναι καν Ρ0 οπό¬ 
τε η διαφορά στην τιμή είναι 
αυτονόητη. Πάντως οι διαφο¬ 
ρές ανάμεσα στις τιμές των μη¬ 
χανημάτων οφείλεται συχνά 
στο ότι τα ακριβότερα μηχανή¬ 
ματα αποτελούνται από πιο 
γρήγορα επιμέρους κομμάτια 
(γρηγορότερη νΟΑ, μνήμη, 
σκληρούς κλπ). Δεν αποκλείε¬ 
ται βέβαια και η πιθανότητα 
κάποιος κατασκευαστής απλά 
να θέλει να κερδίσει περισσό¬ 
τερα! Γενικώς στο Ρ0 ισχύει ότι 
"το φτηνό είναι και καλό". 

3) Τα ίδια με τα παραπάνω. 

4) Η ΟϊΓΓυε Ι_09ϊς 5429 ΙΒ1Μ εί¬ 
ναι και καλή και αρκετά οικο¬ 
νομική ενώ η δουηά ΒΙ35 ϊθγ 16 
\/3ΐυθ αυτή την εποχή είναι 
τρομερή. 


Αγαπητό ϋδΕΚ, 

Σας συγχαίρω για την προσπά¬ 
θεια που καταβάλετε να ενη¬ 
μερώσετε και να επικοινωνή- 











σετε με το κοινό που ενδιαφέ- 
ρεται για την πληροφορική. Εί¬ 
μαι 15 χρόνων, έχω μερικά ερω¬ 
τήματα και ζωτώ την συμβουλή 
σου. 

1) Σκέφτομαι να αγοράσω έναν 
486 ϋΧ4/100 ΜΗΖ ΡΟΙ 4Μ&ΥΪΘ 
ΒΑΜ 5\/0Α ΘΟΐΟΓ 540 ΜΒ Ηθ και 
επειδή είμαι αρχάριος ζητώ τη 
γνώμη σου για την απόφασή 
μου. 

2) Η επέκταση και αναβάθμιση 
του υπολογιστή είναι κάτι που 
ενδιαφέρει όλους. Σκέφτομαι να 
αγοράσω ακόμα 4 Μόγΐθ ΒΑΜ, 
2Χ ερθθά Οϋ-ΒΟΜ, ένα εξωτερι¬ 
κό άπνε 1.44, έγχρωμο εκτυπω¬ 
τή σαν επέκταση και αργότερα 


να το αναβαθμίσω σε ΡθηΙίυηι ή 
Ρ6. Ποια είναι η γνώμη σου; Τί 
με συμβουλεύεις να κάνω; 

3) Για τον υπολογιστή που θα 
πάρω είναι απαραίτητη μια κάρ¬ 
τα ήχου; Αν όχι, θα χρεαστεί με 
το Οϋ-ΒΟΜ και τα ηχεία; 

Φιλικά 

Γκιαούρης Γιάννης 

Γ κιαούρη, 

1) Πολύ καλή σκέψη αν διαθέ¬ 
τεις τα 300.000 που λέγαμε νω¬ 
ρίτερα. 

2) Η αναβάθμιση του ΡΟ είναι το 
αδύνατο σημείο του αφού για 
να διατηρηθεί ανταγωνιστικός 
σαν μηχάνημα πρέπει κάθε 6 μή¬ 
νες να του ρίχνεις αρκετά χρή¬ 


ματα. Το Οΰ-ΡΟΜ βέβαια δεν θε¬ 
ωρείται προσθήκη πλέον στο 
μηχάνημα που θέλεις να αγορά¬ 
σεις αφού είναι απαραίτητο. Η 
μνήμη θα σου χρειαστεί στις αρ¬ 
χές του '96, ο έγχρωμος εκτυ¬ 
πωτής αν τον χρειάζεσαι για 
δουλειά αγορασέ τον από τώρα, 
αλλιώς ξέχνα τον, το 1.44 εξω¬ 
τερικό ότίνε δεν καταλαβαίνω τί 
το χρειάζεσαι αφού θα έχεις ε¬ 
σωτερικό και ο Ρεηίϊυηη δεν θα 
χρειαστεί σε κανέναν πριν το '97. 

3) Φυσικά να πάρεις κάρτα ήχου 
αν θέλεις να παίζεις παιχνίδια. 
Μην ανησυχείς συνδέεται με ό¬ 
λα τα ηχεία -και όσο μεγαλύτε¬ 
ρα τα ηχεία τόσο καλύτερα. 


ΕΓΓΡΑΦΕ^ 

■οΓκαλυτερεΓημες" 

ΤΗΙΑΓΟΡΑΙ. 
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Γεωργακόπουλος Φώτιος 

Πραγματικά δεν έχουμε 
συχνά αναγνώστες σαν ε¬ 
σένα. 

1) Οχι όταν λέμε Μβο ή 
Αρρίβ δεν εννοούμε σε 
καμμία περίπτωση τα Ρ0$ 
ή το αντίστροφο. Οι Μβο 
είναι εντελώς διαφορετι¬ 
κά μηχανήματα. 

2) Τα παιχνίδια για Μθο 
είναι περιορισμένα στην 
Ελλάδα και δεν μπορού¬ 
με να σα βοηθήσουμε 
σ'αυτά με κωδικούς και 
ίίρε. Προβλήματα πάντως 
παιχνιδιών που τρέχουν 
από ΟΌ συχνά οφείλονται 
σε κακό ΐη$ί3ΐΐ. Ξαναπρο¬ 
σπάθησε. 


κώστας Παριολικός 

1) Οχι, οι δουηά όΐοετοτ 
δεν συνοδεύονται από η¬ 
χεία. Μόνο αν έχεις πάρει 
κάποιο ηιυΐΐίηίθάία Κϊτ θα 
συνέβαινε κάτι τέτοιο, ό¬ 
χι στην περίπτωσή σου. 


2) Τα ΡΓΪ50Π6Γ Οΐ ΙΟΘ, 
θυρβΓ δέΓθβτ ΡϊδήΐθΓ 2 

τυι·όο, ΐο$ΐ Εάβη, τπθ 
063ά3ΐυ$ ΕηεουηέβΓ,ννίηθ 
οοΐΥίποηαεΓ ιιι, Ηεΐι. 

3) το νβα ιίνθ '95 είναι 
μια αξιοπερίεργη αλλά 
τυπική περίπτωση παιχνι¬ 
διού σε Ρ0 που εκφράζε¬ 
ται από μία λέξη: ασυμ- 
βατότητα. Αυτό σημαίνει 
ότι ανάμεσα σε διάφορα 
συστήματα το μηχάνημα 
έχει και διάφορες απαι¬ 
τήσεις. Υπήρξαν μηχανή¬ 
ματα που το τρέχουν χω¬ 
ρίς κανένα πρόβλημα με 
4Μόγτβ μνήμης, σε άλλα 
κολλάει που και που με 
αυτή την μνήμη και με 8 
τρέχει παντού τέλεια. 

4) 8υρ6Γ δΐι-ββΐ ράπτει* 2 
τυι-όο χωρίς φινάλε; Μή¬ 
πως το πήρες πειρατικό; 

5) Ελπίζουμε το $εαη που 
βάλαμε στο προηγούμε¬ 
νο τεύχος να σε έσωσε α¬ 
πό τον ιό. Γιατί δεν θέ¬ 
λουμε να σου προτείνου¬ 
με το σύστημα Κροντη- 
Ρά: Ρ0ΠΤΙ3τ 0 : 
















ρε εοιιεετιοΝ * 300 * 

ΟΑΜΕΟΙ5Θ 350 ■ 4θθυτιιιτγ - Συνδρομές 5000 σε 
Οϋ. Εγγραφές Οϋ - ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 0ΑΜΕ5 - 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. Ετοιμες συλλογές στα μέτρα σας + 
επιλογές δικές σας. Αντικαταβολές ■ Δωρεάν κατά¬ 
λογος. ΟΛΟΙ ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 3ϋΟ 
ΓΙΩΡΓΟΣ 2686996 

ρε & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + υΤΙΙΙΤΙΕδ 

τώρα και σε Οϋ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε ταρε & διςκετες. 
Αντικαταβολές, παράδοση κατ'οίκον. 

Τηλ: 5983717 - 5987587 


00 & Δίσκοι Μουσικής Αμερικής 

ΜΟΝΟ 1.000 δρχ. ΕΚΑΣΤΟ 
ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΟΟΜΙΚ5 
ΜΑΤΖΑΓΡΙΩΤΑΚΗ 20 - 22, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
2ος ΟΡΟΦΟΣ. Τηλ. 9577474, κ. ΝΙΚΟΣ 


00 ΚΕΟΟΚΟΙΝΟ$ 

Ολοι οι Τίτλοι II! Ολες οι Συνδρομές II! 
Ολα τα Προγράμματα Η! 

Ετοιμες Συλλογές και Συλλογές 
κατά παραγγελία II! 

Δευτέρα-Κυριακή και ώρες 10:00 - 22:00 
Τηλεφωνήστε στα 8562980 - 8562981 


Ρε ΟΑΜΕδ + ΡΙ5Κ= 250 δρχ. 

Εγγραφές ΤΑΡΕ Οϋ ΡΟΜ & 3ϋΟ. Εβδομαδιαίες 
συνδρομές. Παραγγελίες 16:00 - 22:00. 

Τηλ: 8238886, Στράτος 

ρ.ε ΜΑΐ-ειυΒ 

Πωλούνται μόνο ΡΟ 93ηΐ65 άί$Κ5 200+άί5Κ. 
Αντικαταβολές παντού - Παραδόσεις. 

Κώστας (7017775) 



εο-ΒΑεκ υΡ: 

Εγγραφές σε Οϋ-ΡΟΜ, Β3σΚυρ σκληρών δίσι 
οτιδήποτε $οίΐνν3Γβ διαθέσιμο <93ηιβ5, 
3 ρρΙίς3ΐϊοπ5), άμεση παράδοση και φθηνές τιμές. 
Τηλ: 3608648. Σπάρος, ώρες 18:00 - 21:00 

αμιοα - ρε νΐδίΟΝ ειυΒ 

0ΑΜΕ0Ι5Κ 250-350. Συνδρομή 6.000 - εγγραφές 
Οϋ. ΔΩΡΕΑΝ παράδοση ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
Αντικαταβολές επαρχείας ΔΙΟΝΥΣΗΣ 6847653. 

ρε & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ & υΤΙΙΙΤΙΕδ 

ΡΟ ΟΑΜΕ + ΟΙ$Κ= 250 δρχ. ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + 
ϋΙ5Κ= 150 δρχ. ΤΑΡΕ= 2.500 δρχ. 

Οϋ ΟΑϋ. ΤΗΛ: 5314051 

ΑΜΙΟΑ * Οϋ 32 * 

3ΘΟ ΡΑΝΑ5ΘΝΙΟΟΑΜΕΟΙ50 250δρχ - ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
200. ΚΑΙ ΣΕ Οϋ Δωρεάν κατάλογος. Αντικατα 
ΟΛΟΙ 01 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΖΌ 32. ΕΠΙΣΗΣ ΚΑΙ ΓΙΑ 3ϋ0? 
ΒΑΟΚυΡ ΚΑΙ Οϋ ΓΙΑ Α1200. Γιώργος 2686996 

ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ & υΤΙΙΙΤΙΕδ 

Οϋ από 7.000 δρχ. ΡΟ ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ= 350 δρχ. 
ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ= 250 δρχ. 

Εγγύηση εγγραφής, παράδοση αυθημερόν. 
Αντικαταβολές παντού. Τηλ: 2717667 

κδ εΐιιΰ. 

ΡΟ 03ΓΠ6άί5Κ 350 δρχ. ΑΜΙΟΑ 03Γηβάί5Κ 200 δρχ. 
Οϋ ΤιίΙθ5. Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα. 
Κώστας-Σηύρος, τηλ: 0741-85546. 


5ΕΟΑ-Ν1ΝΤΕΝΟΟ 

ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ. 
ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΚΑΙ ΧΩΡΙΣ 
ΚΑΜΙΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 
ΤΗΛ: 5987587 - 5983717 


εσ κ οεντερ. 

Ο μεγαλύτερος κατάλογος ΟϋΡΟΜ & 3ϋ0 τίτλων, 
στην Ελλάδα ΟϋΟΑΜΕ= 5.000 δρχ., 

ΟΌ ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝ= 6.500 δρχ, 0ΑΜΕϋΙ$Κ= 300 δρχ. 
Επιλογή 93016$= 50 δρχ. Συνδρομή 0ϋ= 6.000 δρχ. 
Εγγραφή δεδομένων= 5.000 δρχ. Αναλώσιμα, εγ¬ 
γυημένη δουλειά 100%. Αηοστέλονται παντού & 
ΓΡΗΓΟΡΑ, ηα ΔΩΡΕΑΝ κατάλογο = 01-5312966 


3-0-0 ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 

60 ΤΙΤΛΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ 
ΡΙΑ5ΗΒΑ0Κ, ΟΙΙΑΡΑΝΤΙΝΕ, 51ΙΡΡΕΜΕ 
ν\/ΑΡΡΙΟΡ5, ΚΟΡΡ5 ΚΙ11ΕΡ 5ΕΑΙ ΟΡ ΤΗΕ 
ΡΗΑΡΑΟΗ. 

ΑΠΟ 10.900 ΤΗΛ: 9594100 















Λ > 


05 03ΐηθ οΐυϋ. 

Ρε 03ΠΊΘ5= 300 δρχ. Οϋ ΤίΐΙθ$= 6.000 δρχ. 
Στέλνουμε δωρεάν κατάλογο. 

Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα και την Κύπρο. 
Σωκράτης - Βασίλης, τηλ.: 0271 - 41140 

ΡΕΚΙ5ΤΕΚΙ Οϋ · ΚΟΜ ΟίυΒ 

Ολα τα καινούργια Οϋ - ΡΟΜ 0ΑΜΕ5 στις 
καλύτερες τιμές ϋΐΐΝΕ III, ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑ00ΡΙΑ κ.α. 
εβδομαδιαίες συνδρομές ΡΟ - ΟϋΡΟΜ και 3ϋ0 
0ΑΜΕ5 από 5.000 παράδοση κατ' οίκον 
Ταχύτατες αντικαταβολές 
Τηλ: 5771224 Κίν. 094-516746 


ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128. 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια και 
επαγγελματικές εφαρμογές στην Ελλάδα. 
Στα 10 παιχνίδια δώρο 2 επιλογής σας!!! 
Επισκευές & δθη/ίςε με 6μηνη εγγύηση. 
Περιφερειακά, ϋιϊνβ 5,25"= 30.000 ϋ! 
Ζητήστε τον νέο κατάλογο. 
Ταχύτατες αντικαταβολές. Αποκλειστικότητα 
το ΜΕΟΑΒΙΑ5ΤΕΡ5. Αυθημερόν παράδοση 
στο σπίτι σας!!! Τηλ: 6410640 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ, 

αναβαθμίσεις, πωλήσεις, ανταλλαγές υπολογι¬ 
στών, περιφερειακών. Δίσκοι, Οϋ-ΒΟΜ, προγράμ¬ 
ματα, παιγνίδια. Απίστευτες τιμές. Μ05, 

Τηλ: 9425168 

ΡΟ-ΡΟννΕΚ. Οϋ ΟΑΜΕ5, 

από 5.000, Οϋ\Λ/ΕΕΚ= 4.500, ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ= 350. 
Τίτλοι 300. Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ; 
αντικαταβολές παντού 
Σταύρος 6515613 

300, 001. ΝΕΟΟΕΟΟΟ, 5ΕΟΑΟΟ, ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ. 

Ανταλλαγές, Πωλήσεις, Ενοικιάσεις Παιχνιδιών. 
Ετοιμοπαράδοτα όλα τα Παιχνίδια και Πάντα 
Φθηνότερα από Οπουδήποτε (από 4.000). 
Τηλεφώνησε Τώρα: 5620754 

οσ ΑΡϋΗΐνε 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΡΟ-ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ^Τ 
ΑΜΙΟΑ Σε Οϋ-ΡΟΜ, ΔΙΣΚΕΤΑ, Εγγραφές ΣΚΛΗΡΩΝ. 
Τιμές Καταπληκτικές. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 5.000. 
Ποιότητα για ΑΠΑΙΤΗΤΙΚΟΥΣ. 

Ταχύτατη Μεταφορά ΑΘΗΝΑ - ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ 5620754 


*** ΑΜΙΟΑΜΑΝΙΑ *** 

* ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή παιχνιδιών!! 

* Πολύ ΦΘΗΝΑ & ΓΡΗΓΟΡΑ 0 X 0 
ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ!! 

* Εγγυημένη εγγραφή δισκέτας!! 

Τηλ.: (01)9323458 

*** ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ + ΡΟ δΟΡΤΥΥΑΡΕ *** 

* ΤΟΡ - 03ΠΊΘ5, ϋθΙΠΟδ, υίίΐϊΐϊθδ! 

* 0ΑΜΕΘΙ5Κ 250 δρχ! 

* $υΡΕΡ συνδρομή 150, ϋΙ5Κ, 5.000 δρχ! 

* \/Β5 10.000 δρχ! 

* 0032 Τίτλοι σε καταπληκτικές τιμές! 

* ΡΟ 0ΑΜΕϋΙ5Κ 300 δρχ! 

* Εκατοντάδες Οϋ τίτλοι από 6.000! 

* Εβδομαδιαία συνδρομή 700 ΜΒ, 6.000 δρχ! 

* Συλλογές σε Οϋ! 

* Δωρεάν Κατάλογος! 

* Ασυναγώνιστες τιμές! 

* Τίτλοι 300 ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0! 

* Ταχύτατες αντικαταβολές στην ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* Τηλ: 5012307, Βασίλης! 

υ$Εη 


ΑΜΙΟΑ 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες κατευθείαν από 
το εξωτερικό. Τεράστια συλλογή από 
93 ΓΠΘ5. 03ηΐΘάί5Κ= 220 !!! Εγγυημένη 
εγγραφή, αντικατάσταση σε περίπτωση 
προβλήματος. Συνδρομή= 50 δρχ.!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή αυθημερόν 
παράδοση στο σπίτι σας. 
Η3Γά\Λ/3Γθ: 00, σκληροί δίσκοι. 
Δισκέτες σε τιμές χονδρικής. Τηλ: 6410640 


ρο - οό ννοκισ 

ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΕΙΝΑΙ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ ΛΥΣΗ!!! 
5ΚΙ0 Ρ-ΟνΥϋ! 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΠΡΩΤΥΠΟ ΠΟΥ ΕΜΕΙΣ 
ΚΑΘΙΕΡΩΣΑΜΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ Οϋ - Ηϋ - ϋϋ - ϋΑΤ 
ΤΙΤΛΟΙ Οϋ ΑΠΟ 5.000!!! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - ΠΑΡΑΔΟΣΗ - ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΤΗΛ: 9380347 


96 , 














ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

γα καταχωρηθεί με πλαίσιο: ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία : ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ ΝΟ. 

Αριθμός λέξεων: αγγελίες με κεφαλαία χρεώνονται με 50% επιπλέον 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
■ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΩΝ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000ΔΡΧ. *ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ 

•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ 

■ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΙΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΜΕΧΡΙ ΤΙΣ 14 ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 

(ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ) ΜΕΤΑ ΑΠΟ ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ · ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υδΕΚ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα 
πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ.. 

ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΟ. 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ’ όσον υπάρχουν τεύχη. 

*ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.000 δρχ. αντί 9.900 δρχ. ( για την Κύ¬ 

προ 8.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ: 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


*ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 











































ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 




























ΤΙΤΛΟΙ 
Οϋ ΚΟΜ 


ΚΑΙ 250 
ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


Οϋ-ΟΒίνΕ 


ΔΙΣΚΟΙ 

Οϋ-Β 


ΡΗΙΙ.ΙΡ5 1880 
1800 
1500 


ΟΟΜΑΝϋ ΑΝΩ ΟΟΝΟίΙΕΡ 

ννΐΝ '95 

ΟΟΡΕΙ. ΩΡΑνν 6.0 
ΡΙΤΡΑΙΙ 
σΡΑΟ Ι/ΥΑΡδ 
ΜΙΟΡΟ ΜΑ0ΗΙΝΕ8 II 
ΑΡΕ ΥΟϋ ΑΡΡΑΙϋΟΡΤΗΕ 
ΟΑΡΚ 

υδδ τιοουϋΕΡοαΑ 
ΡΧ ΡΙΟΗΤΕΡ 

3ΙΜΟΝΤΗΕ 8ΟΡ0ΕΡΡΕΡ II 
ίΑδΤ ϋΥΝΑδΤΥ 
δΤΑΡ ΤΡΕΚ ΤΗΕ ΝΕΧΤ 
ΟΕΝΕΡΑΤΙΟΝ 
ΟΙΝΕΜΑΝΙΑ '95 
ΟΟΜΜΑΝϋ ΑΝΩ ΟΟΝΟίΙΕΡ 
ΡΡΙδΟΝΕΡ ΟΡ ΙΟΕ 
ΝΒΑ ϋνΕ ’95 
Ρυίί ΤΗΡΟΤΤΙΕ 
ϋΡΑΟΟΝ ίΟΡΕ II 
ΡΙΙΟΗΤ ίΙΝΙΙΜΙΤΕΟ 
Οίνΐί \ΙΥΑΡ 
δΤΟΝΕ ΚΕΕΡ 
ίΟδΤ ΕϋΕΝ 
ΟΑΕϋΑΙ.υδ ΚΟΜΝϋΕΡ 
ΤΕΡΡΟΡ ΡΡΟΜ ΤΗΕ ϋΕΕΡ 
ΙΡΟΝ ΟΡΟδδ 


Ρ.ΦΕΡΡΑΙΟΥ 32 - 

ΠΩΛΗΣΗ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΑ: 9380347 - ΤΗΛ/ΡΑΧ: 9308924 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡ1ΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 

_ .» 


ΡΙΟΝΕΕΚ 5302 4χ8ΡΕΕ0 52.000 
8081 3501 4,5χδΡΕΕΟ 85.000 
808Ι6χδΡΕΕϋ 115.000 


δΡΑΟΕ ΡΙΡΑΤΕδ 
δυΡΡΙΜΕ Ά/ΑΒΒΙΟΒΒ5 
ΡΑΝΤΖΕΡ ΟΕΝΕΒΑΙ. II 
ΟΕΜΟί,υδΙΟΝ ΜΑΝ 
ΟΕΧ 

ΒΟΑΟ ΡΑΟΗ 
δΑΜυΡΑΙ 8ΗθννθθννΝ . 
ΟΙΙΑΒΑΝΤΙΝΕ 
δΙΑΜ ΝΟΑΜ 
ΡΙΡΑ 8000ΕΡ 
ΤΗΕ ΝΕΕϋ ΡΟΡ 5ΡΕΕ0 
ΝΚ3ΗΤΤΗΑΡ 


71Η ΟυΕδΤ 
ΜΑΟσοο 
8ΤΒΙΚΕΡ 

Ε80ΑΡΕ ΡΡΟΜ ΟΥΒΕΡΟΙΤΥ 


ΜΟΤΗΕΒ 30Υ0 486 ....24.000 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 0X4/100.?|||!.1.30.000 

ΡΑΜ 8ΜΒ72ΡΙΝ.......-.70000 

Η. ϋΙδΚ 850ΜΒ.;.|θΗΙ.55.000 

Η.0Ι8Κ1.20Β. Μ..... ... Έ ...87.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΑΕννΟΟ ΟΟίΟΡ Ν.Ι. ΙΡ.15*...,......87.000 

νΟΑ ΟΑΡΰ 53ΙΜΒ ΤΒϋΕ 00Γ0Ρ.Ι.ΙίΖ..|.19.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 50ΝΥ15" ^..!ΖΗϋ*..1...145.000 


ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΕ 00 
ΑΠΟ ΤΑΡΕ - ΗΑΚΟ 0Ι3Κ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΟΑΤ 






































ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΣΤΟ 



ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ αρ ΚΟΜ ΜΟΝΟ 9.900 δρχ. ΜΕ ΦΠΑ 


ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΝΕΛν ΕΟΟΙΟ Α.Ε. 

ΤΕΙΜΙΕΚΗ 3 οεενιιιη ΤΗΛ: 
(031)251184-87 

ΚΟΡΙΝΟΟΕ ΡΟ ΟΛ1ΥΙΕ5 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΙΚΕΡΗΣ 

ΕΡΜΟΥ 63 ΤΗΛ. (0741) 83583 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΟΡΑΚΗΣ 
ΜυΐΤΙ ΜΕΟΙΑ 8.1.0. 

ΚΛΡΑΟΛΗ Μ. 40Α ΞΑΝΟΗ 
ΤΗΛ. 0541 - 70043 


Ελληνικές οδηγίες 
και 

Ελληνικές τιμές 












